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Revista Auténticos

EDITORAL
O EXCESSO DE INFORMACAO PREJUDICA A APRENDIZAGEM?

A informacdo tem sido a grande protagonista nesta terceira década do novo
milénio, a era digital, como essa época ja se tornou conhecida, se evidencia pelo
fato de que qualquer pessoa, em qualquer lugar do mundo, pode receber e também
disseminar informacdes de forma massiva e instantanea, informacdes estas nem
sempre verdadeiras, mas que causam impacto direto na rotina e no comportamento
das pessoas. Este fenbmeno social, em que o excesso de informagao potencializa a
ansiedade, o panico, e 0 uso extremo das redes sociais para sua difusdo, ja produziu
o termo “infodemia”, ou seja, uma epidemia de informacdes, termo que, apesar de
ter sido criado ha cerca de vinte anos, ganhou maior significancia no advento da
pandemia da Covid-19, com os estimulos de comportamento social afetado por uma
situacao critica e inédita, e que gerou mais desinformacao do que o contrario.

Reconhecendo que estes fenémenos relacionados a informagéo atingem todas as
pessoas, causando impactos significativos de ordem emocional e fisica tanto em
adultos quanto em criancas, torna-se motivo de grande preocupacdo as
consequéncias que o excesso de informagdo pode provocar nas criangas e
adolescentes, visto que nesta faixa etaria os individuos tendem a ndo depurar as
informagdes, e que, por estarem num constante processo de autoconhecimento,
fazendo escolhas, tomando decisdes e encontrando seu lugar no mundo, que o
excesso de informacédo pode ser prejudicial.

No contexto familiar, os aparelhos eletrénicos sao apresentados aos filhos desde
muito cedo, e funcionam como um dispositivo para os tranquilizar em momentos de
irritagé@o, ou para distrai-los enquanto os pais trabalham, assistem TV ou conversam
com amigos. Muitos pais, inclusive, permitem o acesso livre a Internet, tanto em
tempo quanto em conteudo, e aquilo que pretendia ser um agente capaz de acalmar
e relaxar, torna-se um ingrediente que traz sérios prejuizos as criangas. O tempo
excessivo que elas passam nas redes sociais, em aplicativos e em jogos, tem
impactado o desenvolvimento social e cognitivo, impactando o rendimento escolar.

A utilizacdo das tecnologias digitais no contexto escolar € algo reconhecidamente
atil, pois promove a construcdo de uma aprendizagem atualizada, em plena
sincronia com o momento atual dos estudantes, tornando os conteddos mais
agradaveis e assimilados de uma maneira mais facil. Além disso, a Internet se torna
uma fonte de pesquisa para consultas que o aluno dispde, entretanto, a utilizacao
mal feita das midias digitais afeta ndo apenas sua aprendizagem, mas provoca
distorcbes nos seus processos psicologicos, acarretando um comportamento
antissocial, bem como causando instabilidade emocional e atitudes agressivas.

Quanto a aprendizagem, o excesso de informacdes disponiveis na internet, que
ocorrem por meio de jogos, redes sociais e canais de informacdo diversos,
provocam efeitos mentais, fisicos e emocionais, produzindo um cansago mental, que
leva a inatividade, a fadiga, a procrastinacdo e ao desanimo. O acesso veloz e
ilimitado as informacdes e ao entretenimento tende a dificultar a concentragéo
necessaria a assimilagdo de conteudos mais complexos, como as matérias
transmitidas na sala de aula. Além disso, as criancas acabam substituindo a escrita
pelos teclados, utilizam linguagem coloquial exagerada e acabam reduzindo a
capacidade de escrita e a memorizagao ortogréfica.

Para que o acesso as telas, que também é bastante danoso as criangas, seja
reduzido ao minimo necesséario, é imprescindivel que as criangas pratiquem
atividades ludicas, pois o brincar, especialmente na Educacao Infantil, desenvolve a
socializacdo, a criatividade, a psicomotricidade e contribui para a assimilagdo dos
contetdos pedagdgicos propostos. Passeios ao ar livre, acfes junto a natureza e a
pratica de esportes também séo recursos fabulosos para a escola explorar a fim de
evitar a infodemia e melhorar a aprendizagem.

Fernando Piffer € formado em Economia, com Pds-Graduacdo em Redacdo e
Oratoria, e é editor da Revista Auténticos.
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A IMPORTANCIA DA ARTE NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM
UTILIZANDO JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS

Maria Alice Vieira Rosa

Formada em Pedagogia e em Artes, com Pos-graduacdo em Alfabetizacédo e Letramento;
Metodoloaia do Ensino da Arte e Atendimento Educacional Especializado- AEE.

RESUMO

Esta pesquisa académica, intitulada a importancia da arte no processo da
aprendizagem utilizando jogos, brinquedos e brincadeiras, tem a intengdo de apresentar
conceitos cientificos acerca da relevancia da Ludicidade articulada de forma intencional
aos conteudos de artes, tem grande eficiéncia em cooperar para o ensino — aprendizagem
e para o desenvolvimento da crianca .O modo de pesquisa realizada foi a qualitativa, as
técnicas utilizadas foram as de revisdo da literatura com pesquisas bibliograficas em que
divulgam producbes cientificas sobre a tematica em questdo, tendo alguns como
Brasil(1988,1990,1996,1998), Friedmann(1996), Kishimoto(2011), Leontiev(2006),
Oliveira(2010), Perrenoud(1999), Piaget (1973), Rau(2012), Sant’Anna(2011), foi
constatado que o brincar envolvendo os jogos, brinquedos e brincadeiras é uma
ferramenta relevante para o processo de aprendizagem, visto que auxilia nas relacdes do
professor com o aluno, além de promover o desenvolvimento social, corporal e psiquico.
Foi possivel averiguar os conceitos sobre as fases do desenvolvimento da crianca em
idade escolar, mostrando uma intensa evolucdo das competéncias intelectuais, motoras e
sociais a partir da ludicidade, constatar também que através do brincar, mais do que
aprenderem sobre os artistas e suas obras, eles entram em contato com 0 processo
criativo dos artistas por meio de instalacées imersivas e exposi¢des interativas, jogos,
oficinas criativas, transformando o contato com a arte um aprendizado prazeroso,
instigante e até mesmo memoravel, onde o Brincar, o brinquedo, 0 jogo e a arte estédo

sempre juntos e misturados.

Palavras-Chave: Ensino Ludico; Psicomotricidade; Brincadeiras; Aprendizagem.
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INTRODUCAO

Através da presente pesquisa, pretendemos apresentar 0s conceitos de
brinquedo, brincadeira e jogo, mostrando suas diferencas e de que forma eles s&o
importantes no processo de ensino e aprendizagem, como praticas pedagogicas atreladas
ao ensino da disciplina de artes.

Com isso, serdo elencados pressupostos sobre o surgimento da Ludicidade
desde a antiguidade até os dias atuais, explanando o brincar, envolvendo jogos,
brinquedos, e brincadeira, fundamentando conceitualmente estes elementos a fim de
apresentar como eles podem mediar por meio do professor o processo de
desenvolvimento Infantil e no processo do ensino e aprendizagem na educacao Infantil.

Nessas condi¢cdes é importante estudar este tema, notando-se que a educacao
infantil € o inicio do ciclo escolar da vida de uma crianca e ndo ha davidas que ela ira
aprender as nocfes basicas necessarias para o inicio de sua vida. Na realidade € na
escola que ela ira desenvolver suas capacidades fisicas, intelectuais, sentimentais, morais
e sociais. lgualmente, é nessas condi¢cfes que a crianga construird um alicerce que servira
como base para vida toda. Desse modo é significativo que a crianca se sinta bem e
confortavel, facilmente se presume que o brincar auxiliard neste processo tdo marcante na
vida da crianca. Nota-se que a manifestacdo deste tema se fundamentou da necessidade
de que a sala de aula seja um ambiente agradavel e divertido. Diante disso a escola
torna-se um lugar onde as criangas possam sentir alegria em estar desenvolvendo suas
atividades naquele ambiente de maneira ludica e prazerosa.

Neste ponto ressaltamos que quando a crianca esta brincando, ela esta atravées
da ludicidade desvendando o mundo a sua volta, além disso ela esta adquirindo uma
visdo de mundo fisico e social.

Dentre os objetivos especificos, serdo elencados conceitos sobre o contexto
histérico da ludicidade até a contemporaneidade no Brasil apés a LDB; fundamentar os
conceitos de ludicidade, jogos, brinquedos e brincadeiras e as fases do desenvolvimento
Infantil na idade pré-escolar.

Na realidade este estudo sera necessario para explicar através da ludicidade
como o0s jogos brinquedos e brincadeiras interferem no processo de aprendizagem de
criancas em fases do desenvolvimento Infantili na idade pré-escolar, mostrando a
importancia do professor da disciplina de artes como mediador neste processo para o

ensino e aprendizagem.
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CONTEXTO HISTORICO SOBRE A LUDICIDADE

Para explicarmos o surgimento da ludicidade sera necessario voltar aos tempos
dos primitivos, em que as familias desenvolviam suas brincadeiras com as criancas
engquanto ensinavam-lhes as obrigacdes, contudo as criangas néo as faziam pela sua real
necessidade, elas brincavam enquanto aprendiam as tarefas, a crianca era considerada
um adulto em miniatura. A medida que as criancas aprendiam através das obrigacées
diarias, podemos observar que os tempos foram passando e as culturas se modificando, a
esta altura a ludicidade passa a ser reconhecida através dos jogos.

Naturalmente, durante da Idade Média, desde os greco-romanos a recreacao era
vinda apenas dos jogos, neste sentido 0s jogos eram tidos como relaxamento apds 0s
esforgos fisicos, intelectuais e escolares, os mesmos eram apontados como "n&o sérios”
por serem associados aos jogos de azar, muito comuns na época. Os jogos divulgavam
principios de moral, ética, e contetdo de histéria, geografia (Kishimoto 2011). Ao longo da
idade média os jogos eram identificados como ndo sérios por ser associados ao azar, mas
com a vinda dos indios e dos jesuitas tais concretizacdes foram mudando de forma,
tornado o jogo como instrumento de aprendizagem.

Os indios simultaneamente com o0s jesuitas utilizaram das brincadeiras como
método para transferir seus conhecimentos, ensinando as criangas seus costumes,
transmitindo de uma maneira lidica a praticas de seus povos, sua ciéncia, cultura,
educacao. De acordo com Brougeére (2001, p.105):

“O contexto social é importante para o brincar infantil. De acordo
com Brougere, o brincar ndo pode ser separado das influéncias do
mundo, pois ndo é uma atividade interna do individuo, mas €&
dotado de significacdo social. Para o autor a crianca € um ser
social e aprende a brincar. A brincadeira pressupde uma
aprendizagem social. “A crianga nao brinca numa ilha deserta. Ela
brinca com as substancias materiais e imateriais que lhe sé&o

propostas, ela brinca com o que tem na méao e com o que tem na
cabeca”.

Logo os indios passaram desenvolver seus conhecimentos de maneira ladica, e
com a vinda dos portugueses ao Brasil, juntos eles desenvolveram métodos de ensino
gue foram uma grande transformacéo para o0 ensino daquela época.

Foram os indios, negros e portugueses que deram origem do que temos como
modelo e método de desenvolvimento do ludico até os dias atuais. No Brasil durante os

altimos seéculos ocorreu uma grande miscigenacdo, cada um com seus costumes,
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culturas, crencas e educacdo, cada uma em sua cultura construiram sua forma de
desenvolver a ludicidade.

Facilmente se presume que com essa grande miscigenacado a cultura do brasil
enrigueceu, trazendo consigo novas possibilidades de se viver a ludicidade, entretanto os
Portugueses nos mostravam ideias divergentes das que estdvamos habituados.

As criangas indias produziam os seus proprios brinquedos com materiais retirados
da natureza, se preocupavam em se divertir, ja as criancas portuguesas quando vieram
para o Brasil ndo tinham os mesmos costumes, utilizavam suas culturas para o lazer, mas
principalmente para enriquecer sua intelectualidade.

De acordo com Navarro (2009, p.1):

“A relevancia de um tempo no cotidiano das criangas destinado a
um brincar de qualidade, em um espaco adequado, com materiais
interessantes para as criangas e que estimulem a criatividade. A
mediacdo de um adulto, de outras criancas, ou dos préprios
objetos que se encontram a disposi¢éo da crianca faz a diferenca
nas brincadeiras. Nao basta deixar brincar, aos adultos é preciso

olhar um pouquinho mais para as criancas, perceber suas
necessidades e assim tentar entender e estimular a brincadeira”.

Os costumes adotados pelos indios tiveram grande influéncia dos portugueses e
dos jesuitas, mais de repente a igreja resolve acabar com os jogos e deixar o brasil sem
nenhuma organizacao de ensino.

Neste contexto fica evidente que a Igreja catdlica no século XV foi a responsavel
por acabar com os jogos da educacdo. Porém com a chegada dos jesuitas os jogos
continuaram a ser utilizados em seus colégios, como uma atividade capaz de contribuir
para o desenvolvimento da inteligéncia e estimulacdo dos estudos, contudo ndo durou
muito, pois por volta de 1759 os jesuitas foram banidos do Brasil e 0 mesmo ficou sem
nenhuma organizagédo de ensino, vez ou outra vinham educadores de Portugal para
ofertar cursos como os de algebra (Sant’Anna, 2011).

Com o fim dos jogos e a expulsédo dos jesuitas, a educacdo ganha um novo
enfoque onde pesquisadores passam a estudar e observar animais, buscando
desenvolver assim teorias sobre a psicologia infantil.

Assim, pois no século XIX por influencias do Darwinismo surgiu a teoria da
recapitulagdo onde mostra as espécies animais sendo estudadas, para a partir destes
estudos mostrar a adaptabilidade dos animais para a sobrevivéncia, seguindo este
pensamento surgiu a psicologia da crianca, onde os animais transpdem informacdes para
o campo infantil, buscando entendimento do prazer para justificar 0os processos
psicoldgicos, fazendo uma ponte entre a biologia e a psicologia (Kishimoto, 2011).
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Nota-se que a ciéncia esta envolvida com estado psicolégico da crianca, neste
sentido notamos uma transformacédo na educacao, onde estudiosos também irdo trazer
contribuicdes para o ensino. Na realidade no inicio do século XX surge a nova pedagogia,
trazendo um novo rumo para a docéncia, quando as exposi¢cdes foram importantes para a
educacdo que até entdo ndo tinha essa preocupacao. A mesma sé surgiu com o inicio do
sistema econdmico que ocorreu apds a revolucdo de 30, que anunciava a abertura do
brasil para o capitalismo, e por se tornar um pais capitalista, passou a investir no mercado
interno e na industria. Com isso surge a exigéncia de trabalhadores com méo de obra
especializada e para que isso acontecesse foi necessario o investimento na educacao
(Sant'’Anna, 2011).

Com a renovacéo do ensino da pedagogia, o pais passa a ter uma educacao com
mao de obra especializada, devido a essa mudanca grupos de educadores se
interessaram em contribuir para uma melhor educacéo, a esta altura em 1932 o manifesto
dos pioneiros da educagcdo Nova, formado 26 docentes desenvolveram um documento
por designado “a reconstrugdo da educacdo do Brasil: ao povo e ao governo”’, que
percorreu o territdério nacional com a finalidade de ofertar diretrizes para uma politica de
educacao.Apds o manifesto dos pioneiros e com o inicio das diretrizes da educacéo, o pais
desde entdo possuiu uma lei que garantia e assegurava seus direitos de cidadéo.

Nessas condi¢cdes a educacdo prospera, em virtude da proposta de reconstrucéo
da educacdo nacional, que viabiliza uma escola publica, leiga, obrigatéria, gratuita e do
ensino igual para ambos 0s sexos, que apresentou uma repercussao num curto espaco de
tempo, pois ja na promulgacdo da nova constituicdo de 1934, a educacdo passou a ser
direito de todos, tendo de ser ministrada pela familia e pelos poderes publicos.

De acordo com Leontiev (2006, p. 15):

“‘As maes sairem para trabalhar foi uma das mudangas mais
importantes da sociedade atual e com isso a educacao infantil
comeca a tomar espaco, o reconhecimento dessa fase do ensino
aumenta, a escola para as criangas pequenas passa a ser vista
como mais do que um ambiente para deixar as criangas enquanto
as maes trabalham. Algumas criancas passam boa parte do seu
dia na escola e esse ambiente deve pensar nas suas

necessidades, realizar atividades que respeitem a infancia, além
daquelas de necessidade basica, como comer, dormir ou tomar

7

banho. Brincar € um direito da crianca, é, segundo Leontiev, a
principal atividade das criangcas pequenas, pois é ela que vai
impulsionar a crianca para outro nivel de desenvolvimento”.

Tendo em vista que os direitos das criangas deveriam ser preservados cada vez
mais se havia necessidade de criar leis que assegurassem tanto o direito das maes

quanto das criangas surgiu a constituicao de 1988.
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A Constituicdo Federal Brasileira de 1988 assegura em seus artigos referentes a
educacdo a garantia do atendimento em creche e pré-escola como um direito de todos,
dever do Estado e opcdo da familia e enfatiza esta conquista através do artigo 208: Art.
208: “O dever do Estado com a educacao sera efetivado mediante a garantia de: (...) IV -
atendimento em creche e pré-escola as criancas de zero a seis anos de idade; (...)
“(Brasil, 1988, p.35).

As creches ndo estavam ligadas as industrias, as mesmas eram de
responsabilidade de instituicdes filantropicas e religiosas, desde o inicio do século até a
década de 50. No entanto ocorreu uma relevante mudanca no ano de 1961, onde foi
aprovada a Lei de Diretrizes e Bases (9.394/96), que incluiu os jardins de infancia no
sistema de ensino (Brasil,1996).

Com bases nessas leis podemos ter os direitos assegurados, ainda mais quando
em 1990 surge a lei federal do ECA Estatuto da Crianca e do Adolescente n°® 8069/90 que
veio para consolidar os direitos das criangas.

Segundo o Estatuto da Crianca e do Adolescente disposta na Lei n® 8069/90 toda
crianca deve ter seus direitos garantidos perante a educacéo, lazer, convivio familiar e
comunitario, acesso a saude, direito de ir e vir, ter a sua integridade respeitada, além da
protecéo contra o trabalho infantil. Com a implementacéo da Lei de Diretrizes e Bases,
obtivemos a inclusédo de jardins de infancia no ensino, e a partir da necessidade de
curriculos mais elaborados surgiram-se os PCNs.

Nota-se que houve um avanco significativo no Brasil no século XX, com o
lancamento dos PCNs, os Parametros Curriculares Nacionais, apresentando quais seriam
0s objetivos que os alunos deveriam alcancar no final de cada ciclo, assim como 0s
contetdos que deveriam ser desenvolvidos, os métodos de avaliacdes, orientacbes para
os professores, material esse que foi disponibilizado pelo ministério da educacao
(Sant’Anna, 2011). A LDB e os PCNs vieram para contribuir para uma melhor educacéo, e
a partir do RCNEI podemos fazer consideragdes sobre o individuo e como ele se insere e
participa ativamente na sociedade em um contexto histdrico.

Atualmente podemos observar que a crianca € parte da idealizacdo de sua
historia e identidade, a mesma esta em constante mudanca sendo agente de
transformacao social, a idealizacdo de crianca é dada por educadores e estudiosos da
infancia. A crianca, assim como todo individuo, € um sujeito participante da sociedade
histérica, € um ser que faz parte de uma estrutura familiar, que faz parte de uma sociedade

que tem suas culturas, cada um em seu tempo histoérico (Brasil, 1998).

10
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Sendo parte de um contexto histérico a criangca tem participagdo ativa na
construcdo da educacédo, onde podemos observar o educando fazendo a mediacéo
necessaria para a obtencao do conhecimento.

Neste contexto podemos € importante ressaltar que a educacdo € um processo
histérico, onde o educador tem uma funcdo de estimular o educando a buscar sua
identidade e proceder sua atuacdo na sociedade de forma reflexiva e critica, além de
promover a aprendizagem e o seu desenvolvimento (Rau, 2012).

Em casos como esses que o0 educador tem a funcdo de estimular o
desenvolvimento e aprendizagem da crianca, é necessario que exista uma relagcédo entre a
crianca e 0 espaco que ela esta inserida, sendo assim autores buscam a determinacéo de
lugares para o brincar.

De acordo com Vygotsky (1984 apud OLIVEIRA, 2010 p. 62):

“E um papel fundamental do docente provocar avangos nos
alunos e isso se torna possivel com interferéncia na Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP) O brinquedo cria uma Zona
de Desenvolvimento Proximal na crianca, lembrando que ela
afirma que a aquisi¢cdo do conhecimento se da através das zonas
de desenvolvimento: a real e a proximal, a zona de
desenvolvimento real € a do conhecimento ja adquirido, ja a

proximal s6 é atingida , de inicio, com auxilio de outras pessoas
que ja tenham adquirido esse conhecimento”.

Com base na citacdo acima podemos ressaltar que Zdp (Zona de
Desenvolvimento Proximal) € a fase em que a crianca s6 consegue alcancar com a
colaboracdo de outra pessoa, e posteriormente ela ird ser capaz de realizar sozinha,
engquanto ZDR (Zona de Desenvolvimento Real) representa 0 momento em que a crianca
consegue exercer suas tarefas com autonomia, determinado assim a maturidade para a
execucao de suas atividades, que anteriormente era realizada com o auxilio de outras
pessoas, sinalizando o progresso mental que pode ser conquistado.

A partir desta ideia Friedmann (1996) diz que em relagcdo ao espacgo do brincar,
gue antes era somente nas ruas e dentro de casa, passa a ter lugares diferentes, como
espacos escolares, condominios com salas de brinquedos, clubes e mais recentemente as
brinquedotecas, alguns destes lugares ainda sao privilégios de algumas criancas, mas
nada impede que a ludicidade ocorra.

Com o surgimento de locais proprios para o brincar, surgiram Vvarios espacos
como alternativa de espacos ludicos, como a brinquedoteca ou ludotecas. Sao espacos
onde as criancas podem se expressar e desenvolver criativamente suas atividades.

Atualmente existem locais especificos como creches, escolas e universidades para fins

11



Revista Auténticos

educacionais e sociais. No brasil foi em Indiandpolis em Sao Paulo que surgiu a primeira
brinquedoteca, apods isso elas se multiplicaram por todo o pais

O brincar se fez presente em todas as épocas da humanidade (antiguidade, idade
média, idade moderna), perseverando até os dias atuais, cada tempo tinha seu contexto
histérico vivido pelos povos daquela época e conforme o pensamento dos autores
apresentados neste trabalho, sempre foi algo espontéaneo, vivido por todos e também
utilizado como um instrumento pedagogico para o desenvolvimento do individuo.

Nesse sentido, observamos uma grande evolucdo da educacéo no pais, desde os
tempos dos primitivos até atualmente onde com o incentivo e apoio de estudiosos, foram
implantadas as leis, constituices e diretrizes (LDB, ECA, PCN, RCNEI) garantindo assim
os direitos das criancas em ter uma educacdo publica, laica, obrigatéria, gratuita, de
ensino igualitario para ambos 0s sexos. Logo o brincar que antes era considerado néo
sério, torna-se instrumento de aprendizagem para transferir conhecimentos. Com o
surgimento de locais préprios para o brincar, o ludico passa a ter lugar para acontecer,
onde as criangas podem se expressar e desenvolver criativamente suas atividades, deste
modo surgiram varios espacos como a brinquedoteca ou ludoteca, no entanto muito ainda
precisa ser esclarecido pois o brincar pode envolver os jogos, brinquedos e brincadeiras,
e assim no préximo capitulo iremos entender como esses elementos podem auxiliar no

processo de aprendizagem.

JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS E SUA IMPORTANCIA NA
IDADE PRE ESCOLAR

Iniciaremos este capitulo abordando os conceitos de ludicidade, jogos brinquedos
e brincadeiras, para que apoiado nessas conceituagbes sejamos capazes de apresentar
seus fundamentos e praticas na educagéo pré-escolar.

A palavra ludico surgiu do latim “Ludus” e expressa o brincar, este brincar que
envolve 0s jogos, brinquedos e brincadeiras, que esta relativamente relacionado ao
comportamento daquele que joga que brinca e se alegra Costa (2005 apud RAU 2012,
p.45).

Como pode se observar o ludico se manifesta por meio do jogo, do brinquedo e
da brincadeira, abrangendo as acfes do brincar como um todo, que foi transmitido por toda
a vivencia da humanidade, apresentando-se como forma de expressdo da evolucao
humana, isto porque os jogos, brinquedos e as brincadeiras foram se modificando de
geracao para geragao, demonstrando as mudancas sociais.
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Refletindo sobre a importancia do ladico nos dias atuais, podemos observa-lo
como um instrumento de desenvolvimento da linguagem e do Imaginério, vinculado aos
tempos atuais, como meio de expressdo de qualidades espontaneas ou naturais da
crianca, onde segundo a autora o objetivo € formar seres criativos e criticos, aptos para
tomar decisdes, conclui-se que o momento do ludico é adequado para observar esse
individuo que expressa atraves dele sua natureza psicologica, sendo um dos
componentes essenciais para o enriquecimento do cotidiano infantil (Kishimoto, 2011).

De acordo com Rau (2012, p.31):

“A ludicidade se estabelece pelas intervencdes do brincar, onde
estdo organizadas em trés eixos centrais, em que estao envolvidos:
0S jogos, os brinquedos e as brincadeiras, dessa forma ensinam
através da ludicidade, considerando que as brincadeiras sao parte
essenciais para a vida do ser humano e que por isso trazem
referencias da vida do préprio sujeito. Para a crianga, o brincar é
fundamental nas atividades do cotidiano, na qual o brincar
proporciona o individuo a realizagcdo de decisdes, manifestacdo
dos sentimentos e principios, perceber o seu eu, aos demais e 0

universo, mediante a varios dialetos, usando o corpo, 0s sentidos,
0S movimentos”.

Partindo da reflexdo sobre a ludicidade, iremos analisar sua acdo e o significado
dos jogos, do brinquedo e da brincadeira abordando seus conceitos, suas concepcoes e
suas definicbes, bem como suas diferencas tendo como referéncia os estudos de
Kishimoto.

No que se refere a conceituacdo de jogo, os estudos feitos por Kishimoto o
especificam como uma atividade natural da crianga, em que sozinho ndo se pode formar
nada, ndo se obtém resultado final, onde o que importa é o desenvolvimento do brincar,
que a crianca estabelece.

O jogo é uma ferramenta pedagogica de grande relevancia no ambito cultural e
bioldgico, posto que € uma tarefa espontanea, divertida, que possui grande valor social,
gque promove Iinumeras possibilidades educacionais, visto que possibilita o
desenvolvimento corporal, estimulando a vida psiquica e a inteligéncia, colaborando para
a adaptacdo ao grupo, promovendo o convivio da crianca na sociedade, sendo capaz de
estar participando e questionando os pressupostos das relacdes sociais (Kishimoto,
2011).

O jogo possui como caracteristica marcante, a existéncia de regras, tem sua
realizacdo em tempo e espaco definidos, possuindo uma condicao historica e geografica e
uma sequéncia na propria atividade, o0 mesmo permite trocas nas interacdes social, dado

que o desempenho de acdes sensoOrio-motora, além de contemplar varias formas de
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representacdo da criangca ou suas multiplas inteligéncias, dessa forma contribui para a
aprendizagem e o desenvolvimento infantil.

A seguir de acordo com Kishimoto (2011, p.29) demostraremos 0s critérios para
reconhecer as caracteristicas dos jogos:

N&o literalidade: os acontecimentos das brincadeiras caracterizam-se pela
representacdo da pratica interna prevalece sobre a externa. Na qual o que € usual é
alterado por um novo sentido. Por exemplo o ursinho de pelucia ser o filhinho e a crianca
imitar o choro do irméo (Kishimoto, 2011).

Efeito positivo: o jogo infantil é definido pela representacao do prazer e da alegria e
da diversdo do brincar, onde o sorriso é a representacdo da satisfacdo da crianca ao
brincar livremente, esses aspectos sao relevantes pois trazem diversos impactos positivos
para a perspectiva do desenvolvimento corporal, moral e social da crianca (Kishimoto,
2011)

Flexibilidade: as criancas estdo mais predispostas a vivenciar novas experiéncias
de novas ideias e comportamentos em contextos de brincadeiras ndo recreativas, como
por exemplo o uso das tecnologias, por todos esses aspectos € relevante que a
crianca aprenda através das brincadeiras, onde ela sera capaz de explorar o seu
ambiente, onde a auséncia de presséo possibilitarad que a crianca se torne flexivel, para
qgue busque solugbes de problemas e novas alternativas (Kishimoto, 2011).

Prioridade do processo de brincar: ao mesmo tempo que brinca a atencdo da
crianca esta voltada a atividade que esta realizando, e ndo aos resultados e suas
repercussdes, o jogo infantil s6 pode receber essa denominag¢do quando o propdsito da
crianca é brincar, muitas vezes o jogo é empregado em sala de aula, de maneira
desfigurada, pois é dado privilégio ao produto, em vez de aprendizagem e noc¢des de
habilidades (Kishimoto, 2011).

Livre escolha: é importante que a crianca possa escolher como que vai brincar,
deve ser ofertado varias possibilidades de brinquedos ou brincadeiras, pois o0 jogo so
pode ser considerado jogo infantil quando é escolhido espontaneamente pela criancga,
caso contrario € ensino ou trabalho.

Controle interno: no jogo infantil sdo as criangcas que indicam o desenrolar das
situacdes, elas devem ter liberdade e autonomia para desenvolver suas regras e decidir
como sera o brincar.

De acordo com Vygotsky (1984, apud RAU, 2012, p. 57):

“A valorizagao do fator social demonstra que no jogo de papéis, a
crianca produz uma situacdo imaginaria, incorporando elementos
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do contexto cultural adquiridos por meio da interagdo e da
comunicacdo. A nocao central é a de que se constitui uma zona
de desenvolvimento proximal, em que se diferencia o nivel atual
gue a crianca alcanca com a solugdo problemas
independentemente do nivel de desenvolvimento potencial
marcado pela mediacdo do adulto. O jogo é o elemento que ira
estimular o desenvolvimento dentro da zona de desenvolvimento
proximal’.

O significado atual do jogo na educacéo, revela a existéncia de incompatibilidades
em torno “jogo educativo”, que manteria simultaneamente conectado a duas funcdes, a
primeira seria a “funcdo ludica “do jogo que expressa a ideia de que sua vivencia
possibilita a diversdo e o prazer, entretanto isso s6 ocorre quando é definido livremente
pela crianga, a segunda seria a “funcao educativa” que ocorre quando a execugao do jogo
leva o individuo a desenvolver seus saberes, seus conhecimentos, tal como sua
apreensdo de mundo. O equilibrio entre as duas fun¢cfes seria entdo o objetivo do jogo
educativo. Nessa perspectiva a organizacdo do espaco, a selecdo dos
brinquedos e a interacdo entre os educandos, refletem a acdo voluntaria da crianca e
acdo pedagogica do professor (Kishimoto, 2011).

Quando descrevemos 0s jogos, podemos estar exprimindo os jogos politicos, os
de adultos, de criancas e animais ou até mesmo a amarelinha, xadrez, adivinhas, contar
estérias, brincar de mamae filhinha, futebol, domind, quebra-cabeca, criar barquinhos,
brincar na areia e dentre uma imensidao de outros jogos, recebendo suas denominagdes
e suas especificidades.

Podemos citar como exemplo o faz de conta, em que a uma forte presenca da
situacdo imaginaria, ha também o jogo do xadrez, nele existem regras padronizadas que
permitem a movimentacdo das pecas, por outro lado o brincar na areia viabiliza sentir o
prazer de fazer escorrer pelas méaos e encher e esvaziar copinhos com areia, naturalmente
esta brincadeira requer a situacdo da manipulagdo do objeto, j& na construcdo de um
barquinho, a mesma néo exige s a representacdo mental do objeto a ser construido, mas
também habilidade manual para operacionaliza-lo.

Os jogos de construcdo fazem parte das brincadeiras a décadas, na forma de
tijolinhos, que sdo montados e desmontados continuamente, esses jogos foram
elaborados por Froebel que destaca que nao se trata de manipular livremente tijolinhos,
mas de construir casas, moveis ou cenarios, para as brincadeiras simbdlicas, e deste
modo o0s jogos de construcao auxiliam no desenvolvimento afetivo e intelectual.

A construcdo nos jogos € um elemento importante para a abstracdo do mundo

real e nesse sentido é necessario considerar a fala e acdo da crianga, que muitas vezes
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expressa complicadas relagdes de seu cotidiano, dessa forma enquanto constroi a crianga,
desse modo possibilita ao educador perceber suas representacdées mentais, 0 que se
refere ao seu mundo interior e exterior (Kishimoto, 2011).

De acordo com o Referencial Curricular Nacional Para Educacao Infantil: “As
brincadeiras de faz-de-conta, os jogos de construcao e aqueles que possuem regras, COmo
0s jogos de sociedade (também chamados de jogos de tabuleiro) jogos tradicionais,
didaticos, corporais, etc., propiciam a ampliacdo dos conhecimentos da crianca por meio
da atividade ludica” (Brasil, 1998, p. 28).

Quando entramos na acédo do jogo, é possivel perceber que o0 mesmo possibilita
a elaboracdo de metas (seus objetivos), preparacdo de estratégias (sua agéo cognitiva e
motora no jogo), escolha de caminhos (elabora hipoteses), brincar de “faz-de-conta”
(vivéncia papéis), raciocina e enfrenta desafios (tenta superar os obstaculos) vivencia
emocoOes e conflitos (alegria, ansiedade), organiza o pensamento (supera os problemas,
percebe erros e acertos),e sintetiza(compreende resultados, vencendo ou perdendo).

Para a superacao das dificuldades é preciso que o educador tenha conhecimento
sobre a classificagcbes dos jogos que possibilitam identificar quais tipos atendem aos
objetivos elaborados de acordo com as necessidades dos alunos e do planejamento
pedagdgico, entenda como organizar um ambiente rico e dinamizador de interacoes,
compreenda como lidar com conflitos afetivos nas relagbes entre os educandos e
principalmente como observar os avancos e as dificuldades explicitadas em momentos de
jogos por meio da escuta das falas orais e corporais, em razao de que o corpo também
fala.

A formacéo ludica valoriza a criatividade, o cultivo da sensibilidade e a busca da
afetividade, isto € possivel pois 0 adulto que vivencia atividades ludicas, revive e resgata
com prazer e alegria do brincar, potencializando a transposicédo dessa experiéncia para o
campo da educacao por meio do jogo (Kishimoto, 2011).

Nesse contexto, o educador possui o papel de mediador no processo de ensino-
aprendizagem, nessa perspectiva o ladico € relevante como recurso pedagdgico,
revelando que os educandos na maioria das vezes percebem suas capacidades e suas
dificuldades, deste modo cabe ao educador identificar tais capacidades de forma a
propiciar a integracéo de todas as areas de desenvolvimento e aprendizagem dos alunos.

Ja o brinquedo é definido como um objeto que oferece auxilio para a brincadeira
Ou jogo, seja na perspectiva real ou no imaginario. tradicionalmente o brinquedo é
percebido como um objeto que nédo faz parte de uma Unica classe, exibindo diversas

particularidades da producéo dos brinquedos, através de matérias primas como raminhos,
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raizes, vegetais e também objetos do mundo doméstico que passam a ter sentido de
brinquedo quando incide sobre eles a func¢éo ludica Kishimoto (1994 apud RAU, 2012,
p.48).

De acordo com Timaéteo (1994, apud RAU, 2012):

“O brinquedo é amparo para a brincadeira, quando auxilia para a
atividade livre, sem finalidade, que se expande de acordo com a
imaginacao da crianga, 0 jogo é assisténcia quando atende além
da Imaginacdo, uma acao ludica que possui um conjunto de
regras que ordenam as acdes, sendo assim examinando outras
criancas e o intermédio da professora, ela aprende novas
brincadeiras e suas regras. Depois que aprende, pode reproduzir
ou reinventa novas brincadeiras. Assim, ela vai assegurando a
movimentacao e conservar a cultura ludica”.

Ao observar os objetos utilizados pelas criancas como o0s brinquedos,
percebemos que elas manifestam suas preferéncias, por exemplo, um bebé, explora todo
e qualquer objeto primeiro levando-os a boca produzindo sons, tentando encaixar,
formando torres, entre outras acBes que na idade inicial da crianca é relevante que o
adulto ajude nessa exploracao, pois assim ela perceber a mais facilmente texturas formas
cores e tamanhos.

Atualmente ha uma grande variedade de materiais que servem de recursos para
confeccdo de brinquedos com caixas de leites que usadas podem transformar- se por
exemplo em uma mini boca de palhaco, uma garrafa pet pode se transformar em um
bilboqué, caixas de remédios pode se transformar em miniatura de moveis para casa das
bonecas etc.

De acordo com Meira (2003, p.8):

“Estes objetos (madeira, 0ssos, tecidos, argila) que propiciam a
crianga o contato, a construcdo e a desconstrucdo, encontrados
nos mais insolitos lugares, produzem mais prazer a crianca do que
os brinquedos plastificados, até hoje. E comum a observacéo de
gue quando uma crianca pequena recebe de presente um
brinquedo, muitas vezes interessa-se mais pela caixa do que por
este. Observamos também que a preocupacdo extrema com a
seguranca e a salde, marcas ideais da sociedade de consumo,
acaba por revelar- se na dimensdao dos brinquedos, que na
maioria sdo plastificados, esterilizados, inquebraveis”.

A variedade de instrumentos apresentados em diferentes épocas sempre
proporcionou que as brincadeiras acontecessem de maneira rica em imaginacéo, onde 0s
brinquedos auxiliam para a execuc¢éo da pratica da exploracdo sensorial motora e cultural,
expressdes essas que apresentam a definicdo da vida de cada crianca e sua familia e sua

comunidade, manifestando por meio da imitacao a cultura do folclore, através das roupas,
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cantigas, sendo assim o brinquedo contempla a evolugdo da histéria através da
brincadeira (Kishimoto, 2011).
De acordo com Rau (2012, p 49):
“‘Bonecas eram feitas de espiga e palha de milho, com um pano
enrolado viravam bebé que era acarinhado nos bracos carinhosos

das criancas e as tabuas velhas da casa recebiam rodas e se
transformavam em carrinhos de rolima”.

As experiéncias ludicas do educando inseridas no seu cotidiano fazem parte de
seu desenvolvimento integral, no que concerne a necessidade de movimento de criagéao e
recriacdo de percepcdo do meio ao explorar objetos e representar papéis, todas essas
vivéncias identificam as areas sensoério-motora afetiva cognitiva e social.

Ao analisarmos o brincar na educacao infantil devemos considerar os artigos
contidos na Diretrizes Curriculares de educacgao Infantil, pois sdo de grande relevancia
para as praticas pedagoégicas. Levando em consideragdo o artigo 9°, vemos que 0s eixos
que orientam as acbOes pedagdgicas devem ser as interacbfes e as relagcdes que
brincadeira manifestam, apontando que ndo se pode pensar no brincar sem as interacées:

Relacdo com a professora: o brincar participativo com a professora é
imprescindivel para a compreensdo do mundo e para dar maior valor, dificuldade e
qualidade as brincadeiras. Especialmente para bebés, sdo fundamentais as acdes ludicas
gue envolvam o esconder e achar objetos, falar ou gesticular.

Contato com as criangas: o brincar com outras criangas assegura a producao,
conservacdo e recriagdo do repertorio ludico infantil. Essa modalidade de cultura é
conhecida como cultura infantil ou cultura ludica.

Contato com os brinquedos e materiais: é essencial para o conhecimento do
mundo dos objetos. A variedade de formas, cheiros, texturas, cores, tamanhos,
espessuras, e outras especificidades do objeto sdo significativos para a crianca
compreender esse mundo. Dialogo entre a crianca e ambiente: a disposicdo do ambiente
pode facilitar ou dificultar a realizac&o das brincadeiras e das interagdes entre as criangas
e adultos. O ambiente fisico reflete as opinides que a instituicdo assume para educar a
crianga.

Interacbes (relagbes) entre a instituicdo, a familia e a crianga: a relacdo entre a
instituicdo e a familia oportuniza o conhecimento e a inclusdo, no projeto pedagdgico, da
cultura popular e dos brinquedos e brincadeiras que a crianga conhece.

Ao brincar com os brinquedos as criancas devem ter a consciéncia de usar,
limpar, guardar e a reutilizar materiais. Devem aprender a respeitar 0 meio ambiente,

compreendendo a importancia de nao jogar papéis e brinquedos pelo chdo e aprender a
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preservar 0S recursos naturais: usando o0s materiais sem desperdigar, reutilizar
materiais, como caixas, copinhos de iogurte e garrafas de pléastico para construir
brinquedos. Ao brincar com coisas que conhece, que aprendeu com a familia e amigos do
seu grupo étnico/racial, a crianca aprende a construir sua identidade e compreende que
outras criangas brincam de forma diferente (Kishimoto, 2011).

Vygotsky apud Pimentel (2008, p. 9) afirma que:

‘[...]ainda que se possa comparar a relacdo brinquedo-

desenvolvimento a relacdo instrucdo-desenvolvimento, o
brinquedo proporciona um campo muito mais amplo para as
mudancas quanto a necessidades e consciéncia. A acdo na esfera
imaginativa, numa situacdo imaginaria, a criacdo de propdsitos
voluntarios e a formagdo de planos de vida reais e impulsos
volitivos aparecem ao longo do brinquedo, fazendo do mesmo o
ponto mais elevado do desenvolvimento pré-escolar. A crianga
avanca essencialmente através da atividade ludica. Somente
neste sentido pode-se considerar o brinquedo como uma atividade
condutora que determina a evolugao da crianca’.

A brincadeira por outro lado, encontra fundamento quando é apontada como uma
atividade espontanea da crianca sozinha ou em grupo, na qual ela cria uma ligacdo entre
a fantasia e realidade.

A brincadeira por meio da imitagdo pode resolver conflitos, auxiliando a crianca a
lidar com complexas dificuldades psicolégicas ou até mesmo situacdes ndo bem
compreendidas, ampliando desse modo suas possibilidades linguisticas, psicomotoras,
afetivas, sociais e cognitivas na infancia.

Deste modo a brincadeira por meio da reproducdo proporciona a representacao
de diferentes papeis, geralmente do seu dia a dia, atividades estas que contribuem na
vivencia dos sentimentos e na relacdo com as pessoas ao seu redor. A imitacdo € também
um recurso que garante a crianca a descoberta de novas atividades de maneira real, sO
gue nao colocam suas vidas em perigo, como por exemplo brincar de cozinhar, dirigir,
consertar moveis e aparelhos eletrénicos, quando brinca a crianca brinca imagina, sonha,
fantasia, ela atua, contra seus medos, supera seus desafios.

Segundo Kishimoto, existem quatro tipos de brincadeiras educativas
caracterizada pela acdo ludica com fins pedagogicos na acao ludica das criancas: as
tradicionais, faz de conta, e as de constru¢ao Kishimoto (2008, apud RAU, 2012).

De acordo com Rau (2012, p.51):

“A brincadeira educativa abrange a assimilagdo das areas de
desenvolvimento e aprendizagem, nas brincadeiras educativas o

z

incentivo ao desenvolvimento psiquico e motor é superior,
sem mencionar o estimulo a imaginagéo, coordenagéao, equilibrio e
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atencéo da crianca. E relevante para o futuro educador saber, que
mesmo quando estabelece seus objetivos, deve priorizar uma
determinada &rea a ser estimulada, ele deve observar que outras
areas estéo relacionadas, nesse sentido ao alcancar os objetivos
apresentados, significa que o professor observou a crianca em
sua totalidade”.

As brincadeiras tradicionais abordadas, sédo apontadas como elementos que
perpetuam a manifestacao livre e espontanea da cultura popular e tem por objetivo
estimular diferentes formas de relagdes sociais e o prazer de brincar.

Interessante também é a origem das brincadeiras, onde nédo se conhece a origem
da amarelinha ou do pido, das parlendas, das formulas, de secéo, seus criadores sao
andnimos, sabe-se apenas que provém de praticas abandonadas por adultos de
fragmentos de romances poesias mitos e rituais religiosos (Kishimoto 2011).

A perspectiva desses tipos de brincadeiras remonta a ideia do brincar por prazer
de brincar afetivo, que constitui nas relacbes de amizade de familia, mesmo em grupos
em que as criangas tenham culturas e costumes diferentes, neste sentido a brincadeira é
elemento importante para a socializagao, no qual coloca em questédo a diversidade cultural
e social, também por trazer simbolos e concepcdes de maneiras distintas, mas que
dialogam entre si e assim tornam-se significativas olhos de quem delas participa.

O segundo tipo de brincadeira encontra seus alicerces na representacao de
papéis e tem como condicdo, a presenca da situacdo imaginaria, em que 0s temas
expressados pelas criancas nas brincadeiras de faz de conta, sdo parte constituinte de
seu mundo social e nele estao incluidos a familia, o curriculo, tendo em vista 0s aspectos
observados este tipo de brincadeira traz diferentes aspectos do cotidiano de cada
individuo, que se inter-relacionam ampliando a socializa¢do, onde a crianca comeca a
modificar os significados dos objetos, além de expressar suas fantasias e a assumir
papeis existentes no contexto social (Kishimoto, 2011).

De acordo com Kishimoto (2011, p.39):

‘A importéncia dessas modalidades de brincadeira, justifica-se
pela aquisicdo do simbolo é alterando o significado dos objetos de
situacbes e criando novos significados que se desenvolve a
funcdo simbdlica o elemento que garante a racionalidade ao ser

humano ao brincar de faz de conta a crian¢a estd aprendendo a
criar simbolos”.

Esses aspectos sdo ampliados nas brincadeiras de construcdo a terceira
modalidade abordada pela autora Kishimoto, sendo importante por enriquecer a

experiéncia sensorial, estimular a criatividade e desenvolver habilidades da crianca.
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As criangas de educagao infanti necessitam de companheiros de
brincadeiras, espacos, materiais e objetos para brincar, valorizacdo das pessoas que
fazem parte do processo, oportunidade para brincar em varios grupos ou sozinhos,
tempo suficiente para exploracdo dos materiais, para expor o que fizerem, convém, no
entanto que utilizem da linguagem oral e escrita ou corporal. Assim € preciso que
delimitamos esfor¢cos para garantir a crianca um espaco, que possibilite a acdo ludica
ou seja o ambiente, no qual ela tenha a oportunidade de escolher os jogos, os materiais
e 0 modo de explorar e criar suas brincadeiras.

Grandes espacos internos e externos como saldes, salas e corredores vazios sédo
utilizados para as ditas brincadeiras livres que pela auséncia de objetos ou cantos
estimuladores favorecem correrias e empurrfes, alguns exemplares de brinquedos,
geralmente doados por sua quantidade e natureza impedem a elaboracdo de qualquer
tematica de brincadeira regra que prevalece nas instituicoes.

Nesse contexto em relacdo ao conhecimento sobre a ludicidade o educador que
optar por utilizar os jogos e as brincadeiras como recurso pedagogico pode partir da
reflexdo sobre como o ludico esta presente no cotidiano infantil.

Segundo Friedmann (1996, p. 45):

"Trazer o jogo para dentro da escola € uma possibilidade de
pensar a educagdo numa perspectiva criadora, autbnoma,
consciente. Através do jogo, ndo somente abre-se uma porta para

o0 mundo social e para a cultura infantil como se encontra uma rica
possibilidade de incentivar o seu desenvolvimento”.

Os jogos, os brinquedos e as brincadeiras fazem parte do universo infantil, através
deles é possivel a crianca se desenvolver, conhecer e interagir com o mundo ao seu
redor. Desde o0s primeiros anos de vida somos apresentados a esse mundo de
imaginacdo e interacdo, o que faz com que criamos e recriamos atitudes e
comportamentos vivenciados em nosso dia a dia. As brincadeiras e jogos infantis
exercem um papel muito além da simples diversdo, possibilitam aprendizagem de
diversas habilidades e sdo meios que contribuem e enriquecem o0 desenvolvimento
intelectual da crianca, sendo importante a crianga se desenvolver adequadamente em
cada ciclo de sua vida, deste modo veremos no proximo capitulo as etapas do

desenvolvimento da crianga, com foco no ciclo escolar.
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AS ETAPAS DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL DA CRIANCA, COM
FOCO NO PERIODO DA FASE ESCOLAR DA EDUCACAO INFANTIL

Piaget determinou quatro amplos periodos na evolucdo das organizacbes
intelectuais, diretamente associados a evolucéo da afetividade e da socializacéo do aluno,
nos quais iremos sintetizar a etapa inicial do desenvolvimento e focar no segundo
desenvolvimento do estagio da inteligéncia simbolica ou pré- operatéria de idade entre 2 a
7-8 anos pois estao relacionados a idade escolar, foco deste subcapitulo.

As diversas etapas do desenvolvimento surgem dos resultados das continuas
harmonizacées de um processo que se desenvolvem no desenvolvimento psicoldgico,
tendo uma durabilidade apropriada para a idealizagcdo das competéncias intelectuais que
0s representam, sendo que cada etapa é resultante necessariamente da etapa anterior e
prepara a integracao da seguinte (Dias, 2013).

Conforme o autor Dias (2013, p.10):

A execucdo dessas possibilidades dependera do meio no qual o
aluno se desenvolve, devido a competéncia de conhecer é
consequéncia das trocas do organismo com o meio. Da mesma
forma, essa capacidade de conhecer depende, também, da

organizacdo afetiva, em virtude, cuja a afetividade e a cognig¢éo
estdo sempre presentes integralmente na adapta¢cdo humana.

Primeiramente antes de analisar o periodo do intelecto simbdlico ou pré-
operatoria, iremos conhecer como € o primeiro periodo etapa de evolucao do aluno, para
que possamos entender como se da essa transicdo, o primeiro periodo € o sensério motor
entre 0 a 2 anos, nesta etapa, o aluno vé o mundo através da compreensédo e das suas
manobras, o bebé restringe-se aos exercicios dos reflexos. A sua evolucdo € acelerada
dando sustentacdo para as suas novas competéncias motoras como, tendo como modelo:
olhar, andar, pegar, apontar, entre outros. Ao transcorrer desse estadio, os reflexos
podem ser gradualmente substituidos pelos esquemas e somados aos simbolos ludicos
(Cavicchia, 2011).

E através dessa fase que o aluno comeca a distinguir o seu eu € 0 mundo e isso
ocorre também no ponto de vista afetivo, ou seja, 0 bebé passa das emoc¢des primarias
para a escolha efetiva dos objetos, expressando suas prioridades. A0 mesmo tempo
0 aluno aprende a sistematizar suas atividades em conexdo ao ambiente, através disso
ela consegue organizar as informacfes recebidas dos sentidos e, com isso, a
aprendizagem vai progredindo com acertos e erros na tentativa de resolver os problemas.

De acordo com Cavicchia (2011, p. 65):
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“O periodo sensoério motor é relacionado a evolugdo mental que é
iniciado a partir da capacidade de reflexo do aluno e vai até
quando o aluno inicia a sua prépria linguagem ou outros meios
simbdlicos para representar o mundo pela primeira vez”.

A segunda fase da evolucéo infantil € o Periodo pré-operatorio: 2 a 7 anos, este
periodo € marcado pelo aparecimento da linguagem oral, ou seja, por volta dos dois anos
de idade, concebe ao aluno além da inteligéncia a pratica construida na fase anterior,
dando a probabilidade de ter agao interiorizada, chamada de esquemas representativos
ou simbdlicos. Diante disso, o aluno constréi uma ideia a respeito de algo em que podera
trocar um objeto por outro, exemplificando a crianca podera pegar um cabo de vassoura e
pensar que ele é um cavalo. Portanto, o pensamento pré-operatorio indica inteligéncia
seguida de acgbes (Cavicchia, 2011). No periodo dos dois aos trés anos, o aluno
estabelece o entendimento das partes intimas e da de semelhangas de sexo “masculino e
feminino”, onde o aluno inicia um sistema de consciéncia dos papéis.

Aproximadamente entre 2 e 5 anos, 0 aluno conquista a linguagem, formando de
algum modo, um sistema de imagens. Entretanto, o vocabulo ainda ndo tem valor para ela,
ndo tem o valor de um conceito; ela recorda uma realidade particular ou seu
correspondente imagistico. Tendo que reconstruir o mundo no plano representativo, ela o
reconstroi a partir de si mesma.

A partir dessa faixa-etaria, ocorre a evolugédo do ponto de vista simbdlico, torna-se
possivel o estabelecimento de alguns avancos importantes do estagio pré-operacional,
desse modo, ndo serd mais necessario a indicacdo sensorial para que o0 sujeito possa
pensar em elementos. Ela pode lembrar-se de algum objeto que caracterize funcao
simbdlica, por meio da imitacdo, o jogo simbdlico da linguagem, ou seja, o simbolo
favorece ao aluno pensar e a falar sobre produto e suas qualidades mesmo que nao
esteja presente como elemento concreto (Cavicchia, 2011).

A partir do momento em que o individuo conhece um objeto novo a mesma pode
agir de uma ou mais maneiras: construir uma imagem do novo objeto, e acomodando-se a
ele através de um conjunto de ac¢des sensorio motor (predominio da acomodacao sobre a
assimilacao) (Dias, 2013).

O aprendiz aos 4 anos de idade é magnificamente curioso, habitua-se a indagar
tudo. Este é o estagio dos porqués, e é nessa etapa que o aluno comece a compor mais
perfeitamente o seu dialeto, estabelece preferéncias nas escolhas do seu modo de vestir-
se e no amarrar dos cabelos, a todo memento esta preparada para brincar e proceder
pequenas missdes (Erikson, 1998).
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O aluno na fase dos 5 aos 6 anos ja esta apto de se andar com firmeza para
todos os lados, o que indica um real aumento de suas habilidades motoras. A aplicacéo do
seu vocabulario ja é forte, o aprendiz sente honrado de suas acdes, em certas ocasioes,
constrangimento por suas falhas. Sua mente estd em plena evolucéo. Neste instante o, ja
contém aptiddes sociaveis para exercer exercicios fisicos e competicbes bem como estar
pronto para ir para primeira fase escolar (Erikson, 1998).

Segundo a hipotese da psicanalitica, a fase inicial do aprimoramento €
considerada pela importancia da oralidade. Por volta dos 2 anos, o aprendiz ja tem o
dominio do seu corpo (esfincteres), coincidindo com uma ampla vontade de explorar o
universo e procura de independéncia, o que indica a periodo da fase anal (Piaget, 1973).

Entre os 5 e 7 anos, periodo geralmente chamado de “intuitivo”, ocorre uma
evolucdo que leva o aprendiz, pouco a pouco, a maior generalidade. Seu pensamento
agora repousa sobre configuracfes representativas de conjunto mais amplas, mas ainda
estd dominado por elas.

A intuicdo € uma espécie de acgao realizada em pensamento e vista mentalmente:
transvasar, encaixar, seriar, deslocar etc. ainda sdo esquemas de acdo aos quais a
representacao assimila o real.

O aprendiz trata as imagens como verdadeiros substitutos do objeto, e pensa
efetuando relacdes entre imagens. O mesmo € capacitado e em vez de agir em atos sobre
0S objetos, age mentalmente sobre seu substituto ou imagem, que ela nomeia. Proveniente
da interiorizacdo da imitacdo, a representacdo simbdlica possui o carater estatico da
imitacdo, motivo pelo qual versa, essencialmente, sobre as configuracdes, por oposicéao
as transformacgoes.

Os psicanalistas demonstram que no ciclo escolar o aprendiz encontra-se na fase
falico do crescimento psicossexual. Entre 3 e 5 anos, o0 seu desejo (libido) esta apontada
para a regido intima. Inesperadamente, verificam-se atitudes naturais, sobre as incertezas
e exploracdo em referéncia ao seu respectivo corpo, como tocar as partes intimas do
corpo (masturbacgao) (Erikson,1998).

Grande preocupacédo no ciclo escolar esta no processo de evolugdo do senso de
determinacdo. Nessa etapa, acreditasse que o aprendiz € beneficiado de um entusiasmo
ilimitado, que é expressa essencialmente pelo brincar e de atividades motoras (correr,
pular, subir, descer etc.).

O aprendiz ira percebendo também como age o mundo e como ele esta insere
nele. A seguranca na sua propria competéncia de determinacédo, para Erikson, muito esta

relacionada a imaginacdo e a execucdo desempenho de atividades na vida adulta.
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Percebemos que neste periodo de intensa atividade imaginaria, o universo da imaginagéo
parece destacar-se em correspondéncia com a realidade.

As emocdes do aprendiz atuam como uma via importante para o convivio com 0s
adultos, tal como o toque corporal, a modificacdo no tom de voz e nas expressoes faciais,
assim dando sentido ao processo de aprendizagem. O aprendiz representa os adultos e
assim vai gerando suas proprias reac6es como: balangando o corpo e batendo palmas etc.

O ciclo do processo de evolucdo atingido no convivio de 3 e 0 5 série da sua
existéncia é designado idade pré-escolar. Nessa etapa, o aprendiz obtém relevantes
competéncias, sobretudo em correlacdo entre o vocabulario e a convivéncia, o que auxilia
para tornar-se mais autbnomo e com competéncia de reconhecer sua individualidade de
maneira exclusiva e especifica (Erikson, 1998).

De acordo com Hall (2000, P.60):

“No inicio do periodo, o aprendiz ja é apto a compreender e manifestar
sentimentos mais complexos, como amor, tristeza, cilmes e inveja, tanto
no campo verbal como ndo verbal. Além disso, apresenta preocupagao
em ter a aceitacdo das pessoas que lhe s@o queridas: seus pais e
cuidadores. Na fase final, o aprendiz mostra-se capaz para enfrentar
desafios cada vez mais complexos no que se refere ao convivio social, ja
que domina tarefas primérias de socializacdo, como controlar os
esfincteres, vestir-se e alimentar-se sozinha, além de suas emocdes
estarem mais estaveis”.

Relativamente a evolugdo cognitiva, Jean Piaget antecipou que, nesse ciclo, o
aprendiz encontra-se no estadio pré-operatdrio, ou seja: torna-se mais refinada no uso da
reflexdo simbdlica e da linguagem, mas, apesar disso, ainda ndo € plenamente capaz de
pensar logicamente e de entender operacdes como, por exemplo, a reversibilidade. Neste
estagio, principalmente no inicio do periodo, € marcante o egocentrismo do seu
pensamento. Um exemplo disso estd na tendéncia a pensar que cada um de seus
pensamentos é comum a todas as outras pessoas, e que podem sempre ser assimilados
(Erikson, 1998).

Como pode ser visto, o ciclo escolar descreve-se por uma intensa evolugéo das
competéncias intelectuais, motoras e sociais. A competéncia crescente de agir sobre o
mundo traz consequéncias psicolégicas para o aprendiz: ao passo que aperfeicoa seu
teste de realidade, vé nas competéncias verbais modo de resolver problemas e auxiliar os
outros, 0 que resultara num progresso consideravel a sua autonomia e independéncia.

Considerando que o0s jogos, brinquedos e brincadeiras sdo componentes
importantes no universo infantil, visto que auxiliam a crianca a se desenvolver, conhecer e
interagir com o mundo ao seu redor, além de possibilitar a aprendizagem de diversas

habilidades, com base nos estudos foi possivel averiguar que estes elementos contribuem

25



Revista Auténticos

e enriqguecem o desenvolvimento intelectual da crianga, desta maneira para que este
desenvolvimento destas competéncias ocorra, é necessario que exista um mediador deste
processo, logo o professor se faz indispensavel, sendo assim, no proximo capitulo
veremos como se da esta relacdo do professor com o aluno no processo de aprendizagem

envolvendo a ludicidade dos jogos, brinquedos e as brincadeiras.
PERPECTIVA DO LUDICO ATRAVES DA MEDIACAO DO PROFESSOR

Quando expressamos o trabalho pedagdgico devemos pensar nas pessoas que
protagonizam essa acgdo, que sdo os professores e os alunos. O professor como
mediador desse trabalho deve ter em mente que seu modo de agir e realizar a acao
educativa podera influenciar e também receber influéncias positivas ou negativas no
cotidiano da sala de aula.

O conceito de educar para ser um cidadao critico e consciente, € peculiar em
sociedades democraticas, e pressupde que o0 mesmo seja agente de transformacao na
realidade em que atue. Para que isso ocorra, € preciso que esse esteja apoiado no
desenvolvimento dos quatro pilares basicos para a educacdo que segundo Perrenoud
(1999) séo os seguintes:

“Aprender a conhecer (construir o conhecimento), aprender a

conviver (relacionar-se com 0 outro), aprender a fazer (aplicar o
conhecimento na vida cotidiana) e aprender a ser (conhecer-se).

7

No entanto, é importante salientar que esses pilares estédo
pautados nos principios filoséficos que regem o Neoliberalismo,
portanto, distante dos pressupostos democraticos”.

As relacdes que permeiam o bom andamento do processo de ensinar e aprender,
no contexto escolar, vao além do simplesmente “transmitir” o conteudo e do “adquirir” de
forma passiva, tais conhecimentos. E dificil separar a imagem de um bom professor como
pessoa e como profissional. Para os alunos, as duas coisas se entrelacam. Com isso,
estamos dizendo que dificilmente um aluno apontaria um professor como bom, ou o melhor
de um curso, sem que este tenha condi¢des béasicas de conhecimento de sua matéria de
ensino (Cunha,1989, p.48).

Assim foram-se criando espacgos nos curriculos de formacdo docente para que o
lidico fosse abordado como préatica educativa escolar, por ser uma alternativa da qual o
educador pode conhecer a realidade do seu grupo de criangas, seus interesses e

necessidades, comportamentos, conflitos e dificuldades e que paralelamente constitua um
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meio de estimular os desenvolvimentos cognitivo sociais, linguisticos e culturais,
propiciando aprendizagem especificas.

Um dos aspectos que explicam a utilizacdo da ludicidade na educacdo basica
seria justamente a possibilidade de utilizacdo de recursos pedagogicos, que vem ao
encontro dos diferentes estilos de aprendizagem encontrados em sala de aula, o que
atualmente € um grande desafio para o professor da educacéo Infantil e dos anos iniciais
do ensino fundamental.

A abordagem feita sobre a ludicidade na educacdo até o presente momento
aponta essa ferramenta como recurso pedagdgico que pode ocupar um espago ha
educacéao basica atendendo as necessidades e interesses do educando e do educador no
processo de ensino-aprendizagem.

Os profissionais visam metodologias criativas para desenvolver seu trabalho na
educacao infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental, visto que as criancas
aprendem mais quando brincam, pois, a ludicidade envolve as habilidades e
competéncias que auxiliam na memdria, atencdo e concentracdo, além do prazer da
crianca em participar de atividades pedagogicas de maneira diferente e divertida.

De acordo com Lembo (1975, p. 96):

“[...] uma das atitudes de um bom professor consiste em pesquisar
continua e ativamente a conveniéncia e a aplicabilidade de seus
processos. D4 a cada decisdo o sentido da hipétese de que o
ambiente, os objetivos, a matéria, 0s processos e 0os métodos de

avaliacdo que estd proporcionando levam cada aluno a
aprendizagem e ao desenvolvimento”.

Os professores podem ponderar também que nas condicdes escolares, muitos
contetudos podem ser trabalhados por meio da confeccdo e da aplicacdo de jogos, com
objetivos de aprender a lidar com ansiedade, refletir sobre limites, estimular a autonomia,
desenvolver e aprimorar as fun¢cdes neuro-sensorio- motoras, desenvolver a atencéo e a
concentracdo, ampliar a elaboracdo de estratégias, estimular o raciocinio légico e a
criatividade, sendo assim os professores podem utilizar destas estratégias que podem
ajudar e ser util para definir qual o jogo mais adequado para acdo educativa que 0
professor se propde.

Em sala de aula, tanto professor, quanto o aluno deve estar aberto a interacéo,
pois em todo relacionamento, a empatia € uma questdo necessaria e eficaz para que haja
uma aproximacdo entre ambos. Assim, a relacdo professor/aluno pode apresentar

diversos estilos, que proporcionam diversos tipos de interacdo. Vamos tentar analisar as
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duas principais relacdes usadas entre professores e alunos na sala de aula: relacéo de
comunicacao mais pessoal e relagdo de orientagdo propria ao estudo.

Tais abordagens apontam as relacdes sociais que 0os educandos expressam na
escola, os professores se sentem desafiados a encontrar caminhos que identifiguem as
necessidades desses sujeitos sociais em relacdo a metodologias de ensino.

Segundo Rau (2012, p 66):

“Esse processo de transformacédo também foi percebido de forma
significativa nas leis que comandam a educacdo basica a uma
década, com base na constituicdo federal de 1988 da lei de
diretrizes e bases da Educacgéo Nacional e do Estatuto da Crianca
do Adolescente diversas mudancas ocorreram na educacao
infantil e nas escolas do ensino fundamental do Brasil entre os
avancos obtidos com a mudanca na legislacdo destaca- se a
necessidade de formagcdo dos educadores que atuam com
criancas de 0 a 6 anos e também nos anos iniciais do Ensino
Fundamental tal exigéncia no campo da formagdo submete a

educacéo infantil outro olhar uma nova perspectiva que traz a
articulagéo entre o educar e o cuidar”.

A estratégia da LDBEN (Lei De Diretrizes e Bases Da Educac¢éo Nacional) engloba
resolucbes como, a de incumbir a creche e a pré-escola 0 mesmo objetivo de
desenvolvimento integral do ser humano, entretanto existem diferencas entre os cuidados
com a crianca de 3 meses, e os cuidados, com outra de 4 anos, a educagéao de um bebé e
da crianca pequena tem propor¢cdes de contetdos e formas de relacionamento, daquelas
trabalhadas com as criancas de 3 a 5 anos. Nessa perspectiva o brincar contempla
diferentes e importantes aspectos que contribuem para a educacéo da crianca em uma
perspectiva global.

As palavras de Fernandes (2001, apud RAU, 2012, p.69) apontam relacéo entre a
aprendizagem e o brincar de maneira cativante:

“Aprender é apropriar-se da linguagem é historiar se recordar o
passado para despertar seu futuro é deixar-se surpreender pelo ja
conhecido aprender a reconhecer se admitir se crer e criar
arriscar-se a fazer dos sonhos textos visiveis e possiveis s6 sera
possivel que as professoras e professores possam gerar espaco

de Dbrincar aprender para seus alunos quando eles
simultaneamente construirem para si mesmo”.

Assim no sentido de orientar a pratica pedagogica do brincar na educacao infantil,
os referenciais curriculares nacionais para a educacéo infantil apontam que trabalhar com
0 jogo e levar a criangca a possibilidade de expressar-se e descobrir o mundo,
estabelecendo relagbes com ele a fim de obter segurancga, sendo 0 jogo um instrumento
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pedagdgico que pode ser abordado em diferentes areas do conhecimento sugerimos aqui
e além das préaticas motoras.

Estudos comprovam que o importante é fazer com que o educando interaja com
diferentes culturas vivencie experiéncias motoras fundamentais e as identifique
historicamente dentro do seu contexto social.

Para Vygotsky (1984, apud RAU, 2012, p.58)

“A crianga pequena com idade inferior a 3 anos envolve-se em
situacBes em que prevalece a exploracdo do objeto mordendo
desmontando os batendo uns contra os outros e nao em situacoes
imaginarias porque nem sempre a sua agao corresponde ao
significado do brinquedo ja que por vezes ele é perde sua forca
determinadora j& as criangas de 4 a 6 anos representam
diferentes situacbes independentemente do que o0 objeto
verdadeiramente possibilita um toco de madeira pode ter um
carrinho tecido enrolado pode ser um bebé e a crianca faz de

conta que o faz dormir”.
Assim a ludicidade possibilita a reflexdo quando se pensa num sujeito autbnomo e

reflexivo no que se diz respeito as relagbes sociais em que estiverem inseridos e na sua

funcdo educativa capaz de estabelecer relacdes significativas com o meio utilizando a

cognicdo e a criatividade na solucdo de problemas e tornando-se o qué Friedmann

descreve como um adulto saudavel.

Segundo Vygotsky (1984, p.118):

“A crianga comegca como uma situacao imaginaria que € uma
reprodugcdo da situagdo real sendo a brincadeira muito mais a
lembranca de alguma coisa que realmente aconteceu do que uma
situacdo imaginaria nova medida que a brincadeira se desenvolve
observamos o movimento em direcdo a realizacdo consciente de
seu propdsito finalmente surgem as regras que irdo possibilitar a

divisdo do trabalho e o jogo na idade escolar”.
Provavelmente ao retomar essas lembrancas vocé ird perceber o quanto foi

prazerosa a sensacao que lhe possibilitou tal momento a ludicidade tem como
caracteristica lidar com as emoc¢fes e por isso traz a tona sentimentos de alegria
companheirismo e cooperagdo mas também evoca sentimentos de medo ansiedade e
frustracdo por isso a ludicidade é uma possibilidade pedagogica que é fortalecida pelos
diferentes tipos de linguagem como a musica A arte o desenho A dramatizacdo a danca
entre outros torna significativo os conceitos a serem trabalhados.

A ludicidade na educacéo requer uma atitude pedagogica por parte do professor o
gue gera a necessidade do envolvimento com a literatura da area da definicdo de objetivos
organizacdo de espacos da selecdo e da escolha de brinquedos adequados e olhar

constante nos interesses e das necessidades dos educandos.
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Nessa perspectiva é importante que o educador tenha clara essa diferenciacdo
pois muitas vezes o jogo € utilizado como o objetivo de ensinar sem que o professor tenha
claro que realmente pretende estimular em relacdo ao processo ensino e aprendizagem.

Desta maneira, 0 aprender se torna mais interessante quando o aluno se sente
competente pelas atitudes e métodos de motivacdo em sala de aula. O prazer pelo
aprender ndo é uma atividade que surge espontaneamente nos alunos, pois, ndo € uma
tarefa que cumprem com satisfacdo, sendo em alguns casos encarada como obrigacao.
Para que isto possa ser melhor cultivado, o professor deve despertar a curiosidade dos
alunos, acompanhando suas ac¢des no desenvolver das atividades.

Para Campagne (1989 apud (KISHIMOTO, 2011, p.113):

‘A atuacdo do professor incide sobre a valorizacdo das
caracteristicas e das possibilidades dos brinquedos e sobre
possiveis estratégias de exploragdo o docente nesse sentido pode
oferecer informacdes sobre diferentes formas de utilizagdo dos
brinquedos ampliando a referéncia infantil € importante que os
brinquedos oferecidos as criancas reconhecam e valorizem os

aspectos culturais da prépria regiao explorando suas origens seus
materiais sua estética e sua historia”.

E necesséario entender que a utilizacdo do ludico como recurso pedagdgico na
sala de aula pode constituir-se em um caminho possivel que va ao encontro da formacao
integral das criancas e do atendimento as suas necessidades aos pensar em atividades
significativas que respondam as necessidades das criancas de forma integrada articula-se
a realidade sociocultural do educando ao processo de construgdo de conhecimento
valorizando-se 0 acesso aos conhecimentos do mundo fisico e social.

E nesse ponto de vista que o ladico é importante ferramenta pedagdgica para
caracterizacdes das acOes educacionais, apropriadas a serem estudadas em curso de
formacdo de professores com proposito da utilizacdo de jogos e brincadeiras em
diferentes situacfes educacionais e ao meio para estimular as aprendizagens especificas

dos alunos.

O USO DA ARTE NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

A arte € a modo como o ser humano, de todas as idades e em todas as épocas
da Histdria, exteriorizam seus sentimentos, seus pensamentos, suas emocodes, sua visao
de mundo. E o modo pelo qual as pessoas manifestam suas experiéncias e o0 seu ponto de
vista da realidade que vivenciam ou que almejam. Além dos seus medos, conflitos,

desejos, duvidas, vontades, sonhos, enfim, tudo que ela vive e sente.
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“A educacdo em arte propicia o desenvolvimento do pensamento
artistico, que caracteriza um modo particular de dar sentido as
experiéncias das pessoas: por meio dele, o aluno amplia a
sensibilidade, a percepcgédo, a reflexdo e a imaginacdo” (BRASIL,
1997).

Com a Lei n. 9.394\96 a disciplina de artes passa ser apontada como obrigatoria
na educagao basica conforme o artigo 26, § 2.°: “o ensino da arte compreendera o
componente curricular obrigatorio, nos diferentes niveis da educacédo basica, de maneira
a propiciar o progresso cultural dos alunos”
E incontestavel a relevancia que a arte concebe no desenvolvimento do aluno
com vistas constituicdo do cidaddo como um ser integral, consciente e participativo. O
papel da arte nesse processo se estabelece num mecanismo de demonstracdo daquilo
gue a crianca pensa e sente, exprimindo tanto seu mundo interno quanto externo. Quando
ela canta, danca, desenha e se apresenta de forma criativa ela comeca a desenvolver o
seu préprio universo afetivo e cognitivo, expondo toda a carga de estimulos do contexto
em que ela esta inserida.
A criatividade é uma capacidade dos seres humanos, mas ela deve
ser estimulada e a arte ajuda no sistema de desenvolvimento de
todo esse processo. Podemos ir até mais além e dizer que ela é o
trampolim para que essa habilidade se desperte. Isso porque
independentemente da sua natureza, as iniciativas artisticas tem
tudo a ver com a imaginacdo, com a capacidade de pensar fora da
caixa e criar alternativas para a solugdo de um problema. Por que
isso acontece? Porque a arte ajuda a pensar e a se desenvolver.
Ja reparou que cada rabisco de uma crianca tem uma histéria e
um contexto? E que elas utilizam os instrumentos que estiverem &
disposicdo, como lapis, caneta, o préprio corpo, para transmitir
essa historia e produzir o contexto desejado? Isso se chama ser

criativo. Utilizar os recursos que ela tem a disposicado no momento
para entéo criar algo novo (PORTAL EDUCAMUNDO, 2017).

O papel do docente é valoroso no ensino, pois é ele que possibilita condi¢cdes
para os estudos e disseminar o conhecimento ao aluno. A crianga esta constantemente
compreendendo quilo que esta em seu redor, pertencendo ao professor de arte a forma
pela qual ira lidar com os acontecimentos na sala de aula, acrescentando sua
metodologia de trabalho. A incumbéncia do professor de artes é ajudar no progresso e
desenvolvimento a partir dessas percepcgoes.

Para construir este trabalho em um ambiente de respeito, liberdade e afeto, para
gue o aluno experimente se expressar da forma que melhor achar e expor sentimentos,
valores, emoc¢des por meio de sua pratica em obras como: desenhos, esculturas, danca,

musica e pintura. Colaborando assim para 0 senso criativo e critico do aluno, originando-
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se da realidade do préprio aluno e da sociedade e cultura ao qual esta inserido, o

educador pode compreender varios elementos como emocional, inclusive situacdes

familiares, respeitando sua capacidade e individualidade.

Conforme Vygotsky (1991, p. 64-65):

“‘Resumindo, o aspecto mais essencial de nossa hipbtese € a
nocdo de que os processos de desenvolvimento ndo coincidem
com os processos de aprendizado. Ou melhor, o processo de
desenvolvimento progride de forma mais lenta e atras do processo
de aprendizado; desta sequenciacao resultam, entdo, as zonas de
desenvolvimento proximal. Nossa andalise modifica a visdo
tradicional, segundo a qual, no momento em que uma crianca
assimila o significado de uma palavra, ou domina uma operagao
tal como a adicdo ou a linguagem escrita, seus processos de
desenvolvimento estdo basicamente completos. Na verdade,
naquele momento eles apenas comegaram. A maior consequéncia
de se analisar o processo educacional desta maneira, € mostrar
que, por exemplo, o dominio inicial das quatro operacfes
aritméticas fornece a base para o desenvolvimento subsequente

de varios processos internos altamente complexos no pensamento
das criangas”.

Quando o professor reconhece as nuances de comportamento da crianca pelo
modo como ela faz seus desenhos, suas pinturas, suas participacdes ludicas, ele pode
contribuir bastante para o desenvolvimento cognitivo e para fortalecer aspectos
emocionais da crianca. A relevancia da arte na educacdo é de muita importancia e este
artigo se propde a oferecer uma pequena reflexdo sobre este tema.

Na Educacdo, a arte além de ser uma ferramenta para o desenvolvimento da
crianca é ainda um meio de o educador conhecer e compreender melhor o seu aluno e
ajuda-lo no seu percurso. Por meio da arte o professor podera perceber as mudancas que
ocorrem no intimo dos seus alunos: seus sucessos, suas vitorias, seus problemas, suas
dificuldades, a maneira como esta reagindo a determinadas situacfes, suas alegrias e
suas tristezas (PROSSER, 2012 p. 31).

Através do brincar, mais do que aprenderem sobre os artistas e suas obras, o
propésito é que se entre em contato com o0 processo criativo dos artistas por meio de
instalagdes imersivas e exposi¢oes interativas, jogos, oficinas criativas, transformando o
contato com a arte um aprendizado prazeroso, instigante e até mesmo memoravel. Onde

o Brincar, o brinquedo, o0 jogo e a Arte estdo sempre juntos e misturados.

“E importante enfatizar que o modo proprio da crianca se
comunicar ao criar e ao brincar ndo se refere a um pensamento
il6gico, mas a um discurso organizado com logica e caracteristicas
préprias, o qual permite que a crianca transponha espacos e
tempos e transite entre os planos da imaginagdo e da fantasia
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explorando suas contradicbes e possibilidades. Assim, o plano
informal das brincadeiras e atividades criativas possibilita a
construcdo e a ampliacdo de competéncias e conhecimentos na
esfera da cognicdo e das interacbes sociais, 0 que certamente
tem consequéncias no seu desenvolvimento e no seu
autoconhecimento” (BORBA, 2006 p.38).

Entendendo a importancia do ensino de arte na educagao infantil incumbe-se de
obter metodologias adequadas as necessidades dos alunos, levando em consideracao
sua idade, capacidade de compreensao e objetivos definidos no projeto pedagogico.

A arte pode ser uma indispensavel ferramenta pedagdgica ndo apenas nos
espacos formais de ensino e aprendizado, ou seja, nas escolas, mas também fora dela.
Como observamos, as artes elevam a sensibilidade, a percep¢cdo e a linguagem dos
estudantes, além de aprimorar neles o senso critico e a capacidade de determinar
associacfes. Assim, a arte na educacao escolar aprova que a crianca e o adolescente

evoluam néo apenas cognitivamente, mas também socialmente.
CONSIDERACOES FINAIS

Entendemos que este trabalho é relevante para o contexto escolar pois pode
fornecer orientacdes de como o brincar pode auxiliar no processo de aprendizagem e na
utilizacdo desta ferramenta de maneira correta. Finalmente, este trabalho é importante
pois ira enriquecer o trabalho pedagdgico na educacao infantil.

Foi verificado que o brincar envolvendo os jogos, brinquedos e brincadeiras é uma
ferramenta relevante para o processo de aprendizagem, visto que auxilia nas relacbes do
professor com o aluno, além de promover o desenvolvimento social, corporal e psiquico.
Foi possivel averiguar as fases do desenvolvimento da crianga em idade escolar,
mostrando uma intensa evolugcéo das competéncias intelectuais, motoras e sociais.

O primeiro objetivo proposto neste trabalho foi o de identificar de que forma a
ludicidade esteve presente na antiguidade até os dias atuais, desvendando de que
maneira o ludico foi importante para a evolucdo da sociedade, descobrindo como as leis e
diretrizes foram influentes para a educacao atual.

O segundo objetivo buscou mostrar a definicho dos jogos, brinquedos e
brincadeiras e suas diferencas apresentando de forma abrangente como estes recursos
sao importantes para a aprendizagem das criancas em idade escolar, ainda no segundo
capitulo foi demonstrado como se da as fases do desenvolvimento infantil e como séo as

suas etapas.
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No terceiro capitulo foi explicitado como se d& a relacdo do professor/aluno na
educacao infantil nos dias atuais, e como o educador se relaciona com o educando,
descrevendo como € o método de suas aulas e como 0 jogo, o brincar, pode auxiliar nesta
relacao.

Os resultados demonstraram que através desta pesquisa pode-se verificar a
influéncia do brincar e do aprender na educacgédo infantil, desde a antiguidade até os dias
atuais, onde o brincar é imprescindivel na vida da crianca e a brincadeira € um meio que a
crianca utiliza para desenvolver, aprender a se conviver com as outras criangas e com o
mundo em que esta inserido. Vale salientar que as escolas de educacao infantil devem
perceber a crianga como um todo, bem como todos 0s seus aspectos afetivos,
emocionais, sociais e culturais, oferecendo a crianga um ambiente de qualidade e
favorecedor para o desenvolvimento da crianca, além de estimular as interacdes sociais e
gque seja um ambiente enriquecedor da imaginacado infantil, pois € por meio da
intermediacdo do educador que o brincar torna momentos de brincadeiras em
aprendizagens significativas.

Considerando esses aspectos, com base nas pesquisas sobre a relevancia da
arte no processo da aprendizagem utilizando os jogos, brinquedos e brincadeira na
educacéao infantil, pode-se obter um resultado satisfatério dos objetivos propostos, na
busca por uma identidade infantil de qualidade, somado ao desafio do estudo, pois além
de proporcionar um grande aprendizado sobre o assunto abordado, foi uma superacao

pessoal enquanto futura professora.
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O INTERPRETE DE LIBRAS NA SALA DE AULA

Luciana de Moraes

Formada em Pedagogia, com Pds-graduacdo em Alfabetizacdo e Letramento;
Ludopedagogia; Pedagogia Sistémica; Gestdo e Mediacdo de Conflitos;

RESUMO

O intuito principal deste estudo foi o de refletir e destacar a importancia da presenca e
atuacao do intérprete de LIBRAS na sala de aula para a inclusao do aluno com deficiéncia
auditiva como fator preponderante para a socializagdo do aluno surdo. Importante
destacar que o processo de inclusdo das criangas portadoras de necessidades educativas
especiais € um desejo da sociedade e, mais do que isso, uma necessidade para a qual
esta sendo lancado um olhar especial por todos os seus segmentos. Estas criancas
precisam ser incluidas e é necessario que elas se sintam, de fato, incluidas. Os alunos
surdos enfrentam uma enorme limitagcdo quanto as suas possibilidades de comunicacéao,
desde os primeiros momentos de suas vidas, na prépria familia, por isso necessitam
muito de uma consideracdo mais aprofundada, apesar da extensdo desta temaética,
pretendemos desenvolver alguns pensamentos que nos auxiliem em nossa jornada de
integra-los a rede escolar de forma efetiva, solidaria e que lhes possibilite desenvolver
uma cidadania digna e feliz. As criangcas que nascem surdas, provocam uma
desestabilizac&o nos pais, que acabam sendo fortemente influenciados pelas informacdes
médicas que recebem no diagnostico da perda da audicdo. Estes pais comecam a
administrar um leque de ideias e informacdes em busca de solugdes para esta deficiéncia
e tendem a acreditar que essa “doenca” sera curada, ou ao menos atenuada. Os pais
esperam obter recursos comunicativos mais eficazes chegando a realizar implantes. A
resisténcia da familia se torna intensa, levando essa crianga a ser inserida muito mais
tarde na sociedade. Pesquisadores que estudam a surdez entendem que os individuos
surdos devam ter acesso a instituicbes que lhes possibilitem, juntamente com outros
surdos aprimorar o contato com sua lingua materna, nesse caso, a Lingua Brasileira de
Sinais (Libras), que eles se conhecam e se desenvolvam a si mesmos. Estas
comunidades que os acolhem precisam passar informagcdes na mesma lingua,

promovendo hébitos, costumes, modos e valores culturais pautados pela percepcao
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visual, mantendo uma comunicacéo eficiente afim de que eles sejam inseridos no meio

em que vivem.

Palavras-chave: Educacéo Infantil; Surdez; LIBRAS; Intérprete; Incluséo.

INTRODUCAO

O proposito da inclusdo dos alunos surdos em classe comum do ensino regular €
oferecer a essas criancas as condi¢des sociais que propiciem a elas vincularem-se aos
ouvintes. Neste sentido, estar incluido significa fazer parte do mesmo contexto,
compartilhar o mundo do outro de forma a adentrar nele. Apenas matricular uma crianca
surda em classe de ouvintes ndo o tornara incluido, ha um caminho longo a se percorrer.
Para ser efetiva, essa inclusdo necessita de acompanhamento adequado, professores
capacitados e relacéo afetuosa. E importante que o professor possua conhecimento de
métodos e técnicas apropriados para a realizacdo de um trabalho sistematico e continuo
de acompanhamento para o desenvolvimento do aluno surdo.

A Educacédo é fundamental para o desenvolvimento da sociedade, e a Escola,
como agente primordial desse processo, precisa deve utilizar seu tempo e espaco da
forma mais adequada possivel a fim de favorecer e facilitar o aprendizado de todos os
seus alunos. Ela deve privilegiar o lugar proeminente do aluno na escolarizacao
propiciando atividades e experiéncias significativas, mas sem desconsiderar a
subjetividade dos alunos. A escola deve considerar sempre os elementos voltados a
diversidade ensinando o respeito as opinides diferentes. Empreender esforcos que
objetivem a liberdade de expressdo e do livre pensar sado elementos essenciais na
constituicdo da personalidade do aluno, na sua autonomia de aprendizagem, no respeito
ao proximo e na qualidade de vida em sociedade.

N&o se discute o fato que a Educacgéo precisa deve ser concedida a todos, sem
excecao, e, a partir dos anos 90, o discurso da inclusao escolar tem se fortalecido ano a
ano. Entretanto, sair do discurso e vir para a pratica, tem sido um desafio gigantesco. A
Declaracéo de Salamanca é considerada um marco para a Educacéo Especial (UNESCO,
1994). Os seus principios foram incorporados, em parte, na aprovacdo da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB, Lei 9.394/96) que dedicou um capitulo a
Educacao Especial, propondo, pela primeira vez, a existéncia de apoio especializado na

escola regular.
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A Educacéo Especial “¢ uma modalidade de ensino transversal a todas as etapas

e outras modalidades, como parte integrante da educacéo regular, devendo ser prevista

no projeto politico pedagdgico da unidade escolar” (LDB n°® 9.394/1996). Este documento
também estabelece aspectos importantes:

“O atendimento educacional sera feito em classes, escolas ou

servigos especializados, sempre que, em funcdo das condigbes

especificas dos alunos, ndo for possivel a sua integracdo nas

classes comuns de ensino regular. Assim, os alunos com

necessidades educacionais especiais (fisica, mental, sensorial,

transtornos globais do desenvolvimento e hiperativos) sé&o
acolhidos nas escolas regulares” (BRASIL, 2001, p. 42).

Acolher alunos com algum tipo der necessidade especial nas salas de aula
regulares é algo absurdamente desafiador, principalmente quando consideramos que as
proprias escolas ndo foram projetadas para este contexto de atuacdo educativa. Os
professores e educadores, em geral, acreditam gque ndo receberam formacéo suficiente e
muitos alegam que dificilmente conseguirdo cumprir esta missao, ou seja, poder trabalhar
com qualidade e eficiéncia. Outros alegam ainda que o aluno com necessidades especiais
se sairia muito melhor em uma escola especializada, todavia, ndo podemos negar 0s
beneficios que a experiéncia destes alunos na escola regular sdo enormes, ndo somente

para eles mas para todos os envolvidos, equipe escolar, colaboradores, familias e alunos.

CONCEITOS BASICOS DE SURDEZ

Um relatorio recente da Organizacdo Mundial da Saude estimou, no ano 2000, a
existéncia de mais de 120 milhdes de pessoas com perda auditiva no mundo, sendo que,
de cada mil criancas, seis apresentam esta dificuldade ao nascer e uma em cada mil fica
surda antes da idade adulta. No Brasil existem 5,7 milhdes de pessoas com surdez, o
censo do IBGE do ano 2000 aponta que:

“Surdez significa audicdo socialmente incapacitante. O surdo é
incapaz de desenvolver a linguagem oral, evidentemente porque
nao ouve. Os limiares auditivos desses pacientes sdo de tal forma
elevados que nao conseguem escutar o som de modo adequado.
Escutam ruidos, mas ndo sdo sons. As perdas de audicdo séo

maiores que 93db nas frequéncias de 500, 1000 e 2000 Hz”
(DAVIS E SILVERMAN, 1970 p. 29).

Alguns cientistas e estudiosos do tema explicam a dindmica da audicao de uma

forma sequencial que é de facil compreenséo:
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“Os sons entram no organismo pela orelha. Passam pelo conduto
auditivo, um canal que amortece as ondas sonoras e as
conduzem até o timpano. O som causa uma pressao no timpano,
gue vibra e atinge trés pequeninos o0ssos: martelo, bigorna e
estribo. Esses ossos estimulam a Coclea, um 6rgao cheio de
liquido que recebe o som através de ondas. Na coclea os sons
serdo decifrados e transmitidos para o cérebro pelo nervo
auditivo” (MAINIERI, 2011 p. 14)

Segundo estes mesmos estudiosos, as causas mais comuns da surdez sao: A
Surdez Congénita: adquirida na fase gestacional e provocada por fatores hereditarios,
fatores genéticos durante a gestacédo, uso de drogas pela mae, problemas no momento
do parto (forceps, traumas, infeccbes etc). A Surdez Adquirida: que ocorre ap0s o
nascimento devido a convulsGes, permanéncia em incubadora, otite, caxumba, sifilis,
diabetes, sarampo, meningite, tumores. Também por traumas como traumatismo craniano
Ou a exposicdo a sons impactantes (explosdo). A surdez adquirida podera ter maior
facilidade em retomar sua linguagem oral, uma vez que ja estdo armazenados em seu
cérebro dados linguisticos anteriormente registrados. D4-se o nome de surdez pos-
lingual.

A classificacdo dos tipos de surdez existentes hoje e reconhecida pela
comunidade académica é a seguinte:

“Surdez Condutiva: Interferéncia na transmissao do som desde o conduto auditivo

até a coOclea. Este tipo de surdez pode ser corrigido através de tratamento clinico ou

cirdrgico. Surdez Sensoério-Neural: Ocorre quando ha uma impossibilidade de recepc¢éo do

som devido a lesdo das células ciliadas, da coclea ou do nervo auditivo. Esse tipo de
surdez é irreversivel. Surdez Mista: E a juncdo da perda auditiva condutiva juntamente

com a sensorio-neural. Surdez Central: Se manifesta por diferentes graus de dificuldade

na compreensdo das informagdes sonoras, provocadas por alteragcbes nos mecanismos
do processamento da informacdo sonora no Sistema Nervoso Central. E relativamente
rara e, apesar da audicdo aparentar ser normal, a pessoa ndao entende o que lhe é dito.
Surdez Funcional: Inexiste lesdo organica no aparelho auditivo. A dificuldade de entender

0s sons pode ser de fundo emocional ou psiquico” (REDONDO, 2000 p. 88).

A IMPORTANCIA DA FAMILIA NA INCLUSAO DA CRIANCA SURDA

No decorrer dos anos, a familia jamais deixou de ser a grande responsavel pelas
mudancas que as criancas com necessidades especiais tem experimentado. Eles buscam
se organizar em grupos, procurando enfrentar adversidades comuns e acabam

conseguindo obter consideravel sucesso na medida em que pressionam 0s poderes
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politicos com o propdésito de conquistar servicos e apoio especiais, em todas as esferas
da sociedade. Atendimento especializado em escolas e em locais de trabalho,
disponibilizacdo de recursos financeiros e culturais, sempre visando contemplar as
necessidades de seus entes queridos, e cuidando para que cada vitéria se transforme em
legislacdo vigente. Um grande exemplo dessa luta foi a criagdo da APAE, Associagao de
Pais e Amigos dos Excepcionais, inaugurada em 1954, hoje com mais de duas mil
unidades de atendimento a pessoas com necessidades, sem duvida, um dos maiores
movimentos sociais do mundo na sua modalidade.

Conseguir que espacos sociails para atendimento especializado sejam
disponibilizados e conquistar uma incluséo escolar com verdadeira integragéo social tem
sido alguns dos objetivos principais para todo o esforco que as familias tem empreendido
ao longo das ultimas décadas. Entretanto, esta é uma batalha que se inicia logo que se
chega a constatacdo da deficiéncia. A forma muitas vezes confusa, as informacdes
inadequadas, desencontradas e pessimistas que o0s profissionais apontam, sejam
médicos, psicologos, professores, fonoaudidlogos e outros profissionais passam aos
familiares, levam essas familias a se unirem na busca de respostas aos seus

guestionamentos.

“‘As familias reconhecem que ¢é dificil recolher informagdes de
especialistas. Por outro lado, muitos profissionais ligados a
educacao especial (médicos, enfermeiros, psicologos, educadores
e professores), carecem de um conhecimento mais aprofundado
no dominio da deficiéncia, quer no que respeita ao diagnéstico e
prevencdo, quer a sua orientacdo e intervengdo” (FONSECA,
1995).

A dureza de todo este processo, lamentavelmente, acabam por levar muitas
familias a uma desestruturacao irremediavel. A busca incansavel por um diagnéstico mais
concreto da deficiéncia ou por orientacbes que ajudem a trabalhar eficazmente com a
crianga traz uma série de tensdes e acusagdes que levam muitas vezes a separacao e ao

distanciamento.

“Quando existe conflito entre o que a crianga é e as expectativas
dos pais, é provavel que haja também dificuldades no
desenvolvimento emocional, social e intelectual. A crianca desde
pequena se orienta pelo “sentir” e capta significativamente sua
aceitacdo ou ndo. Quando h& um apoio psicoldgico, fazendo com
que estas familias eliminem o ideal do “filho ideal”’, gestado e
desejado por nove meses, € assumam o “filho real”, elas rompem
com as dificuldades e sentem maior facilidade em prover aquilo

que seus filhos necessitam” (METTER, 1991).
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O relacionamento dos pais ou avés com a crianca surda afeta profundamente o
seu desenvolvimento socio-emocional, principalmente durante o primeiro ano de vida.
Neste periodo, o rosto humano € o foco da atencédo da crianca. Lamentavelmente, nao
poder ouvir a voz materna € a primeira e, seguramente, a mais consideravel perda sofrida
pela crianga que nasce surda ou que perde a sua audicdo nos primeiros meses de vida.

E inquestionavel que para o bebé surdo, o conjunto de sinais visuais, como a
expressao dos olhos, da testa, da face, o sorriso, etc., é equivalente a voz humana, sendo
possivel, entdo, a substituicdo do estimulo natural.

“E fundamental manter ai seu principal interesse, pois € no rosto e
nos labios que a crianga surda vai “ver” e compreender toda a
linguagem oral. O bebé surdo, assim como 0s ouvintes, se habitua
desde cedo a estes sinais visuais, interiorizando, por meio deles,
os estados de humor dos familiares. Se auxiliada corretamente,
esta crianca poderd sentir-se bem, como parte do grupo que
frequenta ou vira a frequentar. Os pais devem falar sempre com a
crianga surda. Ter algo a lhe dizer sempre que ela Ihe olhar. Falar
de preferéncia das coisas que ela esta fazendo. Ela necessita
descobrir a importancia das informagbes que encontra no rosto

das pessoas, mais especificamente sobre os labios” (PORTAL
EDUCACAO, 2017).

Dados recentes apontam que aproximadamente 95% das pessoas surdas
nascem em familias ouvintes. Todavia, a experiéncia revela que a maioria dos pais
ouvintes tem grandes dificuldades em se comunicar com seus filhos surdos, mesmo
através da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). Torna-se absolutamente necessario que
0s pais mantenham contato com a LIBRAS, o mais rapidamente possivel, estabelecendo
um convivio com outros surdos adultos.

“Torna-se dificil para um ouvinte aceitar que 0s mecanismos
mentais que levam a estruturagdo do dominio da lingua
encontram outras bases para se desenvolverem que nao estejam
pautadas na exposicao sonora. E 6bvio que os ouvintes aprendem
a falar a sua lingua através do contato sonoro. Negar essa

premissa € negar uma evidéncia cientifica. Afirmar, no entanto,
que esse é o unico caminho é anticientifico” (FERNANDES, 2003).

LIBRAS, A LINGUAGEM BRASILEIRA DE SINAIS

A histéria de como a linguagem brasileira de sinais foi introduzida no Brasil é
profundamente interessante, a comecar pelo interesse do Im perador Dom Pedro Il no

tema:
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“O inicio ocorreu através do interesse do imperador Dom Pedro II
em implementar a educacdo de surdos pelo fato de possuir um
neto surdo, filho da princesa Isabel, e, por desejar que ele fosse
alfabetizado. Por isso, convidou o educador francés Hernest Huet
para dar inicio a Lingua Brasileira de Sinais. Hernest era ex-aluno
surdo do instituto de Paris e criador da Lingua Francesa de Sinais
e do alfabeto manual francés. Por serem o0 ensino e a estrutura
escolar brasileira precarios, Huet solicitou entdo, ao imperador
Dom Pedro Il, um prédio para desenvolver seu trabalho.Em 26 de
Setembro de 1857 fundou-se o Instituto dos Surdos-Mudos do Rio
de Janeiro, atual Instituto Nacional de Educacdo dos Surdos
(INES). Entretanto, a partir de 1911, por causa do Congresso
Nacional dos Surdos-Mudos de Mildo, o ensino passou a adotar 0
oralismo puro como lingua primaria e a de sinais como
secundaria, tendo como pressuposto que a utilizagdo de sinais
levaria a crianga surda & acomodagédo e a desmotivaria para a
fala, condenando-a a viver numa subcultura” (HONORA, 2009, p.
27).

Mas foi somente em Abril de 2002, que o entdo presidente, Fernando Henrique
Cardoso, sancionou a lei que determinou e consolidou a LIBRAS como a segunda lingua
oficial da nossa nacdo.

E fato que imediatamente apds o nascimento de uma crianca, ela ja se encontra
imersa na lingua materna de seus pais, especialmente na rotina de acdes e
relacionamentos que ela estabelece com a mée, nos momentos de trocar as roupas e
fraldas, ao dar o banho, ao alimentar, ao colocar para dormir, ao acalentar e nos diversos
momentos de carinho.

“‘Nessas acbes, a mae apresenta o0 mundo linguistico
naturalmente ao bebé, de uma forma acolhedora, lddica e
afetuosa. A crianga, ao ter contato com a lingua materna, produz
um resultado surpreendente, pois nao sé aprende a lingua, com
todas as sutilezas de sua articulagdo gramatical, semantica e
pragméatica, como o faz de forma completa (isto é, ndo existe
conhecimento de lingua materna pela metade ou parcial):

qualquer pessoa normal sabe a lingua de sua comunidade e dela
se utiliza naturalmente” (SALLES, 2004).

Diferentemente deste cenario, o bebé surdo ndo consegue se enquadrar a este
processo. A aquisicdo oral de uma lingua para uma criangca surda envolve dinamicas
complexas de conhecimento cognitivo, linguistico, cultural, social, psiquico. Assim, a
Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), que se caracteriza por ser visual e espacial,
expressando-se pelas méaos, pela face e pelo corpo, torna-se ferramenta essencial na
modalidade de aprendizagem de lingua ideal para o individuo surdo. Por meio dela, a

comunidade surda realiza todas as suas relacdes interpessoais, sociais, emocionais,
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culturais e cientificas, sobretudo porque a LIBRAS possui todos 0os segmentos que as

demais linguas orais também possuem.

“‘De fato, as caracteristicas e estagios da aquisicdo da lingua de
sinais por surdos podem ser comparados aos da aquisicdo da
lingua oral por ouvintes o que aponta para resultados semelhantes
na representacdo mental do conhecimento linguistico” (SALLES,
2005).

Neste sentido, o MEC, Ministério da Educacédo de Cultura, estabeleceu algumas

definicbes como:

“a aprendizagem de LIBRAS possibilita as criangas surdas uma
maior rapidez e naturalidade na exposi¢do de seus sentimentos,
desejos e necessidades, desde a mais tenra idade” (MEC/SEESP,
1997, p.31).

Ela contribui decisivamente para o desenvolvimento da organizacdo do

pensamento assim como da cognicao.

“A Lingua de Sinais anula a deficiéncia e permite que os surdos
constituam entdo uma comunidade linguistica minoritaria diferente
e ndo um desvio da normalidade. Para a crianga surda, o uso da
lingua de sinais é substancial para a sua aprendizagem e
desenvolvimento pleno, visto que essa € a sua lingua materna”

(LIMA, 2014).

Outra constatacdo é que os estudiosos do tema asseveram é que a LIBRAS é

uma linguagem natural e que segue padrées gramaticais.

“A Lingua de Sinais € uma lingua natural, com organizagdo em
todos os niveis gramaticais, prestando-se as mesmas funcdes das
linguas orais. Sua producdo € realizada através de recursos
gestuais e espaciais e sua percepcdo é realizada por meio da
visdo, por isso é denominada uma lingua de modalidade gestual-
visual-espacial. Dessa forma, pode-se afirmar que a Lingua de
Sinais é completa, com uma estrutura independente da lingua
portuguesa, que possibilita o pleno desenvolvimento cognitivo da

pessoa surda” (BRITO, 1998, p. 19).

Dessa forma, a Lingua Brasileira de Sinais ndo consiste apenas em um conjunto
de gestos que interpretam as linguas orais, mas uma lingua que expressa um
pensamento definido, seja ele complexo ou abstrato. Sendo assim, da mesma forma que
0s ouvintes discutem todo e qualquer tipo de assunto por meio da fala, os surdos, gracas
a Lingua de Sinais se consolidam neste mesmo patamar, uma vez que eles podem emitir

opinides sobre todos os assuntos da vida cotidiana, sem excecédo. Nada impede que os
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surdos se comuniquem, desenvolvam suas potencialidades e atinjam seus objetivos de

vida que planejaram.

A IMPORTANCIA DO INTERPRETE DE LIBRAS EM SALA DE AULA

Sendo um direito garantido pela Constituicdo Federal, a Educacéo para todos &
um dever do Estado, o qual deve promover o acesso de todo e qualquer cidadao
brasileiro a se matricular nas escolas regulares. Isso diz respeito também as pessoas com
necessidades especiais que devem ter seu acesso ao ambiente escolar comum ou em
grupos especializados.

‘Essa inclusdo ndo se aplica somente a pessoas com alguma
deficiéncia, mas a todas que se encontram em situacao de risco,
discriminacdo ou exclusdo; em suma, sejam, de alguma forma
diferentes. “Temos o direito de sermos iguais, quando a diferenga

nos inferioriza; temos o direito de sermos diferentes, quando a
igualdade descaracteriza” (SANTOS, 1996 p.318).

Mesmo com todas essas garantias asseguradas a todos, sabemos que o tema da
inclusdo de alunos com necessidades especiais ainda encontra inUmeras barreiras que
necessitam ser transpostas. Quando olhamos especificamente para 0s processos de
inclusdo escolar de alunos surdos na rede publica de ensino, observamos uma infinidade
de contratempos. O aproveitamento desses alunos acaba se tornando bastante dificultado
devido ao acesso a comunicacao em Ssi.

“A simples presenga de alunos surdos na classe comum demanda
uma série de recursos como uma boa amplificacdo sonora e o
apoio de um intérprete. Outro aspecto que também precisa ser
aperfeicoado € a relagdo de colaboragédo entre alunos surdos e
ouvintes. Isto é importante para que as informacfes e trocas nao
se restrinjam ao contexto do professor / aluno surdo, mas seja
significativo no ambiente em que eles estdo inseridos. Essa
interagdo € um pré-requisito para que qualquer pessoa possa

realizar seu desenvolvimento e exercer sua cidadania” (SASSAKI,
2005).

E fundamental que o professor tenha bastante dominio da linguagem da LIBRAS
em sala de aula, caso contrario, sera imprescindivel a participagdo de um profissional
Tradutor Intérprete de LIBRAS (TILS), para que possa assegurar que haja uma
comunicacao produtiva na sala.

‘Esse profissional surgiu com a necessidade da comunidade
surda de possuir um mediador no processo de comunicagdo com

0s ouvintes. Sabe-se que, informalmente, os proprios membros da
familia faziam essa funcdo, por ndo conhecerem a Lingua de
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Sinais, construiam uma comunicacao usual prépria, diferente da
Lingua de Sinais, com assuntos relacionados apenas as
necessidades béasicas e momentaneas da crianca Surda”
(CASTRO, 1999).

A Lei n° 12.319 de 01/09/2010 foi de grande importancia, pois regulamentou a
profissdo do Intérprete. No Brasil, além de ter dominio sobre a LIBRAS, ele precisa ter
dominio do idioma falado no pais, conhecer processos, estratégias, técnicas de
interpretacdo e traducao e possuir formacao especifica na area de atuacéo.

Neste contexto, dentro da sala e aula, o intérprete atuara como um elemento que
permita fluir a comunicacao entre o aluno surdo e o professor ouvinte. Além disso, esse
profissional realiza as traducgfes entre os que compartilham linguas e culturas diferentes.
Na sala de aula, o intérprete precisa estar ciente que seu papel ndo é o de professor, e
nas situacdes relacionadas com o ensino-aprendizagem do aluno surdo ele precisa
remeter-se ao professor, possibilitando a realizacdo de uma mediacdo comunicativa
efetiva e respeitosa.

“‘Existem diversos problemas de ordem ética que surgem em
funcdo do modelo de intermediacdo que se constréi em sala de
aula. Muitas vezes, o trabalho exercido pelo intérprete em sala de
sala de aula acaba sendo confundido com o papel do professor.
Por muitas vezes, os préprios alunos surdos acabam direcionando
questdes ao intérprete sobre contetdos escolares, resultando em

discussdes em relacdo aos assuntos abordados em sala com o
intérprete e ndo com o professor® (QUADROS 2004).

Se considerarmos que o aluno surdo necessita de inclusdo no decorrer de toda
sua vida académica, o intérprete de LIBRAS podera atuar na educacdo infantil, ensino
fundamental, médio, universitario e até na pds-graduacdo. Cada um destes segmentos
possui caracteristicas particulares e distintas, assim, o intérprete podera estabelecer um
relacionamento afetuoso, pautado na ética, no respeito e na confianca. Esta sera uma
contribuicdo de suma importancia para o desenvolvimento, a formacéo e a integracao do

individuo surdo na sociedade contemporanea.
PRATICAS PEDAGOGICAS QUE OBJETIVAM A INCLUSAO

Para que ocorra a inclusédo efetiva de alunos surdos em uma classe de ensino
regular, os professores e os profissionais da educacao precisam ter uma real nocéo
daquilo que estéo tratando e atentar para cada detalhe do processo. Se isso nao ocorrer,

podera gerar uma situacdo inversa, passando uma imagem de integracdo mas com
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realidade exclusiva, onde o aluno surdo néo faz interacdo social e efetiva com o grupo

que esta inserido.

‘Os alunos surdos, quando s&do perguntados sobre como se
sentem estudando com alunos ouvintes, quase na totalidade
afrmam que tal situacdo exige muito sacrificio, paciéncia e
esforgo. Isto se contrapde ao objetivo fundamental da educagéo
inclusiva, de acolher todas as diferencas em ambientes que
proporcionem uma educagdo de qualidade para todos”
(PEDREIRA, 2007, p. 3).

A maioria das escolas ainda se utiliza de estratégias pedagogicas padronizadas,

elaboradas para alunos ouvintes, e isto dificulta muito a aprendizagem dos alunos surdos.

“Considerando-se o atual contexto educacional do pais, verifica-se
uma politica de integracdo que esta organizada para atender a
todos os alunos. No entanto, as escolas ainda se valem de
praticas consideradas tradicionais, desconsiderando as
peculiaridades dos alunos com necessidades especiais. Tais
praticas determinam que o aluno seja quem deve se adaptar a
escola, conquistando sua oportunidade de estar na sala de aula,
tendo que provar sua capacidade em acompanhar as atividades
propostas. Nesse caso, parece que o caminho mais certo para o
aluno seja a exclusdo do espago escolar” (CARVALHO E
BARBOSA, 2008).

A metodologia de inclusdo necessita, inevitavelmente, ser processada em um
ambiente de colaboracdo no qual as atividades sdo compartilhadas entre surdos e

ouvintes para que sejam respeitadas as diferencas entre cada aluno.

“A partir disso, vé-se a necessidade de refletir sobre uma didatica
flexivel que ofereca o0 mesmo conteudo curricular e que respeite
as especificidades do aluno surdo sem que haja perda da
gualidade do ensino e da aprendizagem. Todavia, o0
posicionamento de alguns professores toma um rumo contraditério
ao que seria o ideal em sala, pois muitas vezes nao utilizam uma
metodologia especifica aplicada aos alunos surdos” (FELIPE,
1997, p. 41).

A falta de um planejamento adequado afeta o desempenho e tende a excluir ou

desmotivar o aluno surdo.

“Essa metodologia n&o realiza a inclusdo linguistica necessaria,
resultando em uma enorme dificuldade na comunicacao por falta
de uma Lingua que os una. O ensino da lingua portuguesa para
criangas surdas, principalmente em escolas regulares, ndo tem
considerado este fato e as criancas surdas, inseridas em classes
de criangas ouvintes recebem o mesmo tipo de atividade como se
ja tivessem adquirido esta lingua naturalmente e tivessem o
mesmo desempenho das criangas ouvintes” (CARVALHO E
BARBOSA, 2008).
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Assim, tomando como base as peculiaridades cognitivas préprias dos alunos

surdos, importa repensar as praticas escolares atualmente desenvolvidas, uma vez que

elas sdo preparadas e dirigidas aos alunos ouvintes. Devido aos atrasos de linguagem, a

aprendizagem dos alunos surdos fica comprometida, dificultando a formacdo de uma base

conceitual mais soélida e apropriada.

‘A educacdo inclusiva consiste em um sistema de ensino de
gualidade que atenda a todos, exigindo um novo posicionamento
das escolas quanto a reestruturacdo, o aperfeicoamento dos
professores, e de suas préaticas pedagogicas, da reformulagéo das
politicas educacionais e implementacao de projetos educacionais
inclusivos. Caber4 ao professor proceder um resgate dos
conteldos ja construidos por esses alunos, para que, a partir dai,
possa desenvolver sua pratica. O resgate da base de contetdos
aprendidos pelos alunos surdos devera permitir serem conduzidos
a uma reflexdo sobre esses contetdos, na medida em que as
concepgbes desses alunos sobre os fenbmenos e os
conhecimentos cientificos podem estar muito distantes da
realidade. Novamente esbarra-se nas dificuldades cognitivas
ocasionadas pelos atrasos de linguagem e as barreiras
comunicativas, que resultam em restricbes de vocabulario”
(SPENASSATO, 2009).

Neste cenario, para que a inclusdo ocorra de forma eficaz, a atuacao do intérprete

de LIBRAS é fundamental como ponte entre o professor titular, os colegas e o aluno

surdo. O contato direto deve ser bastante estimulado: aprender a se comunicar em

LIBRAS, mesmo que apenas dentro do que for possivel, jA serd de extrema importancia

para que esse aluno se sinta acolhido e que as pessoas se interessam em estabelecer

interacodes.

“O processo de inclusédo requer um esfor¢co de todos na escola.
Incentivar os pais a aprenderem a linguagem de sinais (LIBRAS)
para se comunicar com os filhos. Incentivar o aprendizado de
LIBRAS na escola, investir em cursos para capacitar professores.
Procurar por referéncias de escolas que ja atendem alunos
surdos. Certificar-se de que a integracdo entre alunos surdos e
ouvintes esteja, efetivamente, acontecendo, prestando atencao se
h& uma procura de um pelo outro para conversas e brincadeiras.
Incentive os alunos ouvintes a aprenderem a se comunicar em
LIBRAS com o colega. Investir em apoios aos alunos surdos no
contraturno, assim ele podera tirar dlvidas e aprender coisas
especificas” (LACERDA E SANTOS, 2013).

Finalmente, é sempre oportuno observar que a avaliacdo da aprendizagem do

aluno surdo merece uma consideracao especial. Todos os profissionais envolvidos nesse

processo deverdo se conscientizar de que o mais importante é que os alunos consigam

aplicar os conhecimentos adquiridos em seu dia a dia, de forma que esses conhecimentos

possibilitem uma vivéncia de qualidade e o pleno exercicio da sua cidadania. Assim
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sendo, a escola deve assimilar a proposta da inclusdo e fazer dela um desafio diario a ser
vencido, acolher os alunos com necessidades especiais na sala de aula regular e trata-los
como todos os demais, reconhecendo suas limitagcdes e suas potencialidades. Se estes
principios fizerem parte do cotidiano da escola basica, certamente a incluséo e a

socializagdo dos alunos surdos podera se estabelecer e se concretizar.

CONSIDERACOES FINAIS

Ndo h& davidas de que a questdo da inclusdo tem sido objeto de debates e
reflexdes no meio académico e envolve todas as necessidades especiais. A sociedade
procura, mais do que nunca, uma interacao plena entre individuos de outras culturas, que
falam outras linguas e que professam outra fé religiosa. Produzir formas mais adequadas
de convivéncia, ampliando os conhecimentos sobre a realidade cultural do outro, sem
restricdes ou exigéncias de adaptacdo as regras do grupo majoritario é algo que a grande
maioria das pessoas deseja. Essa discussédo sobre a convivéncia entre grupos humanos,
nas suas diferencas mais contundentes, ndo é simples e ainda esta longe de ser bem
resolvida. Neste contexto, a preocupacdo com a inclusdo de alunos surdos,
especificamente, tem tornado acalorados os debates entre os especialistas no tema.
Proporcionar uma inclusédo efetiva que respeite as diferencas e que nao os considere
como um grupo apartado, discriminado e, muitas vezes, indesejavel, que esta na escola
apenas por forca da lei.

Quanto mais se conhecer os sintomas da surdez e mais rapidamente se chegar
a um diagndostico confiavel, que apresente informacgfes pertinentes que permita a familia
saber lidar com uma situacdo inédita e inesperada, maior sera a possibilidade de sucesso
na inclusdo escolar e social da crianca surda. Todavia, 0 que se tem visto s&o
Informacdes inadequadas e confusas, tanto da classe médica quanto dos profissionais da
educacdo. Assim, a familia acaba se desestruturando e nao poucas separacoes
decorrem. Entretanto, os familiares devem lutar para promover a aprendizagem e a
inclusdo dos seus filhos, procurando introduzir a LIBRAS o quanto antes na vida da
crianca surda e dos demais membros da familia.

Nesse contexto, a importancia do intérprete de LIBRAS é essencial. Ele devera
viabilizar o processo de aprendizagem como uma ponte entre o professor e 0 aluno surdo

para que a assimilagcdo dos conteudos seja a melhor possivel. Isso permitirA que as
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criangas participem do mesmo aprendizado, com alunos ouvintes fazendo parte da vida e
do dia-a-dia dos alunos surdos e estes da vida de seus colegas ouvintes.

Finalmente, para que a crianca surda seja incluida na educacdo basica, ela
devera receber da instituicdo de ensino todo afeto e toda estrutura que possam promover
sua socializagdo no ambiente escolar e com os demais alunos. A instituicdo deve
empreender todos os esfor¢os para possibilitar o desenvolvimento e a aprendizagem da

crianga surda.
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RESUMO

Este artigo propde uma discussao que tem como cenario a rotina do gestor escolar de
instituicbes publicas, seu desdobramento foi construido sob a perspectiva deste setor.
Admitindo que a escola publica ndo seja essencialmente apenas prestadora de
servicos, e seus gestores, ndo sdo apenas diretores, e sim gestores publicos,
administradores de patrimbnio e verbas publicas, sendo assim, esse artigo procurou
através de pesquisas bibliograficas, identificar qual seria o perfil do gestor escolar
eficiente, elencar seus principais desafios, os resultados que se espera da figura do
gestor escolar sob a perspectiva do gestor escolar empreendedor, compreendendo que
esse perfil caminha por trajetorias diferentes, com o objetivo da realizacdo de uma

gestdo que seja de fato consideravel e sustentavel. O termo “empreendedorismo”
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provoca nos gestores e professores resisténcia por ser usado em praticas
empresariais. A palavra empreendedorismo tem como sindbnimo a capacidade de
assumir riscos, inovacgao, capitalizar uma ideia, gerar lucros sobre o negaocio resultante,
postura pouco comum para ambientes publicos, Zahra e Wright (2011) afirmam que,
para que as préaticas gerenciais dos ambientes publicos possam ser influenciadas pelo
o empreendedorismo, € preciso uma mudanca comportamental dos gestores,
mudancas de foco, conteudos e métodos de atuacao gerencial. Valadares et al. (2012),
acreditam que estd em curso uma processo de modernizacdo dos servicos prestados
pelas instituicbes publicas e por isso o termo “empreendedorismo” cause interesse,
onde 0s conceitos e praticas restritas as organizacfes empresariais privadas, agora
sdo absolvidas pela a gestdo de servicos publicos como forma de alcancar resultados
satisfatorios em seus servicos prestados, que no caso do sistema educacional é a

formacéo de cidadaos competentes, reflexivos e criticos.

Palavras- Chave: Gestédo Escolar; Empreendedorismo; Educacéao.

INTRODUCAO

A gestéo escolar passa por transformacfes consideraveis diante de profundos e
fortes processos politicos, econbémicos e sociais, propostos de contextos sociais e
econdmicos, decorrentes da busca pela diminuicdo da desigualdade, da consolidacdo da
democracia no pais, do desenvolvimento econdmico e da formacdo de jovens, dentre
outros, conforme afirma Oliveira (2011). S&o transformagfes substanciais de uma gestao
estatica, demarcada por uma gestdo operacional de normas definidas, decididas e
subordinadas aos 6rgéos centrais educacionais. Recomendava-se que o diretor escolar,
apresentasse informagfes, supervisionasse e controlasse as normas hierarquicas.
Conforme Lick (2000), o ambiente escolar compartilha as crescentes demandas dos
complexos processos sociais e suas diversificagcbes de interesses, assim como em
dindmicas de interacdo que pedem um novo modelo de gestdo e de gestor.

Essa nova dinamica atribui a gestdo escolar e aos seus gestores uma maior
responsabilizacdo pedagodgica, administrativa e financeira, e com isso maior autonomia ou
certo de grau de poder de decisdo. Sao processos complexos que exigem adaptacdes

estruturais e capacidade técnica e tecnoldgica do corpo gestor. Porém, ter dominio das
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técnicas e dos programas administrativos e financeiros, ndo é suficiente, os gestores
devem ser estratégicos, reflexivos, solidarios, cooperativos e essencialmente
negociadores para compreender e conviver com os fenbmenos sociais apresentados no
contexto das unidades escolares.

Este artigo propfe uma discussdo que tem como cenario a rotina do gestor
escolar de instituicdes publicas, seu desdobramento foi construido sob a perspectiva
deste setor. Admitindo que a escola publica ndo seja essencialmente apenas prestadora
de servicos, e seus gestores, ndo sdo apenas diretores, e sim gestores publicos,
administradores de patriménio e verbas publicas, sendo assim, esse artigo procurou
através de pesquisas bibliograficas, identificar qual seria o perfil do gestor escolar
eficiente, elencar seus principais desafios, os resultados que se espera da figura do
gestor escolar sob a perspectiva do gestor escolar empreendedor, compreendendo que
esse perfil caminha por trajetorias diferentes, com o objetivo da realizacdo de uma gestéao
que seja de fato consideravel e sustentavel.

O termo “empreendedorismo” provoca nos gestores e professores resisténcia por
ser usado em praticas empresariais. A palavra empreendedorismo tem como sinénimo a
capacidade de assumir riscos, inovacdo, capitalizar uma ideia, gerar lucros sobre o
negdcio resultante, postura pouco comum para ambientes publicos, Zahra e Wright (2011)
afirmam que, para que as préaticas gerenciais dos ambientes publicos possam ser
influenciadas pelo o empreendedorismo, € preciso uma mudanca comportamental dos
gestores, mudancas de foco, conteidos e métodos de atuacdo gerencial. Valadares et al.
(2012), acreditam que estd em curso uma processo de modernizagdo dos servigcos
prestados pelas instituicbes publicas e por isso o termo “empreendedorismo” cause
interesse, onde 0s conceitos e praticas restritas as organizagbes empresariais privadas,
agora sdo absolvidas pela a gestdo de servicos publicos como forma de alcancar
resultados satisfatorios em seus servigos prestados, que no caso do sistema educacional
é a formacéo de cidadados competentes, reflexivos e criticos.

O empreendedorismo na educacdo esta relacionado ao aprendizado, que deve
ser capaz de promover a construcéo de saberes considerando a formacao de cidadéaos,
orientando o pensar, a acdo e a reflexdo, colaborando com a construcdo de uma

sociedade empreendedora.
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O PERFIL DO GESTOR ESCOLAR EMPREENDEDOR, UM LIDER

O gestor escolar ocupa uma posicao de lideranca e como tal possui atribuicbes
especificas como conduzir a equipe, administrar de forma descentralizada, aplicar a
avaliacdo de desempenho dos colaboradores, administrar e desenvolver relacdes
humanas, tomar decisdes, comunicar-se e produzir resultados.

Essa gestdo ndo é construida isoladamente, o gestor empreendedor delega
poderes e acdes, conduz sua equipe e em conjunto percorrem o caminho para atingir os
objetivos da unidade, que também sdo decididos de forma colaborativa. Qualquer
organizacdo depende da acao colaborativa de seus atores, conforme Luck destaca:

‘O entendimento do conceito de gestdo ja pressupde, em si, a
ideia de participagéo, isto é, do trabalho associado de pessoas
analisando situacdes, decidindo sobre seu encaminhamento e
agindo sobre elas em conjunto. Isso porque o éxito de uma
organizacdo depende da acgdo construtiva conjunta de seus
componentes, pelo trabalho associado, mediante reciprocidade

que cria um “todo” orientado por uma vontade coletiva” (LUCK,
1996, p.37).

O compartilhamento de atividades entre os membros da equipe revela-se uma
oportunidade para que o gestor conheca sua equipe e suas melhores habilidades,
convergindo assim, em informacfes que permite ao gestor aferir avaliacbes de seu
corpo de colaboradores com maior facilidade e a construcdo de feedbacks pontuais e
motivadores.

O gestor escolar precisa ultrapassar conhecimentos de conteddos técnicos,
cientificos e experimentais, precisa atuar gerando mudangas substanciais para o
avanco do espaco escolar, seja pedagogico, administrativo, financeiro ou mesmo da
estrutura arquitetbnica da escola.

O gestor empreendedor ndo se restringe a sua sala, circula com seus colaboradores
em todos os ambientes escolares, desde o portdo da entrada até a horta nos fundos da
unidade. Segundo Dolabela (2003):

“A rebeldia do empreendedor ndo se manifesta somente pela
denudncia do inadequado, do obsoleto, do prejudicial & sociedade,
mas, sobretudo pela proposta de solugcdo ou melhoria para os
problemas que encontra. Por isso, s6 0 sonho (ou a ideia) ndo é
suficiente para configurar uma acdo empreendedora: é preciso
transforma-lo em algo concreto, viavel, sedutor pela sua
capacidade de trazer beneficios para todos, o que lhe da carater
de sustentabilidade” (2003, p. 29).
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Dessa maneira, pra que o gestor escolar empreendedor tenha condi¢cdes de
praticar as caracteristicas apontadas por Dolabela (2003), ndo se confina em sua sala,
envolvido em processos burocraticos, mas sim, compartilha ideias e envolve-se no
desenvolvimento das praticas desenvolvidas nos espacos escolares.

Os novos desafios que afligem os gestores escolares estdo atrelados a uma
mudanca de concepc¢des, com um olhar mais estratégico, empreendedor e a valorizacao
do ser humano como principal agente de transformacéo da realidade educacional. Santos
(2008) complementa:

“Para 0 sucesso organizacional, ha a necessidade de potencializar
0S recursos humanos em uma gestdo empreendedora, capaz de
romper com culturas institucionais impregnadas e buscar formas
inovadoras e eficazes para a instituicdo. Novas concepcdes de
gestédo escolar ndo se satisfazem com a realizagcdo de atividades
prescritas nhas normas, tampouco o que se costuma fazer, partindo
da experiéncia ou do empirico e do bom senso, ao contrario,
requer um olhar empreendedor, criativo, renovador, com base em

pesquisas cientificas qualificadas e de boas fontes” (SANTOS,
2008, p. 13).

A necessidade de alcancar melhores resultados requer novas posturas dos
gestores escolares, onde inclui todos os envolvidos no processo educativo, iniciando da
realidade instalada para procura de novos olhares, esses desafios sdo inerentes a
atuacdo gestora. Nao se trata de um processo facil, pois normalmente a mudanca
configura-se em um contexto conflituoso e mesmo “antes de definir as novas normas, a
inovacdo encontra-se em conflito com a ordem estabelecida e com os conservadores da
norma” (ALTER, 2010, p. 35).

OS PRINCIPAIS DESAFIOS DO GESTOR ESCOLAR EMPREENDEDOR
1- ADMINISTRANDO A BUROCRACIA

As atribui¢cdes burocraticas do gestor escolar sdo inUmeras, durante o expediente
e algumas vezes até depois do expediente, o gestor escolar vé-se envolvido em
preenchimento de planilhas, assinaturas de documentos, confec¢cbes de oficios, entre
outras atividades burocraticas proprias da fungdo. Dessa forma, € importante que o gestor
domine praticas em informatica tais como amplos conhecimentos de softwares como
planilha eletrdonica de calculos, editores de texto e até mesmo softwares de apresentacéo,

no entanto, essa habilidade ndo € desenvolvida nos cursos de formacdo de gestores
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escolares, porém, sao de grande importancia para que o gestor possa desenvolver suas
atividades burocréticas com agilidade e eficiéncia.

Mesmo que o gestor domine as técnicas da gestao financeira, se ndo dominar
planilhas eletrénicas de calculos, passara grande parte de seu dia alimentando e
conferindo tais planilhas. Os controles financeiros exigidos pelos 6rgédos publicos exigem
um detalhamento muito especifico, pois cada verba tem uma regra especifica, uma
maneira de aplicar, e a prestacdo de contas é algo muito importante, pois envolve o
Tribunal de Contas e, se algo estiver inconsistente ndo sera aprovado, podendo acarretar
como consequéncias grandes conflitos burocraticos. Ainda que haja manuais que auxiliem
nesse trabalho, eles ndo auxiliam em conhecimentos de informética. Sendo assim, o
gestor escolar empreendedor além de dominar o controle financeiro e as normas
administrativas, precisa dominar as técnicas de informatica que irdo auxiliar em suas
atividades burocraticas deixando-o livre para as demais atribuicoes.

Outra ferramenta de grande utilidade ao gestor escolar € a cartilha que o
Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo (FNDE) disponibiliza aos gestores
escolares, nessa cartilha constam os programas que atendem as escolas publicas de todo
0 pais em suas diversas areas, desde infraestruturas até os livros didaticos que séo
financiados pelo FNDE, essa cartilha € um grande atalho para o gestor, pois reduz seu
tempo de resposta a questdes pontuais da administracéo e processos pedagdgicos.

Quando o gestor escolar concebe que a burocracia é inerente aos 6rgaos
publicos, entende que precisa dominar técnicas que antes em sua carreira como
professor ndo havia necessidade, no entanto, na posicdo de gestor escolar
empreendedor, vai buscar solucdes e ferramentas que o auxiliem no desempenho de tais

atividades, fazendo com que as executem com agilidade e eficiéncia.

2- AS RELACOES INTERPESSOAIS

O gestor escolar empreendedor precisa ter a capacidade de construir relacdes
pessoais democraticas, buscando habilidades para a solu¢cdo de problemas, deve ser
capaz de tomar decises com alto nivel de agilidade. Nesse ponto esta a diferenca entre
ser lider e ser chefe, o0 gestor escolar empreendedor € um lider.

O lider procura ser assertivo, persuasivo, empatico e flexivel. Esta sempre
com sua equipe, sabe 0 que se passa com o0s colaboradores, sendo empatico com todos,
sem perder a capacidade de acao rapida e de encorajar a equipe a correr riscos.

Acurcio (2005) explica que o empreendedorismo € um novo passo a ser dado

pela educacdo brasileira. Segundo esta autora, ha necessidade de introduzir o
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empreendedorismo na escola, implicando para isso conceitua-lo em trés perspectivas: a
capacidade individual de empreender; o processo de iniciar e gerir empreendimentos e 0
movimento social de desenvolvimento do espirito empreendedor para a geracdo de
emprego e renda, a partir da motivacdo interna para mobilizar a agcdo. Sendo assim, o
gestor escolar empreendedor precisa estar em constante processo de motivacao e
encorajamento de sua equipe, com o0 objetivo incansavel pela busca de solugbes

assertivas, eficientes e sustentaveis por todos os envolvidos nos processos.

3- A EQUIPE DO GESTOR ESCOLAR EMPREENDEDOR

A equipe do gestor escolar € composta pelos colaboradores que sao 0s secretarios, 0s
supervisores, a equipe de limpeza, coordenadores, professores, responsaveis pelos
alunos, além da comunidade do entorno da unidade escolar, pois o gestor escolar

empreendedor inclui a comunidade como parte de sua equipe.

“(...) a inovagao em gestao da educacgao publica pode também ser
entendida como uma relacdo que se estabelece entre sistema de
ensino, escolas, comunidades escolar e local e sociedade
nacional e internacional, enquanto o gestor € um ‘mediador entre
atores e suas representagcdes em escalas de poder e formas
organizacionais, eticamente determinadas e estrategicamente
orientadas a promogao do desenvolvimento de individuos, grupos
e coletividade dentro de marcos culturais e de identidade™.
(SOUZA, 2006 apud FISHER, 2002, p. 57)

Para superar os fatores de resisténcia na dinAmica educacional é preciso que o
gestor escolar crie estratégias gestoras envolvendo todos da equipe, objetivando a busca
por novos caminhos, onde a comunicacao transcorra de forma clara, proporcionando a
todos os envolvidos uma compreensao das atividades a serem desempenhadas, das
mudancas que seréo necessarias.

A motivacao da equipe esta diretamente relacionada a motivacdo e empenho
de seu lider. Desta maneira, o gestor escolar empreendedor motivado e empenhado é o
gatilho da alta produtividade e eficAcia de sua equipe. Essas caracteristicas sao
adquiridas no decorrer do processo de gestdo, onde o gestor escolar através de sua
postura de transparéncia e empatia imprime credibilidade aos membros da equipe.

Para que essas caracteristicas sejam percebidas pelos membros da equipe é
de fundamental importancia que o0 gestor escolar possua uma capacidade de
comunicacdo ampla, pois além de trazer transparéncia de acbes, atua como
compartilhamento de atividades solicitadas, e em situacbes de conflitos promove o

consenso.
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Em casos de resisténcias a mudanca ou mesmo desmotivagcdo de algum
membro da equipe, o gestor escolar empreendedor empatico, atua para entender as
razdes da resisténcia ou da desmotivacdo e age, sem perder a capacidade de agir com
coercOes implicitas ou explicitas, tendo como base a proposta de trabalho adotada.
Schumpeter (1982) destaca esse ponto:

A figura do lider estd circunscrita as situacbes em que se
apresentem novas possibilidades a partir do rompimento de uma
situacdo de rotina. O lider precisa ter coragem, assumir novos
postos, novas situacbes e fazer acontecer, pois uma ideia

inovadora qualquer precisa passar pelo crivo da realizacéo
(SCHUMPETER, 1982, p. 562).

Quando se compartilha decisdes e desenvolve atividades em conjunto com a
equipe, a produtividade aumenta, a qualidade das atividades executadas se eleva,
tornando a escola um espaco mais agradavel de convivio e aprendizado. O gestor escolar
empreendedor carrega um entendimento de inovacdo e isso se aplica também nas
relagcdes interpessoais, todos envolvidos “com” e “no” espacgo escolar fazem parte do
ambiente cultural, porém também constroem e formam o modo de agir, e essa interacao
depende da postura da escola junto a comunidade.

Para superar os fatores de resisténcia na dinamica educacional é preciso que o
gestor escolar crie estratégias gestoras envolvendo todos da equipe, objetivando a busca
por novos caminhos, onde a comunicacao transcorra de forma clara, proporcionando a
todos os envolvidos uma compreensao das atividades a serem desempenhadas, das
mudancas que seréo necessarias.

A motivacdo da equipe esta diretamente relacionada a motivacdo e empenho
de seu lider. Desta maneira, o gestor escolar empreendedor motivado e empenhado é o
gatilho da alta produtividade e eficacia de sua equipe. Essas caracteristicas sao
adquiridas no decorrer do processo de gestdo, onde o gestor escolar através de sua
postura de transparéncia e empatia imprime credibilidade aos membros da equipe.

Para que essas caracteristicas sejam percebidas pelos membros da equipe é
de fundamental importancia que o gestor escolar possua uma capacidade de
comunicacdo ampla, pois além de trazer transparéncia de ac¢bes, atua como
compartilhamento de atividades solicitadas, e em situacbes de conflitos promove o
consenso.

Em casos de resisténcias a mudanca ou mesmo desmotivacdo de algum
membro da equipe, 0 gestor escolar empreendedor empatico, atua para entender as

razdes da resisténcia ou da desmotivagdo e age, sem perder a capacidade de agir com

S



Revista Auténticos

coercdes implicitas ou explicitas, tendo como base a proposta de trabalho adotada.
Schumpeter (1982) destaca esse ponto:
‘A figura do lider esta circunscrita as situagbes em que se
apresentem novas possibilidades a partir do rompimento de uma
situacdo de rotina. O lider precisa ter coragem, assumir novos
postos, novas situacbes e fazer acontecer, pois uma ideia

inovadora qualquer precisa passar pelo crivo da realizagao”
(SCHUMPETER, 1982, p. 562).

Quando se compartilha decisdes e desenvolve atividades em conjunto com a
equipe, a produtividade aumenta, a qualidade das atividades executadas se eleva,
tornando a escola um espaco mais agradavel de convivio e aprendizado. O gestor escolar
empreendedor carrega um entendimento de inovacdo e isso se aplica também nas
relagdes interpessoais, todos envolvidos “com” e “no” espaco escolar fazem parte do
ambiente cultural, porém também constroem e formam o modo de agir, e essa interacao

depende da postura da escola junto a comunidade.

4-A ATUACAO PEDAGOGICA DO GESTOR ESCOLAR EMPREENDEDOR

O gestor escolar atua em parceria com o coordenador pedagdgico, mas deve
também participar de reunides com os professores, a fim de apurar eventuais problemas
pedagdgicos, podendo atuar como conselheiro ou mesmo propondo alguma ideia para
solucionar alguma questéo.

Esse contato com os processos pedagdgicos é de fundamental importancia,
pois é seu termdmetro para avaliar se acdes tomadas em conjunto estdo sendo aplicadas
e se os resultados esperados estdo surgindo, no entanto, sem atribuir uma postura
fiscalizadora do processo.

Para que o gestor escolar empreendedor possa circular com desenvoltura
entre 0os docentes e possa atuar de maneira competente € necessario que esteja
atualizado, possua conhecimentos prévios das demais disciplinas e suas atualizagdes.

Quando o gestor escolar esta atento as questées de aprendizado que envolve 0s
professores e 0s alunos, inclusive temas pautados pelas midias em geral, pode orientar
com maior assertividade processos formadores dos docentes ou mesmo sugerir atividade
de apoio ao docente para atingir o aprendizado dos alunos.

Para isso € importante que se relna frequentemente com a equipe de professores
e com o coordenador pedagdgico, pois nessas reunides podem surgir temas para o

melhor desenvolvimento do aprendizado dos alunos. Esses temas podem carregar uma
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pluralidade que pode enriquecer a atuacdo do gestor escolar, resultando em decisdes
mais assertivas.

Outro ponto importante no processo pedagdgico que o0 gestor escolar pode atuar
€ na distribuicdo de tarefas, pois por possuir diversas informacfes, pode apresentar
dados e assim orientar a atuagcdo dos docentes junto ao um determinado problema ou
mesmo abrir espaco aos docentes para que possam compartilhar agdes que trouxeram
resultados para uma determinada demanda educacional.

O gestor escolar empreendedor em constante contato com sua equipe de
professores pode atuar também como um articulador de parcerias, que se fazem
necessarias para tratar algum tema em que os docentes sintam-se desconfortaveis para
tratar diretamente com os alunos, além de intermediar junto a Secretaria de Educacao
parceiros para o apoio de tais temas, vé-se nesse sentido mais uma oportunidade de

identificar cursos de formacdes para os docentes.

5- A IMPORTANCIA DO FEEDBACK

O feedback é tdo importante quanto as estratégias tracadas para se alcancar um
objetivo, pode ser apresentado como uma devolutiva, uma observacdo pontual ou mesmo
um processo estrutural. O gestor escolar empreendedor ndo utiliza adjetivos em seus
feedbacks, e também orienta sua equipe que nao se trata de um processo de “mao
unica”, onde apenas a equipe é avaliada, mas também estimula a equipe a avalia-lo como
gestor. Essa atitude traz ferramentas para o gestor escolar medir suas acdes, redireciona-
las ou mesmo identificar quais a¢des foram bem sucedidas.

O gestor escolar empreendedor precisa desenvolver ferramentas que o auxiliem
nesse processo, sdo muitas informacdes e mesmo que as demandas coletivas sejam
tratadas no Horério de Trabalho Pedagdgico Coletivo — HTPC, o feedback individual é de
extrema relevancia, pois € nesse momento que o gestor escolar se aproxima do docente
de uma maneira mais pessoal, pois ao avaliar seu trabalho atua diretamente no individuo,
€ um momento muito rico e deve ser aproveitado inclusive para a devolutiva do docente
com relacdo as acbes do gestor.

A avaliacdo, segundo Silveira et al (2015), considera alguns aspectos principais
como  impactos, contextualizacéo, eficiéncia, aplicabilidade, engajamento,
intencionalidade, interdisciplinaridade, inter-relacionamento e inclusdo. "E importante
explicar que a avaliacado ndo é realizada no intuito de qualificar ou desqualificar a pratica e

sim de mapear pontos fortes e pontos fracos, permitindo um diagndstico onde
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possibilidades de melhoria possam ser dadas aos autores da pratica" (Silveira et al, 2015,
p. 52).

A PROMOCAO DA CULTURA EMPREENDEDORA NA EDUCACAO

Para Hinckel (2015, p.67), “a principal dificuldade para modificar os contextos de
ensino com base na inovagdo de praticas e ferramentas tecnoldgicas decorre da
organizacdo didatico-pedagodgica e das praticas dentro das instituicbes educacionais
ainda estarem centradas no ensino (no professor)’. Mesmo com tantas dificuldades é
possivel ac6es inovadoras, mostrando-se possivel mudar esse cenario.

Essas dificuldades divergem das necessidades exigidas pela sociedade e
mercado de trabalho, expressas através dos quatro pilares da Organizacdo das Nacbes
Unidas para a Educacédo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), Delors (2003, p. 90 e 90)

comenta:

“Para poder dar respostas ao conjunto das suas missfes, a
educacdo deve organizar-se em torno de quatro aprendizagens
fundamentais que, ao longo de toda a vida, seréo de algum modo
para cada individuo, os pilares do conhecimento: aprender a
conhecer, que é adquirir os instrumentos da compreensao;
aprender a fazer, para poder agir sobre o meio envolvente;
aprender a viver juntos, a fim de participar e cooperar com 0sS
outros em todas as atividades humanas; finalmente, aprender a
ser via essencial que integra as trés precedentes”.

Quando se reflete sobre o empreendedorismo na atuacao dos gestores escolares,
pode-se relacionar essa atuacdo como uma expressdo de ousadia no trabalho com
pessoas em escolas, capaz de conciliar a ideologia democratica da LDB, Lei 9394/96,
com novos desafios inerentes a cada realidade. Este novo contexto submete gestores
escolares a novos desafios e uma postura diferenciada, conforme abordado por Santos
(2008, p. 68):

“O gestor escolar (diretor de escola) ndo deve se resignar a um
trabalho meramente burocratico e sim assumir, com coragem, O
seu ser educador, e, como lider, impulsionar a comunidade

escolar a mudanca — um projeto de longo prazo, mas que, se
ninguém o iniciar, jamais sera realizado”.

Conforme Dolabela (2003) a Pedagogia Empreendedora proposta ndo destaca o
empreendedorismo apenas como forma de enriguecimento pessoal, mas também para

gue haja maior desenvolvimento social:

62



Revista Auténticos

“A tarefa da educacdo empreendedora é principalmente fortalecer
os valores empreendedores na sociedade. E dar sinalizag&o
positiva para a capacidade individual e coletiva de gerar valores
para toda a comunidade, a capacidade de inovar, de ser
autbnomo, de buscar a sustentabilidade, de ser protagonista. Ela
deve dar novos contetdos aos antigos conceitos de estabilidade e
seguranca — impregnados na nossa cultura, mas referentes a
contextos hoje inexistentes. Atualmente, estabilidade e seguranca
envolvem a capacidade da pessoa de correr riscos limitados e de
se adaptar e antecipar as mudancas, mudando a si mesma
permanentemente” (DOLABELA, 2003, p. 130).

Desta forma, Dolabela (2003) propde a aplicacdo de uma Pedagogia
Empreendedora, ou seja, uma metodologia de ensino que visa o desenvolvimento de
competéncias individuais e coletivas com o intuito de gerar valor para toda a comunidade,
a capacidade de inovar, de ser autbnomo e de buscar a sustentabilidade.

Uma das questdes discutidas em relacdo ao empreendedorismo diz respeito a
possibilidade de seu ensino. A formacéo de novos empreendedores é possivel através do
desenvolvimento de suas competéncias. Filion (1999) complementa que o treinamento
para atividades empreendedoras deve capacitar o empreendedor para imaginar e
identificar visdes, desenvolver habilidades para sonhos realistas.

A concepcao de empreendedorismo tratada neste trabalho ndo tem por base o
conceito econémico de abertura de um novo negdcio. Antes, refere-se a formacgéo para a
cidadania que enfatize a atencdo as mudancas, a criatividade e a busca de
oportunidades.

Segundo Freire (1998), uma educacdo emancipatéria possui o didlogo como
alicerce, considera as singularidades dos alunos e observa o contexto em que eles estao
inseridos e suas possibilidades de aprendizagem.

A atuacdo do professor € fundamental, pois necessita levar em conta fatores
culturais, sociais, politicos e caracteristicas pessoais de seus alunos, para isso, precisa
conhecé-los. Assim sendo, podemos afirmar que as diferencas ndo impedem que a acao

educativa aconteca, ao contrario, as diferencas sao traduzidas como sinénimo de riqueza.

CONSIDERACOES FINAIS

A educacédo brasileira esta em estado critico, a qualidade de ensino ainda esta
distante do ideal. Estados e municipios mobilizam-se implementando acdes com o

objetivo de melhorar essa condicdo, pois as mudancas sdo necessarias e apontam para a
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necessidade de transformac&o. E nesse cenario que os gestores empreendedores tém
promovido mudancgas, conquistando melhores resultados. A atuacdo colaborativa
conduz o desenvolvimento de habilidades como analisar, refletir, significar, elaborar
interpretacdes que promovem dialogos produtivos que contribuem para o aprendizado dos
demais da equipe, essa caracteristica de sociabilidade deve ser aproveitada para a
estimulacdo dos novos conhecimentos.

Gestores escolares empreendedores consideram que essa pOSICA0 possui certa
autonomia, enxergam na posi¢cao a possibilidade de reconstruir e resignificar o contexto
escolar. Nesse sentido, a atuacdo de gestores escolar empreendedores é fundamental
para alicercar suas acoes para trabalhar com adversidades e saber articular sua equipe
para a melhoria da qualidade da educacédo, trazendo-as para a vida dos envolvidos.
Sintetizando a atuacdo do gestor escolar empreendedor, sua acdo deve priorizar as
atividades colaborativas, o que provoca a necessidade de superar posicdes reducionistas
ou visdes simplistas.

Atuar com gestdo de pessoas é trabalhar com o principal ativo das escolas,
demanda o enfretamento de grandes desafios, a competéncia, a responsabilidade social,
0 envolvimento e a cumplicidade devem ser a principal articulacdo ao gerir pessoas, esse
€ o primeiro desafio do gestor escolar empreendedor. Enfim, o trabalho de gestores
escolares atuais € o de ressignificar conceitos sobre a gestdo escolar, onde empreender
significa agir de maneira estratégica, requer uma proposta de fortalecimento institucional,
onde o estimulo do corpo docente esta alinhado com a capacidade do envolvimento na
realizacdo de atividades, onde a interferéncia é direta e alcanca niveis de eficiéncia e
eficacia nos espacos escolares.
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RESUMO

O presente artigo aborda a importancia das atividades ludicas no processo ensino-
aprendizagem para alunos com TDAH na educagao infantil, sendo, o TDAH, um dos
maiores desafios enfrentados no processo educacional, tornando-se uma barreira no
processo ensino-aprendizagem, pois a atencdo, que € o pilar de sustentacdo para o
sucesso da aprendizagem, € o fator mais afetado pelo TDAH. Busca- se também,
conhecer a importancia da psicopedagogia em um contexto relacionado a educacgéo
infantil. O presente trabalho busca fazer algumas reflexdes sobre o TDAH, como causas,

sintomas, estratégias e possiveis intervencdes. O Transtorno do Déficit de Atencao e
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Hiperatividade (TDAH) é considerado pelos educadores um fator preocupante,
principalmente na fase escolar. Caracterizado pelos sintomas de desatengao,
impulsividade e hiperatividade, afeta de 3 a 5% das criancas. E um transtorno
neurobiolégico, de causas genéticas, que aparece na infancia e frequentemente
acompanha o individuo por toda a sua vida. A pesquisa girou em torno da problematica os
beneficios que as atividades ludicas podem trazer para a aprendizagem das crian¢cas com
TDAH na educacao infantil. Para tanto, foi realizado pesquisa do tipo bibliografica, tendo
por base autores principais e secundarios, além de obras cientificas, legislacdo e outros
documentos imprescindiveis para fundamentacdo do objeto de pesquisa, cujo teor das
fontes se entrelaca em concordancia e convergem na mesma direcdo de ideias e
resultados relacionados aos beneficios que as atividades ludicas trazem as criangas com
TDAH, com vistas a amenizar, compensar e superar mediante estratégias pedagogicas e

metodologias alternativas no processo ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Educacdo Infantil; Atividades Ludicas; Processo Ensino-
Aprendizagem.

INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a politizacdo do termo TDAH Transtorno de déficit de atencéo
vem crescendo consideravelmente, devido ao grande aumento de criancas que
apresentam as caracteristicas deste transtorno. Consequentemente, os estudos ao redor
deste tema vém sendo potencializados, visando um melhor entendimento por parte da
familia e escola.

O Transtorno de Déficit de Atencao e Hiperatividade, O TDAH, tem sido um dos
distarbios mais frequentes ocorridos em criancas, a hiperatividade, é uma deficiéncia
neurobiolégica provinda de origem genética, sendo um descontrole motor acentuado,
ocasionando na criangca, mudancas de humor, instabilidade emocional e movimentos
bruscos bastante inadequados. Nao ha apenas uma forma de TDAH, e com o tempo, elas
podem sofrer alteracdes nao previsiveis, afetando a crianca em casa, na escola e na
comunidade, podendo prejudicar até mesmo o relacionamento com a familia, amigos e

professores.
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Criangas com TDAH possuem muita dificuldade em se concentrar e se distraem
com muita facilidade, podem esquecer seus compromissos, perder ou esquecer seus
objetos, apresentam imensa dificuldade em seguir instrucdes, em se organizar, falam de
forma excessiva, interrompem, ndo conseguem esperar a sua vez, muitas vezes
respondendo as perguntas antes mesmo de serem feitas.

A presente pesquisa justifica-se pelo fato de educadores estarem cada vez mais
preocupados com as dificuldades de aprendizagem percebidas no ambiente escolar,
muitas delas, sendo ocasionadas pelo TDAH, e ndo possuirem conhecimento suficiente
para auxiliar neste transtorno, visto que é sabido que a atuacdo preventiva por parte dos
professores é de muita importancia no auxilio da quantidade de criangas com dificuldades
de aprendizagem, neste sentido, este trabalho, busca trazer os beneficios que as
atividades ludicas podem trazer para as criancas com TDAH na educacao infantil.

Para tanto, tende-se como o objetivo geral desta pesquisa: demonstrar 0s
beneficios das atividades ludicas para a inclusdo dos alunos com TDAH na educacao
infantil. Seguindo com os objetivos especificos, sendo eles: definir o que é TDAH; definir o
impacto do TDAH na educacéo infantil; apresentar a importancia das atividades ludicas na
educacao infantil; investigar os beneficios que as atividades ludicas podem trazer para o
processo de inclusdo do aluno com TDAH; propor solugdes para os problemas que seréo
levantados com essa pesquisa.

O TDAH

De acordo com a Classificacao Estatistica Internacional de Doencas e Problemas
Relacionados com a Saude, o Transtorno do Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH)
estd classificado na categoria de transtornos hipercinéticos, descrito como "grupo de
transtornos caracterizados por inicio precoce - habitualmente durante os cinco primeiros
anos de vida -, falta de perseveranca nas atividades que exigem envolvimento cognitivo e
tendéncia a passar de uma atividade a outra sem acabar nenhuma, associadas a uma
atividade global desorganizada, incoordenada e excessiva. Os transtornos podem se
acompanhar de outras anomalias. S&o impopulares com as outras criangcas e podem se
tornar isoladas socialmente. Estes transtornos se acompanham frequentemente de um
déficit cognitivo e de um retardo especifico do desenvolvimento da motricidade e da
linguagem, as complica¢cdes secundarias incluem um comportamento dissocial e uma
perda de autoestima. (BALDACARA, 2012).
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Neste sentido, os alunos diagnosticados com TDAH, fazem parte da educacao
especial, que consiste em um conjunto de recursos especificos que responda
adequadamente as necessidades educativas especiais de todos os alunos. No Brasil, a
politica educacional representada pela LDB (1996), Leis de Diretrizes e Bases da
Educacado, traz no artigo 59 — que criancas e jovens portadores de necessidades
educacionais especiais devem ser matriculadas preferencialmente em escolas regulares.
Entre seus incisos preconiza que deve ser estabelecida uma organizacéo especifica para
atender as necessidades dessas criancas e jovens, através de curriculos, métodos,
técnicas e recursos educativos e que os professores do ensino regular devem ser
capacitados para a integracao desses alunos nas classes comuns, de acordo com a Lei
de Diretrizes e Bases da Educacéo artigo 59, (BRASIL, 1996).

Segundo Barkley (2008), o TDAH é um transtorno do desenvolvimento do
autocontrole que ocasiona problemas com o periodo de atencdo, com o nivel de atividade
e com o controle do impulso, a manifestacdo deste transtorno, persiste durante todo o
desenvolvimento das criancas, ele ocorre nas mais variadas situagfes, o que acaba
prejudicando a capacidade das criancas de responderem de acordo com sua idade as
demandas solicitadas. Esse transtorno se relaciona com a anormalidade no
desenvolvimento ou funcionamento do cérebro, e podem estar relacionados a fatores de
ordem bioldgica.

Para Poeta e Neto (2006), o TDAH é um dos distarbios de comportamento que
mais sado diagnosticados em criancas, durante a historia, o transtorno aparece com
variacbes em sua nomenclatura, como por exemplo, lesdo cerebral minima, reacdo
hipercinética da infancia, disturbio do déficit de atencéo ou disturbio de hiperatividade com
déficit de atencao/hiperatividade.

De acordo com os autores citados acima, os sintomas do TDAH, geralmente,
comecam antes dos sete anos de idade, ainda que a maioria dos casos sejam
diagnosticados apos a manifestacdo dos mesmos por diversos anos, podendo ser
observados na escola, em casa ou ainda no trabalho. Algumas das vezes, quando a
crianga ingressa na escola é que o disturbio é reconhecido, pois é nessa época em que
as dificuldades de atencédo e inquietude sdo potencializadas, sendo percebidas com
bastante frequéncia pelos professores, quando comparam outras criancas da mesma
idade, no mesmo ambiente.

Segundo Wilens et al (2002), geralmente, as criancas com TDAH sao descritas
como desmotivadas, aborrecidas e desligadas em relacdo as suas tarefas, sendo vistas

também como bagunceiras, desorganizadas e sem forca de vontade. Essas criancas
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podem apresentar também outras caracteristicas, como frustracdo, troca bastante
continua de atividades, dificuldade de se organizar, presenca de sonhos durante o dia e
baixa tolerancia. Os fracassos escolares também podem estar relacionados ao TDAH,
assim como as dificuldades de relacionamento e emocionais.

A hiperatividade é entendida como uma inquietacdo motora e agressiva, com a
presenca nao leve de espasmos, muitas vezes, passando uma sensac¢ao de que a crianca
esta ligada na tomada, pois estdo sempre em atividade. E caracterizada pela dificuldade
de manter se quieto na carteira da escola e inquietacdo, quase sempre apresenta atitudes
inesperadas em situagcbes inapropriadas, a crianca apresenta também dificuldade em
realizar atividades de brincar ou de lazer em siléncio, pois fala excessivamente.

Para Sam Goldstein (2006), o TDAH pode aparecer comumente na primeira
infancia e atingir mais ou menos 3% a 5% da populacdo, sem importar os graus de
inteligéncia, escolaridade, classe econémica ou etnia, geralmente, o TDAH é percebido
mais em meninos do que nas meninas, em uma proporc¢éo de 2/1, os sintomas principais
apresentados por esses meninos sao hiperatividade e impulsividade, e nas meninas o
mais comum é a desatencao.

Para Dias (2011), com grande frequéncia, o TDAH esta associado a outras
comorbidades e transtornos mentais, como o transtorno de conduta, de oposicdo e
desafio, de ansiedade, depressdo e personalidade antissocial, aumentando
significativamente a gravidade do quadro clinico das pessoas com TDAH.

A maioria das criancas desenvolve o transtorno precocemente, mas antes de
quatro ou cinco anos, um diagnéstico preciso € bem dificil de se realizar. Diversos
pesquisadores acreditam que o TDAH néo seja hereditario, e sim uma consequéncia de
um desequilibrio da quimica no cérebro. Na visdo de Sam Goldstein (2006), algumas
criangas apresentam os sintomas de hiperatividade como resultado de alguma ansiedade,
frustracdo, depresséo ou ainda de uma criacao impropria.

Sam Goldstein (2006), nos traz ainda a informacgéo de que muitas vezes o TDAH
€ apresentado como um tipo especifico de problema de aprendizagem, porém, é o
contrario, criangcas com TDAH sdo muito capazes de aprender, suas dificuldades em
sobressair se na escola, sao justificadas pelo impacto que o transtorno tem sobre sua boa
atuacdo. Em torno de 20% a 30% das criangas com TDAH apresentam também algum
problema de aprendizagem, portanto, a identificacdo correta do transtorno e um
tratamento adequado, ficam ainda mais complicados.

Quanto ao tratamento de criancas que apresentam TDAH, sdo recomendadas

intervencdes psicologicas, pedagogicas e médicas, sendo esta questdo para o
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psicopedagogo, € necessario também técnicas de mudanca de comportamentos. Faz-se
preciso uma abordagem envolvendo todas as areas, inclusive um treinamento dos pais
para controle de comportamento, programas pedagogicos adequados, aconselhamento
individual e familiar, e medicamentos quando forem necessarios.

Nos dias atuais, diagndsticos de TDAH tem sido bastante comum para explicar
transtornos ligados a problemas de comportamento e fracasso escolar, um dos grandes
desafios hoje nas escolas diz respeito ao professor, que frequentemente por falta de
conhecimento e orientacdo, ndo tem preparo para auxiliar nas questdes pertinentes a
inclusdo do aluno com TDAH. E muito importante que pais e professores estabelecam
limites para essas criancas, pois muitas das vezes, a dificuldade na aprendizagem é
apenas uma guestao relacionada a obediéncia.

Na educacao infantil, os sintomas de TDAH podem se manifestar de forma
bastante perceptivel, pois € nessa fase que surgem as maiores dificuldades, a crianca
Nao consegue seguir e se adaptar as regras e a rotina, atraindo atencdo para si e
causando desordem na sala de aula, devido ao seu comportamento impulsivo, desatento
e agitado. Futuramente, o TDAH ira comprometer sua escrita, leitura e até mesmo outras
areas, que podem afetar a aprendizagem cognitiva dessa crianca.

Na concepc¢éo de Dias (2011), quando o TDAH néo é reconhecido, diagnosticado
de forma precoce e corretamente tratado, pode causar consequéncias graves,
representando o transtorno mais frequente da infancia, para ele, ainda ha quem relute e
nao reconhecer o TDAH como um transtorno ou um problema de saude mental de grande
importancia.

Para Poeta e Neto (2006), o papel do professor € mediar a aprendizagem e
orientar a producdo da crianca com TDAH, onde o estimulo deve ser o foco de seu
trabalho, exercendo um acompanhamento efetivo para que o aluno se sinta seguro, uma
relacdo adequada € essencial para que ocorra aprendizagem. O professor deve utilizar
estratégias que auxiliem no controle ao comportamento do aluno, tais como valorizar os
pontos fortes, motivagcéo, recompensas e regras.

E necessario um acompanhamento pedagogico feito pelo professor, onde o
objetivo seja prevenir lacunas na aprendizagem, o professor precisa estar atento as
dificuldades apresentadas, pois o transtorno afeta diversos aspectos da vida da crianca,
muitas vezes, apresentando melhoras em alguns dos sintomas. O encontro da realidade,
trard conceitos que auxiliardo na percepcdo, compreensdo do diferente, aceitacdo da
incluséo e entendimento dos conflitos. (BALDACARA, 2012).
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Para Poeta e Neto (2006) a escola devera desenvolver um trabalho que esteja em
consonancia com a realidade de seus alunos, cujo foco seja o trabalho em conjunto, cujas
acOes oportunizem a interagdo com o apoio de abordagens, espacos de convivéncia
como estratégias no auxilio de alunos e professores, e ainda nos processos cognitivos,
visando promover uma aprendizagem que esteja alicercada na valorizacdo e no respeito
humano.

Primeiramente deve-se ressaltar que mesmo uma criangca dom TDAH apresente
uma inteligéncia muitas vezes acima da média, sua dificuldade estad na dificuldade de
concentracdo, comportamento impulsivo ou retraido. Desta maneira os beneficios em
trabalhar as atividades de maneira ludica sdo muitos e devem ser estudados e
trabalhados pelos profissionais da educacéo. (SILVA, 2011).

ATIVIDADES LUDICAS E SEUS BENEFICIOS PARA CRIANCAS COM
TDAH

De acordo com Assuncdo e Coelho (1997), faz tempo que a importancia da
psicomotricidade e da ludicidade para o desenvolvimento da crianca vem sendo
discutidos, partindo da méaxima de que o ato de brincar € de grande valia para o
crescimento infantil, pois por intermédio das atividades ludicas, o desenvolvimento ocorre
naturalmente e de forma processual, ao se movimentar, a crianca se comunica, faz
interacdo com o mundo e descobre seus limites. O lddico deve fazer parte da
aprendizagem e do desenvolvimento psicomotor da crianca desde bem pequena, pois é
através dele que a crianca desenvolve interacdo e socializacdo, pois ao brincar, a crianca
faz a representacdo do que sente e vivencia, ao brincar, a crianca manipula a sua
realidade.

De acordo com Resende (2009), promover atividades ludicas como nesse caso 0
judd, é uma busca onde familia, escola, profissionais das areas de saude e educacéo,
bem como toda a sociedade acabam se envolvendo. A escola, enquanto principal agente
educativo encarregado da missao de formacao das novas geracdes, vem se empenhando
em dar um tratamento adequado a esses alunos, membros de uma comunidade educativa
cada vez mais permeada pela diversidade.

Para Winnicott (1971) é extremamente importante o brincar e o criar para a
crianca, sobretudo nos primeiros anos de vida, onde ocorre a construgdo de sua

identidade pessoal, ele defende que € obrigacdo da escola auxiliar a crianca a completar
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sua transicdo de um modo mais aprazivel imaginavel, respeitando os seus direitos de
imaginar, brincar e fantasiar.

Outro campo bastante estudado e comprovado beneficios é a equoterapia, sendo
gue um deles ocorrem devido ao movimento tridimensional proporcionado pelo andadura
do cavalo. Esse movimento ocorre em trés eixos: antero-posterior (A-P), laterolateral (L-L)
e longitudinal (L), tendo também um componente rotacional que faz a pelve do praticante
sofrer rotacdo, movimento semelhante a marcha humana (FREIRE, 2000).

“O natural é o brincar e o fendbmeno altamente aperfeicoado do
século XX é a psicanalise. Para o analista, ndo deixa de ser
valioso que se lhe recorde constantemente ndo apenas aquilo que

€ devido a Freud, mas também o que devemos a coisa natural e
universal que se chama brincar” (WINNICOTT, 1971.p. 63)

Ainda para Winnicott (1971), o que € dito sobre o brincar de criancas, é aplicado
também aos adultos, sendo apenas a descricdo mais dificil quando o material do paciente
aparece em termos de comunicacédo verbal. Para ele, o brincar deve ser encontrado tao
em evidéncia na andlise de adultos, quanto no trabalho com as criancas, sendo
manifestadas no senso de humor, na verdade, nas inflexdes de voz e na escolha das
palavras.

Em todo processo educativo é indispensavel que exista espaco e tempo para que
a crianca brinque e dessa maneira, possa se desenvolver integralmente. Quando brinca, a
crianga cria um espaco de experimentacao, uma transicdo entre mundo interno e externo.

De acordo com Oliveira (1997), mesmo atualmente ocorre a indiferenca de muitos
em relacdo a utilizacdo do ludico para o ensino das criangas, muitas vezes o brincar é
encarado como uma atividade ndo séria, que ndo esta enquadrada nos padrdes de ensino.
Na maioria das vezes nas escolas sao priorizados o siléncio e a disciplina, contrariando
diversos estudos e objetivos que professores tem pregado para que se valorize a crianga
como um ser ativo.

Para Fortuna (2001), propostas ludicas educativas sdo desafios a pratica do
professor, que deve selecionar, preparar, planejar os jogos e, além disso, precisa
participar no decorrer do jogo, e observar as interagcdes, trocas de saberes entre as
criangas, atraveés do brincar e aprender, o professor aprende como e o que o aluno
conhece.

Ainda de acordo com Fortuna (2001), a brincadeira favorece o equilibrio afetivo da
crianca, bem como contribui para a apropriacdo dos signos sociais. No ato de brincar,
afeto, linguagem, memdria, percepcdo, representacdo, motricidade e diversas outras

funcdes do cognitivo estao profundamente interligadas. Ao brincar, a crianga cria e vive o
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momento, trazendo situagdes pessoais, sentimentos. Psicomotricidade e ludicidade estao
profundamente interligadas aos desenvolvimentos corporal e emocional de cada crianga,
sendo de extrema importancia no processo de aprendizagem.

De acordo com Fortuna (2001) a ludicidade exige uma predisposi¢ao interna, o
que ndo se adquire apenas com a aquisicdo de conceitos, de conhecimentos, embora
estes sejam muito importantes. Uma fundamentacdo tedrica consistente da o suporte
necessario ao professor para o entendimento dos porqués de seu trabalho. Trata-se de ir
um pouco mais longe ou, talvez melhor dizendo, um pouco mais fundo. Trata-se de formar
novas atitudes, dai a necessidade de que os professores estejam envolvidos com o
processo de formacdo de seus educandos. Isso ndo é tdo simples, pois implica romper
com um modelo, com um padréo ja instituido, ja internalizado.

Para Silva Junior (2005), a forma mais facil e real para que sejam estabelecidas
relacbes afetivas com a crianca, € o brincar, através deste ato, € possivel transmitir
confianca e seguranca para que seu inicio no processo de escolarizacdo seja mais
saudavel e prazeroso, sem que haja culpas e sofrimento. Para ele, a atividade ludica é um
importante instrumento facilitador da aprendizagem, pois nela ha um valor educacional
intrinseco, permitindo que a crianca explore e interaja com seus colegas, resolvendo
situacdes problemas. Torna o processo de ensino e aprendizagem mais facil, pois
enriguece a dinamica das relacdes na sala de aula e fortalece a relagédo entre quem
ensina e aquele que aprende. E preciso que o professor tenha consciéncia da lideranca,
timidez, criatividade e inteligéncia dos seus alunos.

Para Luckesi (2002), o ato de brincar é agir de uma forma ludica e criativa, e
baseado nos estudos de Winnicott (1971), o autor acredita que esse ato ocorre em todas
as fases da vida humana, onde o brincar faz parte de um fendmeno psicologico de
transicdo entre subjetividade e objetividade, sendo assim, criatividade e ludicidade por
meio do brincar se tornam fundamentais para formar seres capazes de inovar e
administrar melhor a vida individual e social, enfatizando-se a importancia do brincar em
todas as fases da vida humana, onde agir ludicamente esta longe de ser algo improdutivo.

Uma proposta ludica educativa vem a ser um desafio para a pratica dos
educadores, pois depois de selecionar, preparar, planejar e aplicar, ele necessita
participar no decorrer dessas atividades, observando o desenrolar, a interacdo e a troca
de saberes entre seus educandos, nessa troca, os educandos também ensinam ao
professor através da agdo, observacao e reflexao.

Descobrir o corpo, sensac¢fes, movimentos e limites é de extrema importancia

para as criancas da educacéo infantil, que nessa fase, tem em construcdo, sua imagem
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corporal, além de descobrir seu préprio corpo, ela necessita descobrir também o do outro.
Atividades que envolvam psicomotricidade sao extremamente importantes para que esta
construcdo ocorra, através da exploracdo e brincadeiras, a crianca desenvolve seus
aspectos motor, sensorial e emocional, além de ampliar o seu conhecimento de mundo.
Diante disto, a forma de comunicacdo mais utilizada pela crianga neste momento, € sua
linguagem corporal.

A aprendizagem das criancas tem ligacdo direta com o desenvolvimento
psicomotor, e é principalmente na escola que de desenvolve essa parte psicomotora, por
meio da criagdo de um espacgo para os movimentos, liberdade e dinamismo. E preciso
gue os educadores entendam as capacidades de seus alunos e proporcionem felicidade,
bem-estar e crescimento de acordo com os limites de cada crianca, pois cada uma é
anica.

De acordo com Scoz et al (1991), a psicopedagogia é definida como uma area
relacionada ao conhecimento, que atua diretamente nas dificuldades de aprendizagem,
estudando como se da esse processo, frequentemente, o psicopedagogo é acionado
quando as dificuldades ja se instalaram, e o papel do mesmo € avaliar a crianca e
estabelecer um plano de acdo. E importante entender que a psicopedagogia ndo atua
apenas quando ha existe uma dificuldade de aprendizagem, ela atua também de forma
preventiva, visando que a dificuldade néo se instale, o psicopedagogo é o profissional que
trabalha com a formacao dos professores, de modo a orientar, auxiliar na organizacéo de
atividades que atendam as dificuldades especificas da crianca.

Na visdo de Serra (2012), a psicopedagogia é extremamente importante no
ambiente escolar, pois a mesma tem um carater preventivo, vindo a contribuir com a acao
pedagdgica na educacao infantil, jA que a mesma auxilia na elaboracdo de planejamentos
gue estejam voltados as especificidades das criancas, por meio de propostas que estejam
adequadas visando ao pleno desenvolvimento da crianca, o que pode prevenir problemas
futuros relacionados a aprendizagem.

Ainda na concepcado da autora citada acima, é a psicopedagogia que auxilia na
compreensao do processo de aprendizagem, e ainda que em muitas instituicoes
escolares ndo haja um psicopedagogo, é preciso que os professores desenvolvam um
olhar uma postura psicopedagdgica em relacédo a aprendizagem, concebendo-a como um
processo continuo, onde as caracteristicas proprias de aprender sdo de cada crianca,
para isso, ao realizar o planejamento, 0s professores necessitam pensar no
desenvolvimento cognitivo das criangas como um todo, sem ser dissociado dos aspectos

sociais e emocionais.
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Para Corso, o desenvolvimento psicomotor estd entrelacado em todos os
processos de aprendizagem, para ele, o campo da psicopedagogia trata com atencéo
todos os neuropsicomotores tidos como essenciais para o processo de aprendizagem, ja
que a aprendizagem é um processo, em que existem diversos aspectos envolvidos, tais
como percepcdo, memoria e atencdo, e ainda estdo envolvidas as habilidades
psicomotoras: postura, motricidades ampla e fina, equilibrio, ritmo e coordenacgéo viso-
manual.

E necessario conceber a educacéo infantil com um enfoque psicopedagdgico, e
neste contexto é de suma importancia analisar as diversas praticas que se encontram
com raizes no cotidiano das instituicbes, para comecar, é urgente que se priorize a
formacéo dos profissionais que atuam na educacéo infantil. Nas DCNEIs, o eixo norteador
das praticas pedagdgicas as quais compdem a proposta de curriculo para a educacao
infantil, sdo as interacdes e as brincadeiras, e diante disto, € o psicopedagogo que ira
contribuir para que estes dois eixos sejam garantidos nas instituicdes escolares, ajudando
na construcdo e formacado dos profissionais. Na visdo de Cavicchia (2013), € ai que o
psicopedagogo ira se deparar com uma das mais dificeis tarefas na instituicdo: coordenar,
orientar, e formar as equipes de trabalho em um contexto de educacao.

Para Cavicchia (2013), é no papel de coordenador pedagdgico, nos varios niveis
da estrutura institucional, que o psicopedagogo encontra a esséncia de sua funcao
assessora, na instituicdo educativa: a de orientar o educador infantil nas suas diferentes
modalidades funcionais —diretor, professor, recreacionista, bercarista- em sua atuacao
junto as criangas.

N&o somente na Educacao Infantil, mas em todas as outras etapas da educacéao
basica, a psicopedagogia vé o aluno como ser unico, o qual sua personalidade se constroi
através de suas vivéncias culturais e sociais que o permite realizar internalizacdes acerca
das préticas sociais, demandas ambientais e suas necessidades proprias.

O trabalho do psicopedagogo na educacédo fundamental € fundamental, pois o
mesmo ird compreender porque a crianga ndo aprende, auxiliado por um diagnéstico de
investigacdo e intervencdo, ele pode consultar também outros profissionais que o
auxiliardo no fechamento do diagnaostico, e a partir disso, ira tracar acdes para auxiliar a
crianca no processo de aprendizagem. O trabalho em sala de aula, devera propiciar a
crianga, situacdes e oportunidades em que ela vivencie de forma ativa a fase do
desenvolvimento de sua personalidade, onde ela aprenda e interaja com o outro.

Para Oliveira e Bossa (2015), € enquanto brinca que a criangca demonstra sua

relacdo com o mundo, e os adultos necessitam sensibilizar-se com isso, tendo os olhos
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voltados para a maneira que essa crianga tem construido a sua historia e organizado o
seu mundo.

A atuacdo psicopedagdgica na educacdo infantil € de carater preventivo e o
psicopedagogo deve ser quem auxilia os educadores e demais profissionais a
compreenderem a forma que se d& o processo de aprendizagem, nas formacgdes
continuadas. InteracOes e brincadeiras devem ser o eixo norteador para as diversas
praticas pedagogicas descritas nas propostas curriculares da educacéao infantil. A crianca
deve ser considerada o centro do planejamento curricular, acreditando em suas
potencialidades, respeitando seus ritmos e desejos e criando ainda oportunidades para
que falem e manifestem-se em diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si

mesmo e do mundo que a cerca.

CONSIDERACOES FINAIS

O TDAH é um transtorno e necessita ser tratado corretamente, pois a crianca
portadora deste transtorno, terd mais sucesso se for acompanhada de uma acéo
multidisciplinar, com pais, professores, terapeutas, médicos e se preciso for,
medicamentos. O psicopedagogo é o elo principal entre familia e todos os especialistas
envolvidos durante o tratamento deste transtorno, sendo seu papel, esclarecer aos pais e
envolvidos, que o TDAH se nao for tratado, ird gerar complicacdes diversas para a
crianca, principalmente em seu convivio social, o que pode levar futuramente, até mesmo
a insatisfacao, rejeicao, depressao, a infelicidade.

Com este trabalho foi possivel demonstrar que os estudos referentes ao TDAH
sdo de extrema importancia, pois quanto mais conhecimentos se tem sobre determinado
transtorno, maior podera ser a contribuicdo para que sejam amenizados o sofrimento,
dificuldades de aprendizagem e fracasso das criancas.

A ludicidade também contribui para a aprendizagem das criangas, tornando as
aulas mais dindmicas e prazerosas, na atividade ludica, além de brincar a crianga se
relaciona com o outro, a brincadeira permite que a crianca crie e viva aguele momento.
Sendo assim, € possivel concluir que a ludicidade estd plenamente ligada ao
desenvolvimento corporal e emocional da crian¢a, sendo indispensavel ao processo de
ensino e aprendizagem.

Finalmente, com este trabalho concluido os objetivos especificos dando suporte
ao objetivo principal foram atingidos, demonstrando ao leitor a importancia do

engajamento dos profissionais da educacdo em busca de uma escola inclusiva e com
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total suporte ndo apenas para captacao de alunos com TDAH mas para que aqueles que
se enquadram em escolas publicas possam ter o aprendizado desejado.

A ludicidade também contribui para a aprendizagem das criancgas, tornando as
aulas mais dinamicas e prazerosas, na atividade ludica, além de brincar a crianca se
relaciona com o outro, a brincadeira permite que a crianga crie e viva aquele momento.
Sendo assim, é possivel concluir que a ludicidade esta plenamente ligada ao
desenvolvimento corporal e emocional da crianca, sendo indispensavel ao processo de

ensino e aprendizagem.
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RESUMO

A presenca da musica é incontestavelmente notoéria e perceptivel no cotidiano das
pessoas em todos os lugares, seja nos centros urbanos, seja nas localidades mais
distantes, e isso nao é algo recente, visto que 0s registros histéricos dao conta de que
a musica se revela desde os primordios da civilizagdo humana, tanto pela voz quanto
por instrumentos musicais primitivos. Desde que 0s seres humanos comecaram a se
comunicar, 0s sons ritmados e cadenciados passaram a ser utilizados mais

frequentemente, e desde 0s tempos mais remotos ja eram empregados em suas
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cerimonias religiosos e nas manifestagbes comemorativas, quase sempre associadas
ao desejo de alcancarem as dadivas de suas divindades. Gradativamente, a musica foi
adquirindo mais complexidade e mais requinte, e jA na Idade Média tornou-se parte
integrante da liturgia catolica, até que chegasse a Idade Contemporanea onde passou
a fazer parte do hébito popular das pessoas. Dentro do contexto infantil, a musica se
faz presente antes mesmo da crianga nascer, recebendo influéncia musical no ventre
materno, por meio da maneira como a mae se comunica com ela. E é nitido como a
crianca recém-nascida é impactada pela muasica, uma vez que ao ouvir 0s primeiros
acordes ela responde por meio de movimentos e manifestagcoes relacionadas ao que
ela esta ouvindo, pois seu cérebro estimula uma area responsavel pela musicalidade, e
esta passa a se desenvolver a medida que a crianca aperfeicoa seu conhecimento dos
sons e dos ritmos musicais. Assim, aspectos como poder de raciocinio, memaorizacao,
capacidade de concentracdo, desenvolvimento dos componentes psicomotores,
socializacdo e expressao corporal sdo beneficios oferecidos pela musica as criancas
da Educacgédo Infantil, e todos estes fatores estdo diretamente relacionados com o
aproveitamento escolar. Portanto, € inquestionavel que a musica deve estar presente
no contexto da Educacdo Infantil, visto que a musicalizacdo possui elementos
pedagdgicos importantes, oferecendo uma diversidade de aprendizagens associadas
as concepc¢les auditivas da crianca. Além destes aspectos, destaca-se, ainda, a
musicoterapia, uma técnica que tem se destacado como excelente ferramenta para o
tratamento e a inclusdo de criancas que apresentam dificuldade em se comunicar e se
expressar, como 0s autistas, por exemplo. Ao abordar todos estes aspectos, este artigo
pretende demonstrar os beneficios que a musica pode oferecer as criancas da

Educacao Infantil.

Palavras-chave: Educagéao Infantil; Musica; Musicalizagéo; Musicoterapia..

INTRODUCAO

A musica € comumente definida como a arte de combinar sons e siléncio
disseminados de uma maneira intercalada, em um determinado periodo de tempo, sendo
interpretado pelo cérebro por meio da audi¢do, um dos cinco sentidos do corpo humano, a
qual é essencial para a compreensao musical. Gradativamente, a pessoa passa a

identificar e distinguir os tipos de sons: agudo, médio e grave, os tipos de timbre:
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percussao, cordas, sopro ou voz, os tipos de ritmo: curtos, médios ou longos, a
intensidade: fraca, média ou forte, e a harmonia, que é responsavel por combinar, de
forma simultdnea, todos estes elementos sonoros. A musica se desenvolve mediante
estimulos, sendo uma manifestacdo da comunicacdo humana que frequentemente esta
associada a um contexto de prazer e alegria, e, historicamente, se constata que a muasica
estava associada aos componentes de cerimOnias religiosas desde 0sS povos mais
primitivos. A prépria origem da palavra “musica” ja denota essa ideia transcendental, visto
que ela procede do grego “mousiké”, que significa algo como: “a arte das musas”, que
eram divindades gregas associadas as ciéncias e as artes.

E incontestavel que a musica ja se faz presente na vida do ser humano desde
antes do seu nascimento, por meio da comunicacdo que a mae estabelece com a crianca
em seu ventre, mediante as musicas que ela canta e que produzem uma sensacao de
relaxamento e de paz. Pouco tempo apds seu hascimento, ja se observa a relacéo entre a
crianca e a musica, pois ela se manifesta por meio de movimentos e balancos corporais,
ou mesmo sorrindo. E essa relacdo tende a crescer, pois os estimulos familiares sao
frequentes e regulares, construindo um habito com a musicalidade por meio do
aperfeicoamento do ritmo e da harmonia, num contexto de familiarizacdo das musicas que
a crianca aprende a cantar e a desenvolver a memorizacao, o ritmo e a melodia.

Reconhecendo a importancia da musica para as criangas, € indiscutivel que a
musica deva estar presente no ambiente escolar, sendo explorada como uma ferramenta
atil para aplicacdo de conteddos pedagogicos por meio de atividades que contenham
elementos musicais. Neste sentido, a musica contribui para o aprimoramento dos
sentidos, para a socializacdo, para o desenvolvimento dos aspectos psicomotores, 0S
quais se constroem mediante movimentos ritmados como bater palmas, dancar ou bater
0s pés. Este cenario é propicio para que a crianga desenvolva sua liberdade de
expressao, sua criatividade e socializacéo, acdes estas que potencializam uma sensacao
de seguranca, de integracdo e de pertencimento ao grupo.

No contexto da musica na Educacdo Infantil se destacam dois ingredientes
bastante proveitosos: musicalizagdo e musicoterapia. A musicalizacao pretende trabalhar
0S conceitos pedagdgicos que a musica possibilita, para que possam ser utilizados os
componentes musicais que desenvolvam aprendizagens, seguindo um planejamento
estipulado. Neste sentido, todos os aspectos musicais capazes de auxiliar as criancas a
assimilar contetdos propostos por meio de cantigas, jogos, movimentos corporais e
brincadeiras, com descontracdo e alegria, como sdo proprias das atividades ludicas,

precisam ser considerados. JA4 a musicoterapia se constitui em uma area do
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conhecimento mais recente, € trabalhada por um especialista que utiliza elementos da
musica para ajudar pessoas com alguma dificuldade emocional, fisica ou social, a fim de
torna-los aptos a retornarem as suas atividades normais e ao convivio social. Estes

aspectos serdo abordados mais detalhadamente em cada tépico deste trabalho.

CONCEITOS HISTORICOS DA MUSICA

O termo musica € originario do idioma grego: “mousiké”, e tem como significado
“a arte das musas”, e é formada por uma sucessdo de sons que sdo emitidos, mas
intercalados por curtos periodos de siléncio, os quais sdo dispostos durante um
determinado periodo de tempo. Portanto, a musica consiste na combina¢cdo de elementos
sonoros, compreendidos pela audicdo, e varia de acordo com suas alternancias sonoras
que incluem a intensidade, a altura, a duracéo e o timbre. Além disso, ela pode variar de
acordo com o ritmo, a harmonia ou a melodia. A musica tem sido reconhecida como um
dos elementos fundamentais da cultura dos povos e civilizacdes ao longo dos séculos.
Hoje ja se reconhece que a musica foi praticada desde os primérdios da Pré-Historia. A
principio, parece que ela era praticada como uma maneira de reproduzir os sons emitidos
pela propria natureza: trovdes, chuvas, vento, rios, além dos passaros e dos animais.
“No pantedo grego, por exemplo, Apolo é a divindade que rege as
artes, por isso vemos varias representagdes suas, nas quais ele

porta uma lira. Vale lembrar que na Grécia Antiga apenas a
musica e a poesia eram consideradas manifestacdes artisticas da

7

maneira como as compreendemos atualmente. Assim, € uma
combinacdo de elementos sonoros que sado percebidos pela
audicdo. Isso inclui variacdes nas caracteristicas do som, tais
como duragéo, altura, intensidade e timbre, que podem ocorrer em
diferentes ritmos, melodias ou harmonias” (BLOG EDUCACAO
UOL, 2021).

A musica estd presente desde as origens das civilizagbes antigas, visto que a
Historia encontra inumeras manifestacdes. Sabe-se que na civilizacdo egipcia, a masica é
encontrada ha pelo menos 4 mil anos A. C, e possuia, assim como as civilizagdes mais
antigas, forte componente religioso, cabendo a sua divindade denominada deus Thoth,
ser o senhor do conhecimento, da magia, da escrita e da musica. A crenca egipcia
atribuia ao deus Osiris a aplicacdo da musica como uma ferramenta por ele utilizada para
pacificar e para civilizar o mundo. Dessa forma, nas civilizacbes antigas, a musica era

utiizada amplamente em rituais relacionados a agricultura, para garantir que as
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divindades provessem fartura em suas colheitas, para isso eram empregados
instrumentos de percussao, flautas e harpas.
“‘Podemos observar que a cultura musical na Grécia Antiga
funcionava como uma espécie de elo entre os homens e as
divindades. Tanto que a palavra "mudsica" provém do termo
grego mousike, que significa "a arte das musas". As musas eram
as deusas que guiavam e inspiravam as ciéncias e as artes. E
importante ressaltar que Pitdgoras, grande fil6sofo grego, foi o
responsavel por estabelecer relagbes entre a matemética e a
musica, descobrindo as notas e os intervalos musicais. Sabe-se
gue na Roma Antiga, muitas manifestacdes artisticas foram
herancas da cultura grega, como a pintura e a escultura. Supde-
se, dessa forma, que 0 mesmo ocorreu com a musica. Entretanto,
diferente dos gregos, 0s romanos usufruiam dessa arte de
maneira mais ampla e cotidiana” (BLOG TODA MATERIA, 2021).
Ao longo dos séculos a musica foi se fazendo presente, especialmente na ldade
Média, quando a forca da Igreja Catdlica orientava as praticas religiosas, influenciava a
politica e direcionava os costumes de ordem moral, ética, cultural, artistica, social e
politica, a muasica passou a fazer parte dos rituais catdlicos. No século VI, o Papa
Gregorio |, desenvolveu uma formatacdo de regras que estabeleciam como o canto
deveria ser empregado nos cultos da Igreja, e de onde surgiu o famoso “canto
gregoriano”. Entretanto, com o passar do tempo, o pensamento cultural foi se
modernizando e se transformando, e os ideias iluministas passaram a ganhar mais forca,
e a musica passou a ser influenciada por essas correntes que firmadas mais na razéo e
no autoconhecimento e na ciéncia. Estas concepc¢des da sociedade europeia se refletiram
também na musica, que foi deixando de ser pratica exclusiva dos cultos catdlicos, e
adquirindo contornos mais universais. JA na ldade Moderna se encontram registros da
popularizagdo da polifonia, técnica que harmoniza, de forma simultanea, duas vozes ou
mais. Este advento marcou o processo de ascendéncia da musica ocidental, dando inicio
a formas musicais inovadoras como as orquestras de camaras e as operas, com destaque
especial para nomes até hoje aclamados como Mozart, Beethoven e Haydn, que
fortaleceram a musica instrumental com a criagao de concertos, sonatas e sinfonias.
“Ja no século XX, a musica passa por mais uma transformagéao a
partir da criagdo do radio, um meio de comunicacdo que
revolucionou esse século. A partir de entdo, a misica passa a se
popularizar, e cantores e compositores sdo projetados. O radio
contava com uma variedade expressiva de cancdes que
chegavam aos ouvidos do publico. Com isso, as pessoas
comegcam a ter contato com diversos tipos de mausica.
Instrumentos que até entdo ndo eram tocados por grande parte

dos masicos, passam a integrar as composi¢coes musicais. Além
disso, artistas adotam objetos comuns capazes de emitir sons que
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auxiliam nas producbes musicais, tais como pentes, chaleiras,
pratos, copos e brinquedos, como faz o compositor brasileiro
Hermeto Pascoal. Muitos musicos se destacaram nesse periodo,
tais como Heitor Villa-Lobos, Chiquinha Gonzaga, o nigeriano Fela
Kuti, a francesa Lili Boulanger entre muitos outros” (ESCOLA
EDUCACAO, 2022).

A ESPECIAL LIGACAO DAS CRIANCAS COM A MUSICA

O desenvolvimento infantil ocorre de forma gradativa por meio dos aspectos

fisico, social, emocional e cognitivo, que caminham de maneira interligada. E dentre todas

as formas de manifestacdes artisticas que contribuem para este desenvolvimento se

encontra a musica, que tem papel de destague na producdo de estimulos em areas

fundamentais do cérebro responsaveis pela cognicdo e também pelo aprimoramento de

capacidades como a audicdo, a fala e a coordenacdo motora. Dessa forma, a musica

também potencializa aspectos relacionados a razdo e a sensibilidade como comunicacéo,

socializagdo, memdria, concentracao e expressao corporal. Além disso, a musica é capaz

de fornecer as criancas oportunidades Unicas de diversdo e ludicidade, sendo que as

criancas que recebem estimulos musicais até os cinco anos de idade desenvolvem a area

frontal do cérebro, responsavel pelo aprimoramento do raciocinio l6gico.

‘A musica integra corpo e mente e neste tépico selecionamos
alguns beneficios da musica no desenvolvimento infantil: 1 —
Concentracdo - A musica exerce um poder de sensibilizar a
crianga e isso faz com que ela se envolva na melodia e se
concentre no que esté ouvindo. Essa atengcédo ao som potencializa
0 poder de concentracdo e, se ainda, ela for capaz de cantar um
trecho ou aprender a muasica por completo, é sinal de que ela
consegue focar naquela tarefa. Se a musicalizagcdo for
acompanhada de aprendizado de algum instrumento, sera ainda
mais benéfica para desenvolver e aumentar a concentracdo. 2 -
Raciocinio_e Meméria - Algumas areas do cérebro que séao
ativadas com a musicalizacdo na infancia tém muito a ver com o
processo educativo. Raciocinio e memaria bem desenvolvidos séo
ferramentas importantes na escola e a musica é capaz de
desenvolver a percepgdo espacial e ativar a memoria. A musica
no desenvolvimento infantil também faz com que as criancas
tenham uma maior facilidade no aprendizado da matematica. 3 -
Expressao Corporal - A musica € uma fonte de estimulos
inigualavel para o desenvolvimento das expressdes corporais. Ela
integra corpo e mente, ativa a sensibilidade e também a razéo,
facilita a comunicacdo e a consciéncia do corpo, demonstrando
seus sentimentos através dele. Com a musica no desenvolvimento
infantil, a crianga pode melhorar comportamentos como a
indisciplina e a timidez e refinar sua coordenacdo motora,
principalmente se também exercitar a danga juntamente com a
musica. 4 - Sequranca _emocional - Antes mesmo de iniciar a
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escolarizacdo, a musica é benéfica para desenvolver afetividade e
confianca entre os pais e os filhos. Ela traz conforto e seguranca
emocional, facilita a socializagéo, a cooperagédo e a empatia nas
criangas. 5 - Aprendizado escolar - Criangas em fase escolar se
beneficiam de maneira importante do processo de musicalizacéo.
Ao cantarem ou ouvirem as musicas, por exemplo, palavras sédo
entendidas nos seus significados e os sons produzidos séo
estimulantes para o aprendizado da linguagem e para a
alfabetizacdo. Além disso, a repeticdo de musicas melhora a
dicgéo dos alunos” (BLOG MUSEU DA IMAGINACAO, 2023).

E incontestavel que a relacdo entre os bebés e a musica se da de uma forma

guase automatica, pois ao ouvirem uma musica eles logo de manifestam, ou balancando

0 corpo ou mesmo abrindo um sorriso de alegria, afinal, nestes primeiros anos de vida, o0

cérebro estimula a area responsavel pela musicalizacdo, a qual vai se desenvolvendo a

partir da infancia. Sendo algo corriqueiro nas familias, a musica tende a se propagar pelos

ambientes da casa, fazendo com que as criancas se familiarizem com 0s sons e com 0s

ritmos. Assim, as cantigas infantis que elas ouvem, logo vao tomando parte do seu

universo particular, além de estimular seu interesse por instrumentos, também abre

possibilidades para que elas desenvolvam a criatividade e a socializacéo.

“E impressionante como a musica chama a atengdo das criancas
desde muito cedo. A quantidade de brinquedos com sons
existentes no mercado, ndo € a toa, a musica é fundamental no
desenvolvimento das criangas em varias faixas etarias. A musica
possui um papel importante na educacdo das criancas, ela
contribui para o desenvolvimento psicomotor, so6cio afetivo,
cognitivo e linguistico, além de ser facilitadora do processo de
aprendizagem. A musicalizacdo € um processo de construcao do
conhecimento, favorecendo o desenvolvimento da sensibilidade,
criatividade, senso ritmico, do prazer de ouvir mdsica, da
imaginacdo, memodria, concentracdo, atencdo, do respeito ao
proximo, da socializagéo e afetividade, também contribuindo para
uma efetiva consciéncia corporal e de movimentagdo. A
musicalizagdo na educagdo infantil estd relacionada a uma
motivacdo diferente do ensinar, em que é possivel favorecer a
autoestima, a socializacdo e o desenvolvimento do gosto e do
senso musical das criangas dessa fase. Cantando ou dancando, a
musica de boa qualidade proporciona diversos beneficios para as
criangas e € uma grande aliada no desenvolvimento saudavel da
criangada” (BLOG DICAS PAIS E FILHOS, 2013).

A integracdo social € algo que a musica proporciona, Vvisto que ela tem essa

capacidade de reunir diversos tipos de pessoas, especialmente as criancgas, pois devido a

sua natureza simples e pura, e sua constante busca por novas descobertas as torna

acessiveis a socializar por meio de brincadeiras, de canticos e atividades ludicas. E estes
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exercicios fisicos que as atividades relacionadas a musica promovem sdo extremamente

benéficas para a psicomotricidade e para o desenvolvimento escolar.

‘A musica em termos especificos, deve tornar um individuo
sensivel e receptivo ao fenbmeno sonoro, promovendo nele, ao
mesmo tempo, respostas de indole musical. Em termos praticos, é
a pré-escola da musica. E a musica agindo pela musica. Com a
reunido e o desenvolvimento dos métodos € que buscamos
atender musicalmente as vivéncias das criancas, através de sua
participacdo criadora. Quando a crianga se expressa cantando,
ela estda envolvida com papéis de interpretagdo sonora em
coletividade, fazendo-a sentir-se integrada em um grupo e
adquirindo a consciéncia de que seus componentes sao
igualmente importantes. Compreende a necessidade de
cooperagdo frente aos outros, pois da conjuncdo de esforgos
dependera o alcance de um objetivo comum”. (CARVALHO, 1997,
p. 16).

Importante ressaltar que o cérebro humano é munido de todas as condicdes

apropriadas para a musica, ao passo que os demais seres que habitam o planeta néao

possuem tal capacidade, e mesmo que emitam sons fabulosos, alguns deles até se

assemelhando a belas melodias, sdo apenas manifestacBes especificas das suas

espécies. Em contrapartida, somente a espécie humana € apta a producdo daquilo que

conhecemos como arte.

“Quando afirmamos que os passaros (ou outros animais) estao
fazendo mausica, estamos interpretando esse som com base na
nossa experiéncia humana. Um dos motivos pelos quais fazemos
isso estd em um importante 6rgdo do corpo: o cérebro. Nosso
cérebro é equipado para a musica, ou seja, a sua estrutura e o
seu funcionamento sdo capazes de receber e converter 0s
estimulos sonoros em musica. Devido ao avango de estudos da
area da neurociéncia, foi possivel constatar estruturas cerebrais
especificas utilizadas para o processamento musical. Estes
estudos mostram, inclusive, que o treinamento musical pode
influenciar o desenvolvimento estrutural e funcional do cérebro.
Isso contesta 0 que a crenga popular sugere, que apenas quem
tem dom pode desenvolver-se musicalmente. De acordo com 0s
estudos, o “dom” para a musica € algo que todos possuimos (o
nosso cérebro), e o que pode aperfeigcoar na nossa relagdo com
ela sdo os estimulos, os aprendizados e as vivéncias”. (PENNA,
2008 p. 18).

A EDUCACAO INFANTIL E A MUSICA

Como ja enfatizado anteriormente, a musica faz parte do universo infantil desde

muito cedo, e as mausicas que as criancas ouvem geralmente trazem a elas uma

sensacgdo de conforto, alegria e bem-estar, nesse sentido, é totalmente aconselhavel que
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a escola se aproprie dessa ferramenta de forma eficaz. Assim, desenvolver conteldos
pedagdgicos planejados em sala de aula, e aplica-los mediante atividades com
componentes musicais, trardo beneficios consideraveis para as criancas da Educacao
Infantil. Entre eles estdo: uma melhora da sensibilidade, uma maior capacidade de
concentracdo, aspectos relacionados a memoria e a coordenacdo motora, ao raciocinio
matematico e ao proprio processo de alfabetizacdo. Além destes aspectos, hd que se
considerar, também, o estimulo & percepcao sonora e espacial, e a integracéo social que

a musica permite, especialmente em atividades ludicas coletivas.

“Ao propor atividades de musica na Educacdo Infantil, a escola
esta contribuindo com diferentes facetas do desenvolvimento
infantil: Desenvolvimento cognitivo ou linguistico: a musica
ajuda a desenvolver os sentidos, a crianga tenta acompanhar o
ritmo e trabalha sua coordenacdo motora. Repetir e imitar sons
também faz com que ela estabeleca relagbes com o ambiente.
Desenvolvimento psicomotor: o ritmo também ajuda no
equilibrio do sistema nervoso. A musica pode aliviar tensdes e
desenvolver senso ritmico ao dancar, bater palmas e bater os pés.
Desenvolvimento so6cio-afetivo: a musicalizacao também ajuda
a liberar as emogdes, dando uma sensacdo de seguranca. Nos
trabalhos coletivos, melhora a cooperagao e o conceito de grupo”.
(JORNADA EDU, 2021).

7

Portanto, a musica é vista de forma bastante positiva pelos especialistas em
Educacao Infantil, e consideram a sua utilizacdo extremamente benéfica para as criancas
no ambiente escolar. Além disso, compreendem que Arte e Musica, devem ser vistas
como ac0es integradas ao contexto social e politico, e, dessa forma, o processo de ensino
da musica e da arte em geral estdo intimamente relacionados com questdes e problemas
gue a sociedade lida em seu cotidiano. Assim, a musica, dentro do curriculo escolar, ao
longo do tempo, foi incluida e também retirada diversas vezes, dependendo da época.
Todavia, como conteudo ligado ao ensino de Artes, a musica foi instituida nos Parametros

Curriculares Nacionais (PCNS), recebendo a seguinte apreciagao:

“Para que a aprendizagem da musica possa ser fundamental na
formacdo de cidaddo € necessario que todos tenham a
oportunidade de participar ativamente como ouvintes, intérpretes,
compositores e improvisadores, dentro e fora da sala de aula.
Envolvendo pessoas de fora no enriquecimento do ensino e
promovendo interagdo com 0S grupos musicais e artisticos das
localidades, a escola pode contribuir para que os alunos se
tornem ouvintes sensiveis, amadores talentosos ou musicos
profissionais. Incentivando a participacdo em shows, festivais,
concertos, eventos da cultura popular e outras manifestacbes
musicais, ela pode proporcionar condicbes para uma apreciagao
rica e ampla onde o aluno aprenda a valorizar os momentos
importantes em que a musica se inscreve no tempo e na histéria”.
(BRASIL, 1997, p. 54).
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Neste sentido, a Arte, como area do conhecimento, tem uma importancia
significativa, pois ela também €& enxergada como patriménio cultural e histérico da
humanidade, revelando aspectos de culturas regionais dentro de uma perspectiva
historica. Desse modo, a Musica estd acertadamente inserida no contexto do ensino da
Arte, pois se trata de uma manifestacdo cultural que deve permear essa modalidade
ensino. A Arte incorpora, além da Mdusica, as Artes Visuais, a Danca, e o Teatro, e todas
estdo inseridas no curriculo escolar para os anos iniciais da educacao basica, entretanto,
quanto a musica, a Base Nacional Comum Curricular apresenta as seguintes
consideracoes:

“A Musica é a expressao artistica que se materializa por meio dos
sons, que ganham forma, sentido e significado no ambito tanto da
sensibilidade subjetiva quanto das interagbes sociais, como
resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no dominio
da cultura. A ampliacdo e a producdo dos conhecimentos musicais
passam pela percepgdo, experimentacdo, reproducdo,
manipulacdo e criacdo de materiais sonoros diversos, dos mais
proximos aos mais distantes da cultura musical dos alunos. Esse
processo lhes possibilita vivenciar a musica inter-relacionada a
diversidade e desenvolver saberes musicais fundamentais para a

sua insergao e participacao critica e ativa na sociedade”. (BNCC,
2017, p. 154).

Dessa forma, a importancia do professor nesse contexto € fundamental, e cabe
destacar que ndo é necessario que ele seja um professor de muasica para aplica-la as
criangas da Educacgdo Infantil, todavia, criatividade e disposicdo s&o elementos
necessarios, e, com os quais, qualquer professor estara em condicdes de incorporar 0s
componentes musicais nas suas aulas. Além disso, mesmo que o professor ndo toque
nenhum instrumento especifico, ele pode recorrer a diversos recursos disponiveis,
como aplicativos de musica, pendrives, ou até mesmo solicitar que algum professor
gue saiba tocar algum instrumento participe da sua aula. Entretanto, € imprescindivel
gue todas as atividades apresentadas estejam plenamente apoiadas em um
planejamento adequado, e o0s conteudos propostos certamente serdao melhor
assimilados, especialmente se o professor for desinibido e disposto a valer-se dessa
modalidade de ensino.

“‘Abaixo destacamos algumas sugestdes: Filmes e Desenhos:
Uma opcdo facil e rapida para iniciar. Procure por filmes
educativos e que tragam curiosidades sobre natureza, ciéncia,
matematica e outros conteldos. Mas, lembre-se de escolher
agueles que se adequam para a idade dos alunos. Brincar de
Roda: Essa atividade € uma 6tima proposta para trabalhar a
musica na Educacao Infantil, jA que faz o aluno cantar, dancar,
apurar sua percepcédo de afinacdo, ritmo e melodia. Contacao de
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Histérias: Criancas adoram ouvir historias e ficam ainda mais
interessadas quando misturamos com musicas. Existem varios
CDs e videos com histérias cantadas disponiveis na internet e o
professor também pode usar fantoches e fazer dramatizacgdes.
Aulas de Canto e de Instrumentos: E interessante que a escola
também ofereca aulas focadas em mdusica, proporcionando um
ensino integrado e interdisciplinar. Os estudantes conseguem
desenvolver suas habilidades musicais, além de instigar a
criatividade e abrir as portas para a arte. Bater Bola: Para os
alunos menores, bater bola no ch&o, como no basquete,
desenvolve o senso ritmico e a manutencdo dos movimentos. E
um desafio divertido que pode ser mais avancado ao jogar a bola
na parede, fazer malabarismo ou brincar enquanto canta.
Musicas e Cantigas Tradicionais: podemos utilizar cantigas
mais tradicionais que ja passaram de geracdo para geragdo. O
professor pode aproveitar para estimular a sensibilidade, explorar
o sentido das palavras e sensacbes de cada vocabulario”
(JORNADA EDU, 2021).

A IMPORTANCIA DA MUSICALIZACAO E DA MUSICOTERAPIA

Reconhecendo que a musica traz consigo fortes componentes culturais, e
estabelece uma forte relacdo com os individuos, uma vez que se faz presente em seu
cotidiano desde seus primeiros momentos de vida, e, portanto, foi plenamente
incorporada ao projeto pedagogico das escolas, oferecendo beneficios tanto na
aprendizagem quanto na socializagao, torna-se importante considerar os aspectos da
musicalizacdo para as criancas e seu carater pedagdgico inquestionavel. Assim, ao se
utilizar das ferramentas e exercicios relatados no topico anterior, 0s quais necessitam
estar sempre sob um propdsito pedagoégico previamente definido, a musica se torna
importantissima para as criancas da Educacéo Infantil.

Neste cenério, o professor podera valer-se de diversas possibilidades, como por
exemplo: ao exibir determinados instrumentos musicais, ndo apenas ensinar sobre o som
que eles emitem, mas apresentar o seu formato, retangulares, redondos, triangulares ou
multiformes. Falar sobre as cores, sobre as disposi¢cées, comparando formatos,
ensinando sobre quais sdo instrumentos de corda, quais sdo de percussao ou de sopro.
Estas representagcfes ndo apenas ensinam as criangas, mas as influenciam a se
identificarem com algum tipo de instrumento e aprender a toca-los no futuro.

Quando o professor ensina cantigas ou cancdes as criangas da Educacéao Infantil,
elas logo decoram a letra e comegcam a aprender seus significados, e esta prética, tende a
se perpetuar, uma vez que até os professores de cursinhos pré-vestibulares, com o
propésito de fixar formulas e conceitos em seus alunos, adotam essa pratica téo eficiente

para a memorizacdo. Portanto, definir conteidos e apresenta-los por meio da masica, de
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uma forma descontraida, com gestos e outras acdes, consiste em uma ferramenta
excelente para a assimilacdo dos contetudos. Dentro deste conceito de musicalizacao, é
importante ensinar as criancas a respeito dos diferentes estilos musicais, como samba,
valsa, forré ou rock. Elas poderéo associar os estilos com aspectos regionais e temporais
significativos, além de aprimorar a sua percepcdo auditiva mediante a pratica de
exercicios como apresentar determinados sons ao grupo de criancas que, de olhos
fechados, tentam identifica-los, por exemplo: som de um bebé chorando, de uma ave, de
um animal especifico ou de um eletrodoméstico, etc. Tal atividade se torna bastante
agradavel inclusiva e socializadora.

Dessa forma, a musicalizagéo pode ser compreendida como 0 processo capaz de
sensibilizar as criangas quanto a percepcdo e identificacdo dos sons, apreciando e
valorizando-os a medida que desenvolvem sua percepcdo auditiva, e ampliam seu
conhecimento musical de uma forma intuitiva e assertiva. Outra definicdo para a
musicalizacdo € como sendo um conjunto de momentos que expressam a musicalidade
nessa etapa da Educacéo Infantil, objetivando estabelecer uma vivéncia musical por meio
de praticas que a crianca desenvolve no seu dia a dia, porém, no ambito escolar, as
praticas devem ser sempre fundamentadas em planejamentos pedagdgicos.

Assim, a musicalizacdo se desenvolve mediante estimulos e impulsos capazes de
levar as criangas ao discernimento dos sons, das melodias, dos ritmos, dos timbres e
harmonias, e, ao vivenciar praticas plenas de elementos musicais, elas estardo mais
acessiveis ao universo musical. Portanto, € importante que a crianca seja introduzida a
este contexto da musicalizacdo o mais cedo possivel, visto que, reconhecidamente, a
audicdo é o sentido mais apurado dos bebés dentro do ventre materno, e quando a
mamae esta cantando para seu bebé, ele esta ouvindo e reagindo de alguma forma.

“Existem cinco passos principais para promover a musicalizagdo
na primeira infancia. Quca musicas durante a gravidez - Se vocé
gosta de ouvir muasicas, as chances de o seu pequeno gostar
também aumentam ainda mais. Ao fazer isso durante a gestacao,
vocé estimula a audicdo do bebé e contribui para o
desenvolvimento da musicalizacdo desde cedo. Estimule
atividades sonoras desde a primeira infancia do bebé - Apds o
nascimento do pequeno, que tal adicionar atividades com som na
rotina? Vale brincar com objetos sonoros e animais de estimacéo,
tocar um instrumento, cantar para ele, ligar o som ou até mostrar
animacdes musicais para bebés na televisdo. Aposte em aulas de
musicalizacdo - Ao completar 6 meses de idade, os bebés ja
podem participar de aulas de musica, sabia? Quanto mais cedo
eles entrarem em contato com instrumentos musicais, maior sera
a facilidade para aprimorar as habilidades necessarias para toca-

los. Lembre-se: estudar e brincar sédo atividades que devem andar
sempre de maos dadas para favorecer o desenvolvimento
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emocional e mental dos pequenos. Invista em brincadeiras com
cantigas de rodas - Que tal estimular o aprendizado fora da sala
de aula? Apesar de as cantigas de rodas ja ndo serem mais tao
comuns no dia a dia das criancas, é valido investir nessas
brincadeiras e cantar as musicas que vocé ja conhece: além de
estreitar os lacos familiares, essa € uma O6tima opcdo para
despertar o interesse por atividades que envolvem mdasica.
Apresente diferentes instrumentos para saber por guais a crianca
tem interesse - Algumas criancas ndo demonstram tdo cedo os
seus interesses por musica devido a falta de interagdo musical no
meio em que vivem. Por isso, é recomendavel mostrar
instrumentos de diversos tipos, como flauta, teclado e violdo, para
estimular a musicalizagdao” (BLOG NOVOS ALUNOS, 2021).

Reconhecendo a diversidade de beneficios que a muasica proporciona, ainda é
possivel emprega-la de uma forma terapéutica, trabalhando de maneira efetiva no
tratamento de necessidades intelectuais, fisicas, sociais e emocionais. Assim,
especialistas criaram a musicoterapia, um ramo do conhecimento bastante inovador,
atuando em duas linhas: arte e saude. Todavia, por ter sido reconhecida como ciéncia
somente nos anos 70, ainda sdo poucos os trabalhos académicos relacionados a ela,
especialmente ao compara-la com outras terapias mais convencionais. Cabe ressaltar
que a musicoterapia deve ser praticada por um profissional capacitado, graduado ou
especialista em Musicoterapia, o qual ira trabalhar baseado na elaboracdo de sons,
ritmos, melodias e batidas, dentro de uma dinamica que produza beneficios capazes de
recuperar os pacientes e trazer de volta sua autoestima.

Neste sentido, compreendendo o papel extraordinario que a musica exerce na
salude mental das pessoas, especialmente quando estas se encontram em uma situacao
de enfermidade, internadas ou reclusas, varias instituicdbes promovem a visita de muasicos,
0s quais, voluntariamente, realizam trabalhos em hospitais, asilos ou creches. Esta acao
tem por objetivo tranquilizar e acalmar as pessoas, suprindo alguma necessidade
emocional ou afetiva que tais pessoas possam estar enfrentando. Nesse contexto, se
destaca a musicoterapia com suas acdes benéficas para a mente e para o corpo,
trabalhando diretamente no tratamento especifico, mas também de forma preventiva, para
evitar doencas e melhorar a qualidade de vida dos pacientes, sendo que seus principais
beneficios sao:

”"Tratamento de doencas degenerativas - A mdlsica ativa
regides do ceéerebro responsaveis pela meméria, de acordo com
um estudo publicado em 2014, que mostra como o cérebro se
comporta em relagdo a musica. Assim, a musicoterapia pode atuar
na prevencao, tratamento e diminuicdo de efeitos de doencas
degenerativas como o Alzheimer. A musica é capaz de estimular

partes do cérebro que estavam adormecidas e que ndo eram
utilizadas ha muito tempo, sendo muito eficaz para diversos tipos
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de deméncia. Melhora no quadro clinico de céancer - A
musicoterapia ja foi comprovada como um elemento que pode
diminuir os efeitos da dor, da ansiedade e da fadiga, o que pode
colaborar muito para pacientes com casos de cancer. Pessoas
que fazem tratamentos dolorosos, se o fazem com
acompanhamento musical, podem sentir menos dor. Além disso, a
musica melhora o quadro psicol6gico dos pacientes, tornando a
recuperacao mais provavel. Estudos mostram que a musicoterapia
€ capaz de diminuir, em longo prazo, a quantidade de
medicamentos necessarios para 0S pacientes com cancer.
Doencgas cardiacas - Em um estudo publicado pelo Cochrane
Library, a musica melhora a frequéncia cardiaca e respiratoria,
pode reduzir a pressdo sanguinea e diminuir os niveis de
estresse. Além disso, ela pode melhorar o quadro de Doenga
Arterial Coronaria. Transtorno de Estresse POs-Traumatico
(TEPT) — Estudos recentes indicam que a musicoterapia tem
efeito no tratamento de vitimas de traumas que desenvolveram o
quadro de TEPT. Esse € um avanco recente, que propde um
caminho para melhora de um guadro que antes era visto como
irreversivel. Autismo - Estudos que observam o estudo da
musica no cérebro apontam que as mesmas partes da
comunicagdo do cérebro sdo ativadas com estimulo musical. As
pessoas que possuem o Transtorno do Espectro Autista possuem
enorme dificuldade de se comunicar, e a musicoterapia pode
desenvolver e melhorar este quadro” (GUIA DA CARREIRA,
2023).

Cabe acrescentar que a musicoterapia tem apresentado excelentes resultados
quanto a recuperacao de pessoas que tiveram quadro de derrames, contribuindo para a
reabilitacdo da comunicacado, no tratamento da amnésia, visto que exercita a memaria, no
tratamento de problemas do sono, pois a musica atua como relaxante e contribui para a
higienizacdo do sono. Assim, a musicoterapia tem auxiliado diversas pessoas, tanto
individualmente como em grupos, e, dessa forma, vem comprovar que a ciéncia evolui
constantemente, apresentando sempre novas formas de oferecer tratamentos Uteis para

as pessoas necessitadas.

CONSIDERACOES FINAIS

A presenca da musica no cotidiano das pessoas € inquestionavel, e isto é algo
gue remonta aos primordios da raca humana, de maneira exclusiva entre os habitantes do
planeta, pois apenas o cérebro humano € capacitado parta esta finalidade. A estrutura e
funcionamento do cérebro humano sédo plenamente adaptados para receberem o0s
estimulos sonoros que serdo convertidos em musica. E, no contexto infantil, percebe-se

que a crianga ja se identifica com o contexto musical desde muito pequena, pois no seu
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circulo familiar ela ouve cantigas de ninar e musicas infantis bastante apropriadas ao seu
momento de vida.

Dessa forma, a crianca vai se identificando com o universo musical desde muito
cedo. No seu ambiente familiar ela ja ouve as cantigas de ninar e as musicas infantis que
sdo bastante proprias do seu momento de vida, e & medida que ela vai se desenvolvendo,
a musica passando a fazer parte da sua vida, cantando, dan¢gando, batendo em objetos,
enfim, as expressdes da crianca relacionadas a muasica séo imensas. Essa relacéo natural
e especial da crianca com a musica é algo que a escola deve aproveitar ao maximo,
explorando atividades ladicas que contenham elementos musicais, e, dessa forma, a
crianca assimilara os contetudos propostos de maneira prazerosa. Estas praticas nao
apenas facilitam a aprendizagem, mas fortalecem outros componentes importantes como
concentracdo, memorizacdo, desenvolvimento psicomotor e cognitivo e participacao
coletiva.

As préticas de musicalizacdo, que possuem uma enorme carga pedagdgica,
devem permear o espaco escolar na Educacao Infantil, pois as criangas se envolvem no
universo da musica com muita facilidade, e aprendem, durante essas praticas musicais,
nocbes de Mateméatica, Gramatica, Ciéncias, Historia e Geografia, enfim, todas as
matérias podem ser trabalhadas por meio da muasica, em qualquer idade. A musicalizacao
na Educacao Infantil pode, ainda, influenciar a crianga a desejar se envolver mais
intensamente com determinados aspectos da musica, como tocar instrumentos ou adquirir
0 gosto pelo canto.

A importancia da muasica para as pessoas € tanta que a musicoterapia tem
ganhado espaco nas Ultimas décadas, formando especialistas capazes de auxiliar no
tratamento de pessoas com necessidades fisicas, sociais ou emocionais, sempre
utilizando a masica como recurso principal. Assim, a contribuicdo que a musica oferece as
criangas da Educacdo Infantil & incontestavel, auxiliando na formacgdo de individuos

independentes e participativos na sociedade.
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RESUMO

A relacdo pedagogica entre professores e alunos € crucial no ambiente escolar,
podendo impactar positivamente, como no caso das "Aulas Praticas" de um colégio
particular, em Itapetininga, ou negativamente, como evidenciado pelos episodios de
desrespeito e violéncia em Belo Horizonte. Apesar das diretrizes pedagogicas muitas
vezes néo refletirem a realidade, os educadores devem atuar como mediadores do
conhecimento, criando um ambiente favoravel ao aprendizado e a disciplina dos alunos,

visando formar bons cidadaos.
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INTRODUCAO

Apesar de avangos significativos, o sistema educacional brasileiro apresenta
diversos assuntos desafiadores a serem discutidos em seu sistema de ensino. Questdes
como o oficio do aluno, a relacdo pedagdgica entre professores e alunos, a disciplina e a
indisciplina em ambiente escolar, ainda sao objetos de preocupacao de educadores e
profissionais da area educativa, o debate promove a incerteza dos resultados e do
crescimento do desenvolvimento educacional ja que estes temas podem interferir tanto
positivamente na vida escolar — como no caso em que a aprendizagem vai além do
ensino tradicional e torna-se uma aprendizagem prética, eficaz e disciplinada — como
negativamente dentro do ambiente pedagdgico — como na situagcdo onde se encontra um
grande quadro de professores frequentemente agredidos por alunos indisciplinados, o que
acaba por gerar ndo apenas insatisfacdo como também defasagem na qualidade de
ensino, desisténcia de profissionais da area e consequentemente resulta na diminuicdo da
procura de novos profissionais na carreira pedagogica. Nesta circunstancia, pode-se dizer
gue mais do que problemas de aspectos burocraticos, a educacgao enfrenta obstaculos de
ambito comportamentais que vao impactar diretamente na aprendizagem, desenvoltura e

oficio dos alunos.

O OFICIO DO ALUNO, A RELACAO PROFESSOR-ALUNO E A
FUNCAO DA ESCOLA

Bem se sabe que o Brasil se trata de um pais construido com bases de
desigualdade social e ma distribuicdo de recursos e rendas, entretanto, no que se refere a
educacéo, é necessario que se faca uma breve analise sobre um levantamento feito pelo
IBGE- instituto brasileiro de geografia e estatistica, em 2022, em que os dados apontam
que por maior que seja o interesse do sistema educacional em tornar o conhecimento
acessivel a todos, existem barreiras dificeis de serem superadas, um grande exemplo é a
evasao escolar por conta de muitos fatores resultantes da desigualdade social (

necessidade de trabalho bracal no contraturno escolar e a falta de alimentacéo adequada
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e de saneamento basico ) sdo esses alguns dos fatores que quando negados ou
inexistentes ndo dignifica o cotidiano do individuo a fim de que o seu desempenho
escolar obtenha grande éxito ,ja de que de maneira resumida, tornar acessivel o
conhecimento para quem esta com pensamentos lotados de preocupacdes exteriores a
escola, torna-se uma tarefa um tanto quanto dificultosa.

Ainda sobre os dados apontados pelo IBGE em 2022, 9,6 milhdes de pessoas
representavam a taxa de analfabetismo no Brasil, sendo em sua maior parte , pessoas
pertencentes a um grupo populacional com idade superior a 15 anos, sendo que quanto
maior a idade , maior a propor¢do de analfabetos por grupo ( como por exemplo na
populacdo de pessoas com 60 anos ou mais), ainda que esse seja um dado que conduza
a uma questdo: pessoas mais velhas tendem a ocupar maior espaco nas taxas de
analfabetos, o fato é que, um dos principais desafios encontrados hoje no sistema de
ensino é a realidade de que muitas pessoas concluem o ensino regular, entretanto,
sabem o basico apenas para a sobrevivéncia e ndo conseguem uma colocagéo e a tao
sonhada mudanca de vida que o estudo visa promover. Isso se da ndo apenas a
defasagem de profissionais, ou a falta de infraestrutura nas escolas brasileiras, na
realidade, o Brasil que deseja promover conteldos acessiveis aos alunos, deveria
guestionar-se se 0 aluno em questao deseja ser ensinado de forma eficiente, a questao
que permeia debates e conversas entre pedagogos e equipe escolar é: o que esta errado
€ a ineficiéncia da didatica dos profissionais e/ ou dos contelddos ou seria a falta de
interesse de muitos alunos em dar a escola e ao profissional de ensino o verdadeiro valor
gue ambos precisam obter?

Em linhas gerais, pode-se dizer que a relacdo pedagdgica ndo resume apenas ao
ambiente escolar no sentido de que cada aluno sendo um sujeito historico de direitos e
principios, traz consigo uma linha do tempo marcada por comportamentos aceitos e/ou
repreendidos, seja na primeira infancia ou na idade atual em que se encontra, fato é que
todos esses comportamentos trabalhados ou ndo pelos responsaveis pelo educar, reflete
diretamente nas atitudes trazidas para a sala de aula. Trata-se de uma relacdo
interpessoal — que envolve a interacdo dos alunos (com todas as suas bagagens
comportamentais) e dos professores que por sua vez, também possuem conceitos,
padrées de comportamentos ja pré-concebidos como adequados ou ndo, uma vez que
além de ja terem um maior tempo de vivéncia em cidadania, também em grande parte das
vezes por serem mais velhos em idade, contaram com uma educagao mais firme e
direcionada no sentido de valorizacdo da conduta disciplinar. Em outras palavras, é

possivel dizer que a relacdo pedagogica é o campo de acdo do docente, onde nao basta
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ao professor que ele apenas domine determinado assunto, mas que ele também atue de
modo com que seus alunos aprendam e desejem aprender este assunto, que o respeitem
enguanto profissional e que reconhecam a importancia dos conteudos ali passados como
algo de beneficio individual e duradouro.

Geralmente a sala de aula é o espaco onde essas relacbes pedagogicas
acontecem, ja que nesse ambiente ocorre o encontro varios conhecimentos, diversas
experiéncias e pontos de vista diferentes, o que de maneira generalizada deveria ser algo
contornavel e até favoravel uma vez que sendo a escola um preparatorio para a
convivéncia em sociedade, o aluno devesse se adequar as divergentes opinides ja que
em sua vida adulta tera inimeros casos de discordancia e portanto, seria essa a fase para
aprender a lidar e definir uma tratativa. Entretanto, o reflexo da sociedade atual
exemplifica inUmeras situacdes descabidas de respeito e tolerancia na resolucdo de
problemas, casos em que individuos totalmente despreparados agem e reagem de forma
a defender apenas o seu modo de pensar como uma verdade absoluta. Nesse cenario, 0
papel do professor é reconhecer que no grupo existente dentro da sala de aula existem
diferentes pessoas com pensamentos opostos, acordados, céticos e afins, e dentro desse
contexto criam-se vinculos que podem ser positivos e de ordem satisfatéria para o clima
escolar, o que resulta numa classe disciplinada e faz com que os alunos cumpram seu
oficio de forma prazerosa e eficiente, por oficio entende-se a premissa de funcdo do aluno
dentro de uma escola, a este ndo basta apenas que aprenda ou demonstre aprendizado,
a escola possui regras como num jogo e ao aluno cabe seguir o jogo, trabalhar a
aceitacdo e se permitir o desenvolvimento de suas proprias competéncias; doutro ponto,
os vinculos negativos conduzem a rotina escolar a uma classe indisciplinada em relacao
ao conhecimento, fadada as conclusdes de insucesso , 0 que ocasionara na ma execucao
do oficio desses alunos.

O contexto de disciplinaridade se faz necessaria ndo apenas por padronizagao de
condutas e acdes reguladas, o crescimento populacional por vezes desenfreado e em
discrepancia com as ofertas de vagas dispostas pelo sistema educacional acaba por
resultar num regime de estudos de baixa qualidade no que se associa a possibilidade de
um olhar individualizado por parte do educador, uma vez que com uma sala
extremamente sobrecarregada, o minimo que se pode esperar € um ambiente qualitativo
e respeitoso, com siléncio na hora exata, didlogo regido por liberdade de expressao e
também respeito mutuo, ndo se é possivel promover ensino de qualidade sem a

imposicao de regras, ndo nesse cenario.
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O sistema de ensino prospero porém, utépico, seria aquele cuja conduta dos
individuos nédo precisasse ser podada, mas o que se percebe é que desde sua primeira
infancia o ser humano é condicionado a imposi¢cao de ordens para o acato e seguimento
de regras e limites, ndo ha como descredibilizar totalmente a imposicédo da disciplina no
sistema escolar, se numa sociedade posterior, desde a ida ao supermercado ( filas,
caixas, locais exatos para a guarda de mercadorias, carrinhos, cestas e afins...), até a
educacao no transito ( semaforo, ultrapassagem, faixa de pedestres) o individuo precisara
ser direcionado constantemente por comandos, ainda que implicitos.

No que se refere a relacdo professor-aluno, ambos os lados possuem papéis
centrais no cotidiano educacional, j& que impactam positivamente ou negativamente em
muitas das atividades desenvolvidas em ambientes pedagogicos, atividades que véao
desde aprendizagens de conteudos pertencentes a grade curricular comum obrigatoria do
sistema de ensino, como também a vivéncias e trocas que seriam possiveis e
necessarias mas que por ma conduta e/ou desrespeito durante a execuc¢ao das aulas ou
insucessos nas relagdes escolares, acabam por ndo ocorrerem; Situacfes hipotéticas que
exemplificam essa importancia da troca entre educador/aluno e colegas sédo as
promocdes de debates politicos instigadas desde o ensino médio, a criacdo de chapas em
referéncias a “ partidos “ levantam a necessidade de defesa dos ideais e compreensao de
gue existem outras pessoas, outras ideias e que a importancia de uma causa, nao anula a
de outra. Em sintese, € dessa relacdo que resultam vinculos duradouros, olhares
benéficos e decisivos para que o aluno decida a sua posicao frente ao ano letivo em que
esteja inserido, por outro lado, se essa relacdo nédo se der de forma positiva, sendo um
desses ruidos 0 mau comportamento, a convivéncia pode tornar-se aversiva e transformar
0 ambiente escolar num cendrio negativo ndo apenas para o professor, mas também para
o aluno e sua familia.

Neste contexto, € possivel citar como exemplo de impacto positivo a iniciativa
“Aulas Praticas” de um colégio particular, na cidade de Itapetininga, interior de Sdo Paulo.
Em suma, trata-se de aulas praticas que ocorrem no final de cada bimestre, onde o
conteudo é cuidadosamente desenvolvido e planejado pelos professores de cada uma
das disciplinas, visando tratar de forma atipica assuntos mais complexos ja estudados
durante o bimestre. O objetivo dessa iniciativa € fixar o conhecimento que o aluno
aprendeu em sala de aula e converter o aluno passivo até entdo em um agente ativo de
sua propria aprendizagem. Todo esse empenho resulta em uma escola mais participativa,

onde o aluno desempenha seu oficio de maneira mais eficiente e mais disciplinada.
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Por outro lado, é possivel citar como exemplo de impacto negativo a grande
quantidade de ocorréncias registradas onde os professores sdo vitimas de desrespeito e
violéncia em ambiente escolar, os noticiarios, as conversas e as conclusées que por
vezes baseiam-se em senso comum, exemplificam a emergéncia da questéo, entretanto,
para que ndo se atenha apenas a dados infundados, um breve relato ocorrido na cidade
de Belo Horizonte, capital de Minas Gerais, revela que 29 professores foram vitimas em
ocorréncias em escolas, de modo que além do compromisso e anseio de ensinar, a luta
também é pela sobrevivéncia e vitéria ante a criminalidade espalhada dentre os jovens.
Infelizmente s@o cada vez mais frequentes os episddios de desrespeito, agressbes — tanto
verbais como fisicas — e violéncia aos professores.

O Brasil que ainda segue em recuperacdo da pandemia de COVID-19 (pandemia
do corona virus que espalhou o6bitos, dor e muito sofrimento, modificando para sempre o
conceito de “normalidade”), mesmo frente a esse cenario de recuperacao e luta para se
reerguer, o sistema publico educacional voltara a sua rotina “normal” de frequéncia as
aulas (antes os educadores aplicavam as aulas por meio de contetdo online e video
chamadas). Esse triste momento foi um fator divisor de aguas para a realidade do cenério
escolar atual, se outrora a questdo da importancia da disciplina era enfatizada,
posteriormente a pandemia, os alunos perderam a habilidade de adequacdo ao “jogo
escolar” e seguem-se até hoje os esforcos dos profissionais educadores para restaurar
tais habilidades e tornar a escola um ambiente de liberdade e respeito, esforco e
recompensa, ensino e aprendizagem, etc. Este triste quadro pode ser motivado por
fatores externos a escola como 0s aspectos sociais, 0 desemprego e a desigualdade
social, mas problemas intraescolares como o desinteresse escolar do aluno, a indisciplina
e as condi¢Bes desfavoraveis para que o aluno exerca o seu oficio também contribuem
para a formacao deste universo.

Como lembra Sacristan (2005), a funcdo da escola é amparar, auxiliar, educar,
supervisionar e ensinar grupos de alunos. Entretanto, por apresentar-se historicamente
em ambientes fechados e abrigar um volumoso grupo de pessoas, essa Iinstituicao viu a
necessidade de criar regras e normas a serem cumpridas, a fim de garantir o controle e a
disciplina dentro da instituicdo de ensino. Logo, originou-se um modelo de ensino rigoroso
e autoritario, que ndo é conivente com a metodologia de ensino nos dias de hoje. Porém,
mesmo sendo progressivamente revertido com o passar dos anos, esta caracteristica
arbitraria ainda que sutilmente, mostra-se presente na cultura das escolas modernas.

Segundo Inforsato (2011), as diretrizes pedagogicas instauradas nas instituicdes

nem sempre condizem com a realidade vivida no cotidiano. Este quadro faz com que as
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escolas — que tém papel de preparar e zelar pelo desenvolvimento académico de seus
alunos — acabem por transformar o oficio de seus alunos — que é de trabalhar em tarefas
e atividades, ser monitorado, conduzido e analisado pelos seus professores, além de
honrar com suas obrigacfes e usufruir de seus direitos em algo monétono e muitas vezes
desagradéavel, devido ao excesso de controle e rigor exercidos sobre os estudantes.
Contudo, é preciso que o professor tenha compreensdo de quao fundamental é o
seu papel nas escolas. Mais do que ensinar, o educador deve atuar como mediador do
conhecimento, prezando pela expansdo do aprendizado e considerando que todos 0s
individuos possuem conhecimentos prévios e anteriores a escola, uma vez que se
entenda isso & possivel compreender a escola como um ambiente de continuidade e
crescimento, e ndo como um ponto de partida, inovando e criando uma relacéo
pedagogica favoravel em ambiente escolar, ja que essa por sua vez, sera colaboradora
para que o aluno cumpra o seu oficio de forma disciplinada e eficiente e para que a escola
consequentemente concretize o seu objetivo de preparar e formar bons cidadaos e seres
humanos eficientes no respeito ao préximo, as leis e regras de civilidade e com sabedoria

para reconhecer seus potenciais de formacédo académica, profissional e social.
CONSIDERAQ@ES FINAIS

Em sintese, a relacdo pedagdgica entre professores e alunos é o epicentro do
processo educacional, dali partem os beneficios vinculativos, 0s sucessos e 0s
insucessos do desempenho escolar; deste modo, pode se dizer que essa relacdo atua
influenciando diretamente na qualidade da aprendizagem e no ambiente escolar como um
todo, atingindo ndo apenas os envolvidos diretamente ( professor, aluno, equipe
pedagogica, etc.), como também o0s que convivem e se inter-relacionam com os agentes
dessa relacdo(pais dos alunos, familiares e responsaveis... pais dos professores,
familiares e codnjuges) e acabam por sofrer consequéncias quando essa relacdo nédo
alcanca o devido éxito, como nos casos em que se € necessaria a procura de apoio
profissional especializado para a resolucao de problemas de ordem emocional resultantes
do desgaste do cotidiano de uma sala de aula cujo o desrespeito e a falta de seriedade na
compreensao dos limites entre direitos e deveres de ambas as partes na execugao dos
papéis . Através de exemplos tanto positivos quanto negativos, fica evidente que essa
interacdo ndo se limita apenas a transmissdo de conhecimento, mas também engloba

aspectos comportamentais, emocionais e sociais.
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Através de iniciativas como as aulas praticas, é possivel perceber como um
ambiente de aprendizagem dinamico e participativo pode potencializar o desenvolvimento
dos alunos, o que conduz os olhares para uma importantes questdo: a inovacao dos
métodos de ensino poderiam ser muito mais flexibilizadas se nas salas de aula houvesse
mais respeito e anseio pelo conhecimento, possibilitando um ambiente mais propicio para
a expanséo da criatividade e transformando os alunos em agentes ativos de sua propria
formacéo, sendo o professor o mediador do conhecimento.

Por outro lado, casos de desrespeito e violéncia contra professores ressaltam a
importédncia de abordar ndo apenas o conteudo curricular, mas também aspectos
relacionados a convivéncia e respeito mutuo, nesse sentido, sS80 necessarios que se
destaque a indispensavel existéncia e participacdo de uma estrutura familiar na vida do
aluno, e que essa esteja sempre disponivel a trabalhar juntamente com o educador e a
escola no propdsito de proporcionar crescimento para o aluno, respeito e disciplina no
tratar das relacdes de reciprocidade e convivéncia.

E imperativo que os educadores atuem ndo apenas como detentores de
conhecimento, mas como facilitadores do processo de aprendizagem, criando um
ambiente acolhedor e estimulante para seus alunos, demonstrando a valorizacdo e
importancia da relacdo escola e familia para que em ambas as relacbes os resultados
alcancados sejam sempre os melhores possiveis. Dessa forma, a escola pode cumprir
sua missao de formar ndo apenas bons profissionais, mas também cidadéos conscientes

e éticos, contribuindo para uma sociedade mais justa e equitativa.
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RESUMO

O presente trabalho visa abordar a importancia do Resgate de jogos e brincadeiras no

processo do desenvolvimento da crianga, pois, elas estdo inseridas em realidades

diferentes umas das outras, no qual cada familia traz consigo uma cultura, religido ou

costume distinto uns dos outros, e deve-se ressaltar a importancia que essa carga cultural

tem nas brincadeiras, pois no momento do ha uma troca entre elas, o que torna a

brincadeira universal. Ao resgatar as brincadeiras e jogos a crianga usa para expressar —

se, ainda tem o brinquedo que vem como um auxilio, caso o meio ao qual ela esta

inserida ndo for um ambiente agradavel. Com o brinquedo a crianca pode trabalhar seus

sentimentos e usa-lo como uma valvula de escape. A escola deve ter um espaco
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apropriado para o momento de brincadeiras e jogos, até mesmo como um momento de
lazer entre eles, no qual podera auxiliar a crianca trabalhar sua imaginacdo, sua
autonomia comecando pela escolha de seus brinquedos, convivera diferentes colegas,
podendo assim dividir experiéncia entre si, no qual havera pessoas especificas para
avaliar seu comportamento, para extrair todos os sentimentos guardados, sem que a
crianca se faca perceber. Essa pesquisa foi fundamentada a partir de pesquisa
bibliografica, onde foram realizadas leituras e analise de livros, artigos, revistas e sites,

gue abordam esse tema.

Palavras-chave: Jogos; Brincadeiras; Ludico.

INTRODUCAO

Os jogos e brincadeiras tém o objetivo de analisar a importancia do
desenvolvimento da crianc¢a, analisar o equilibrio entre o jogar e brincar. Foi abordado
esse tema para ressaltar e observar a importancia e os beneficios que os jogos e
brincadeiras trazem ndo somente para criangcas, mas também para todos.

Os jogos ludicos permitem uma situacdo educativa, cooperativa e interacional,
introduzir a didatica principalmente nos primeiros anos de ensino basico e fundamental,
pode garantir que a crianca goste de estudar durante toda a sua vida escolar futura.

A brincadeira se distingue por alguma estruturacéo e pela utilizacdo de regras de
maneira mais sutil. Hoje com a evolucdo das civilizacdes das grandes cidades e das
mudancas de habito, o brincar e os jogos sofreram véarias mudancas, houve reducdo de
espaco fisico, ndo ha seguranca para s criancas brincarem, o ritmo da vida moderna
diminuiu o tempo para as atividades ludicas, e as tecnologias desestimulam as
brincadeiras e 0s jogos.

Brincar € uma ferramenta muito poderosa no processo de aprendizagem das
criangas, pois amplia a visdo de mundo, promovendo a critica, questionando as regras
impostas e as adaptando conforme surgem novos desafios. A crianca brinca nao so pelo
prazer da diversdo que o ato proporciona, mas para compreender o mundo a sua volta.

Os jogos ndo séo apenas uma forma de desafogo ou entretenimento para gastar
energia das criancas, mas meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento
intelectual. E indispensavel se ver, que independentemente da idade, a brincadeira pode

e deve fazer parte do conhecimento com o ser humano. O brincar evidencia o carater
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emocional em que o0s jogos se desenvolvem, demonstrando seus interesses pelas
relacdes sociais infantis nos momentos do jogo e seus aspectos relativos a socializacao.

A aprendizagem com 0s jogos e brincadeiras é realizada pela acao e vivéncia de
multiplas experiéncias significativas, € fundamental que as criancas se sintam bem,
acolhidas, seguras e confiantes, utilizando um espaco para aprender e ampliar as suas
relacdes sociais e afetivas, numa relacdo saudavel e coesa entre crianga/crianca e
adultos/crianca, a fim de construir uma imagem positiva sobre si mesma e sobre os
outros.

A adocdo de estratégias e métodos variados facilita a aprendizagem, tornando-a
mais motivadora e interessante, permitindo ir ao encontro de cada crianga, sendo a
relacdo afetiva a base de toda a aprendizagem. Alguns brinquedos, jogos e brincadeiras
tradicionais entre as criancas brasileiras tem origens surpreendentes. Vem tanto dos
povos que deram origem a nossa civilizacdo, como até mesmo do longinquo oriente,
atualmente, no mundo cada vez mais urbanizado, industrializado e informatizado, a
tendéncia é que muitas brincadeiras tradicionais percam espago nas preferéncias infantis.

Mas de qualquer forma, algumas brincadeiras como a peteca, amarelinha, cama
de gato, ciranda e a pipa tem valor inestimavel, e o lugar dessas brincadeiras no folclore
ja esta garantido. O ser humano precisa ficar atento a tudo no que se diz respeito as

criancgas, pois sao elas o futuro do mundo.

A IMPORTANCIA DOS JOGOS E BRINCADEIRAS

Os jogos e brincadeiras sempre existiram, mas eram explanados de formas
diferentes como as que ja foram vivenciadas desde a antiguidade 0s jogos ja eram meios
de aprendizagem e aproximagdo entre as criancas e os adultos, pois j& existiam
competicbes entre tribos e o papel fundamental era jogar e brincar em grupos,
anteriormente com a evolucéo das civilizacoes, das grandes cidades e das mudancas de
hébitos, o brincar e os jogos sofreram mudancas.

Houve reducdo de espaco para que as criangas pudessem brincar, ndo ha
seguranca para brincarem, o ritmo da vida moderna diminuiu o tempo para as atividades
ludicas e as tecnologias, desestimularam as brincadeiras e o0s jogos. Nas cidades 0s
valores sédo diferentes das do campo, as cidades parecem um mosaico, como um ndmero
grande e incontrolavel de individuos que correm e se esbarram em todos os cantos, e

cada um faz, age e fala como se quer, diferente dos outros que vivem no campo.
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Poucos constroem criativamente um espago para as atividades infantil,
dificilmente se vé aquela preocupagdo com 0 espago para as criangas brincarem, iSso
acabou se tornando algo para se perguntar, serd que esta sendo correto deixa-los
somente em redes sociais, vendo desenhos e jogando em aparelhos como celulares ou
computadores? Muitos acabam deixando por falta de tempo em levar as criangcas para
brincar ou participar de um jogo educativo e sadio.

Por esses e outros motivos isso acaba por deixar a crianca sedentaria, adquirindo
até mesmo problemas de saude, por isso 0s jogos e brincadeiras sdo de grande
importancia na educacgao infantil, para que as criangas cheguem na idade adulta com
mais vigor e saude tanto fisica quanto mental.

As brincadeiras e 0s jogos comecaram no século XIX, a partir de pesquisas
evolucionista e desenvolvimentista, que passam a estudar o jogo infantil. O psicdlogo
norte americano Stanley hall defendia entdo a ideia de que jogo infantil recapitula toda a
histéria do pensamento humano. Mais adiante o jogo foi enfatizado como um modo de
preservacao dos costumes infantis.

Desde os primeiros anos de vida, 0os jogos e a brincadeiras Sado nossos,
mediadores na relacdo com as coisas do mundo. Do chocalho ao video game, se aprende
a relacionar em um mundo de jogos e brincadeiras. Por esse motivo, 0 jogo tem um papel
de destague na Educacdo Infantil, pois € a base do desenvolvimento cognitivo e afetivo
humano. O jogo possui aspectos fundamentais para a aprendizagem racional e
emocional.

Existem muitas teorias sobre o jogo. Acredita-se que eles sejam tdo antigos
quanto as criaturas do planeta, pois 0os animais ja brincavam entre si, fomentando o lidico
como fator de vinculo e afeto. O homem primitivo ja possuia jogos e brincadeiras, o que

reitera o lidico como algo essencial e elementar para o ser humano.

A LUDICIDADE

Com a evolucdo dos jogos, do brinquedo e do brincar no universo infantil, se
encontra fascinantes pesquisadores como: Piaget e Vygotsky. Na releitura desses
autores, encontram-se muitos fatores que se aproximam um do outro, e isso, desmitifica a
ideia de que se tem de seguir a linha educacional.

Piaget (1976), por exemplo, em seus estudos sobre o pensamento da criangca
mostra a importancia do brincar em varios periodos do desenvolvimento infantil. Segundo
ele, a crianca inicia a brincadeira por meio do proprio corpo, ja que no primeiro ano de

vida ndo consegue representar os objetos externos. Mais tarde, com o aparecimento das
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imagens mentais, da funcéo simbdlica e da linguagem, a conduta da criangca modifica-se;
surge o pensamento propriamente dito e o inicio da compreensdo dos signos,
possibilitando a crianca o jogo simbdlico, a imaginacdo e a imitagdo, nos quais ela revive
prazeres e/ou conflitos elaborando-os, compensando-os e completando a realidade por
meio da ficcao.

Subsequente, ao dominio da linguagem a crianca apresenta um duplo progresso:
pode pensar antes de agir e conhecer as regras que organiza uma situacao. O brincar
nesse nivel, baseado na cooperacao e na compreensao das regras explicitas, possibilita a
crianga uma construgdo progressiva de 147 sua autonomia, socializagao e afetividade.
Para Piaget (1976) o brincar constitui-se expressao e condicdo para o desenvolvimento
infantil, j& que as criancas quando jogam assimilam, acomodam e podem interferir na
realidade.

Outro estudioso do brincar é Vygotsky, que trata de um brincar especifico: o de
“faz- de - conta”. Para ele os desejos nao realizaveis podem ser alcangados pelo mundo
imaginario, por meio do brinquedo. Além disso, a brincadeira tem a funcao de transmitir
conhecimentos sobre a estrutura social e os tipos de relacdes valorizadas por uma cultura
especifica. O brinquedo cria na crianca uma nova forma de desejo. Ensina a desejar,
relacionando seus desejos e um eu ficticio ao seu papel no jogo e nas regras
(VYGOTSKY, 1988).

‘A acdao na esfera imaginativa, numa situagdo imaginaria, a
criacdo de intengdes voluntérias e a formacao dos planos da vida
real e motivagbes volitivas — tudo aparece no brinquedo, que se
constitui, assim, no mais alto nivel do desenvolvimento infantil. A

crianga desenvolve-se, essencialmente, através da atividade do
brinquedo” (VYGOSTKY, 1988, p.117).

De acordo com Fantin (2000): Resgatar a historia de jogos tradicionais infantis
como a expressao da historia e da cultura, pode nos mostrar estilos de vida, maneiras de
pensar, sentir e falar, sobretudo, maneiras de brincar e interagir. Configurando - se em
presenca viva de um passado no presente.

O brincar esta relacionado a criatividade e, nesse sentido, todo o sujeito precisa
de atividade em que possa ser criativo. Observando pessoas de diferentes idades e
atividades, percebe-se que sempre estdo em busca de realizar algo em que possa criar e
isso Ihe da prazer.

Muitas vezes, as criangcas encontraram no faz de conta e no brincar o Unico meio

me liberdade para se expressarem e tornarem - se livres em um mundo onde ndo ha
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desafios, medos ou cobrangas, um mundo que podem escolher a hora de comecar e
parar com a brincadeira.

Kishimoto (1994), quando € apontado como uma atividade espontanea da
crianca, ou em grupo. Ela constréi uma ponte entre a fantasia e a realidade, o que leva a
lidar com complexas dificuldades psicolégicas, com a vivéncia de papéis e situacdes nao
bem compreendidas e aceitas no seu universo infantil. A brincadeira na infancia leva a
crianca a solucionar conflitos por meio de imitacdo, ampliando suas possibilidades
linguisticas, psicomotoras, afetivas, sociais e cognitivas.

Segundo Kishimoto (2011), o brinquedo que possui uma situagdo imaginaria
também pode obter regras. O que sera de grande valia para a formacéo social da crianca,
proporcionando para a crianga 0 convivio com regras, sejam estas regras ja existentes no
brinquedo ou jogo, ou regras criadas pelas proprias criancas, como se a cada brincadeira
a crianca fosse descobrindo uma nova regra e um novo meio de resolva- la conforme a
crianca vai amadurecendo, essas regras que antes estavam ocultas tornando - se cada

vez mais claras em seus significados o que faz a crianca a executa-las.

JOGOS E BRINCADEIRAS COMO FERRAMENTA NA APRENDIZAGEM

A brincadeira infantil possibilita a crianca a imitacdo de diferentes papéis,
comumente de seu cotidiano, acado que facilita a expressdo de sentimentos e relagdes
que estabelece com as pessoas do seu meio. A imitacdo também é um elemento que
garante a crianca experimentar atitudes que, se fossem realizadas de forma verdadeira,
muitas vezes poderiam coloca - |4 em situacdo de risco, como nas brincadeiras de
cozinha, dirigir, consertar moveis e aparelhos eletronicos. Quando brinca do faz de conta,
a crianca age e enfrenta desafios, organiza o pensamento e elaboram suas regras, o que
facilita a transposi¢cdo do mundo adulto para o seu universo.

O brincar permite a criangca um espacgo para a resolugdo de problemas que as
rodeiam, conduz a relacionamentos grupais, facilita o crescimento, podendo ser uma
forma de comunicagcdo consigo mesmo e com 0s outros. O brincar € mais que um
divertimento. Santos (1999) relata que brincando a crianga ordena 0 mundo a sua volta
assimilando experiéncias e informacdes, e ainda mais, incorporando comportamentos e
valores. E através do brinquedo e do jogo que a crianca consegue reproduzir e recriar o
meio a sua volta.

Kishimoto (2011) coloca o brinquedo como um pedaco de cultura colocado ao

alcance da crianga, como um parceiro para a crian¢a na hora de sua brincadeira, como se
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o brinquedo trouxesse em si diferentes caracteristicas e utilidade, remetendo seu formato,
modelo ou marca ao pais de origem. O que ira transmitir vestigios de diferentes culturas
para a crianca. O brinquedo contribui para que a crianga, inconscientemente, viva em sua
mente em diferentes espacos de tempo como, futuro, passado, e presente. Como ainda
ndo ha um entendimento completo de nocdo espacial por uma crianca pequena, ela
desenvolve isso de forma inconsciente. Segundo Kishimoto (2002):
“[...] o brincar da crianga ndo esta somente ancorado no presente,
mas também tenta resolver problemas do passado, ao mesmo
tempo em que se projeta para o futuro. A menina que brinca com
bonecas antecipa sua possivel maternidade e tenta enfrentar as
pressbes emocionais do presente. Brincar de boneca permite-lhe
representar seus sentimentos ambivalentes, como o amor pela
made e 0s cilmes do irmdozinho que recebe os cuidados
maternos. Brincar com bonecas numa infinidade de formas esté

intimamente ligado a relagdo da menina com a mae”
(BETTELHEIM apud KISHIMOTO, 2002, p.69).

A brincadeira € um elemento que aparece inicialmente a a imaginacdo, a acao
livre e espontanea, a presenca da representacao de seu cotidiano. A crianca expressa as
relacdes culturais, afetivas e sociais nas qual envolvida, vivencia e troca de papéis e
posicdes e, neste sentido, faz acordos em uma tentativa de organizacdo a acao ludica.

Kishimoto (2008) define o brinquedo como um termo indispensavel para
compreender esse campo. Deferindo o jogo, o brinquedo sup8e uma relacéo intima com a
crianga, a qual o sistema de regras para sua utilizagéo.

Uma boneca permite a varias formas de brincadeiras, desde a manipulacéo até a
realizacdo de brincadeiras como maméde e filhinha. O brinquedo estimula a
reapresentacdo, a expressao de imagens que evocam aspecto a realidade. Ao contrario,
jogos como xadrez e de construcdo exigem o desempenho de certas habilidades
definidas por uma estrutura preexistente nos préprios objetos de suas regras.

Para Piaget os jogos de regra comecam a aparecer aos quatro anos de idade e
nunca mais desaparece. O autor distingue dois tipos em relacdo as regras:. as
transmitidas e as espontaneas. As regras transmitidas se referem aos jogos institucionais
que se impOe por influéncia das geracfes anteriores. Ja as regras espontaneas se
referem aos jogos de natureza contratual e momentanea. Piaget afirma que os jogos de
regras envolvem combinacfes sensoério-motoras (corridas, lancamento de bolinhas de
gude) ou intelectuais (cartas, dama, xadrez, cubo magico) de competéncia dos individuos
e regulados por um cédigo transmitido de geracdo em geracdo, ou por acordos

improvisados.
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A construcdo de jogos é um elemento importante para a abstracdo do mundo real
e nesse sentido € necessario considerar que a fala e a agdo da crianga, que muitas vezes
expressa complicadas relacdes de cotidiano. Dessa forma, enquanto constroéi, a crianca
possibilita ao educador perceber suas representacdes mentais, o que se refere ao seu
mundo exterior e interior.

O jogo proporciona muitos beneficios a crianca em relagdo ao seu
desenvolvimento, sendo uma experiéncia fundamental e terapia imprescindivel para a
estimulacdo e reeducacdo de suas habilidades concretas. Além disso, possibilita ao
educador a aplicacdo de técnicas de comunicacdo social, que auxiliam a crianca no
desenvolvimento de habilidades e competéncias para interagir e comunicar-se melhor.

Nos tempos atuais as propostas da educacdo Infantil dividem — se entre as que
reproduzem a escola elementar com énfase na alfabetizacdo e nimeros (escolarizacao) e
as que introduzem a brincadeiras valorizando a socializacdo e a recriagdo de
experiéncias.

Na Educacédo estas discussfes sempre estiveram ligadas as atividades ludicas,
fundamentais na formacédo de jovens e criancas e verdadeiramente facilitadoras dos
relacionamentos e das vivéncias dentro da sala de aula. Atividades com jogos e
brincadeiras sempre sdo aquelas que promovem a imaginacdo e, principalmente a
transformacdes e interagdes nas atividades.

Com isso, a brincadeira educativa aborda a integracdo das areas de
desenvolvimento e aprendizagem, o que se acredita ser importante para o futuro
educador saber. Mesmo quando o professor organiza seus objetivos priorizando uma
determinada area de desenvolvimento a ser estimulado, ele deve observar que outras
areas estdo interligadas; nesse sentido, atingir os objetivos propostos significa observar
as criangas em sua totalidade.

A brincadeira tem uma importancia fundamental para as criancas, assim esse
brincar ndo deve ser deixado de lado num contexto escolar & importante que haja um
olhar atento do professor e de como esse professor fard a mediagdo para que possibilite
para a crianga um brincar de qualidade e a0 mesmo tempo em que a crianga se sinta &
vontade com 0s objetos, com o ambiente que deve ser preparado justamente para ela,
porque quando o brincar é de qualidade sera também refletido no desenvolvimento
cognitivo, motor e social da crianca 0 que interessa muito para o professor. De acordo
com Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil (RCNEI, 1998):

‘[...] o professor deve preparar brincadeiras com situagoes
diferenciadas para que as criancas tenham capacidade de
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escolher papéis, objetos, companheiros para brincar, e que elas
possam expressar seus sentimentos, emogdes, entendimento e a
prépria regra no ato do brincar. E preciso que o professor tenha
consciéncia que na brincadeira as criangas recriam e estabilizam
aquilo que sabem sobre as mais diversas esferas do
conhecimento, em uma atividade espontanea e imaginativa [...]”
(RCNEI, 1998, p. 29).

Em relacédo a aprendizagem, é importante destacar que a crianga, ao participar do
jogo deve ser estimulada pelo educador, bem como ter suas iniciativas valorizadas. Para
poder envolver — se e gostar do jogo, a crianca precisa primeiramente, conhece — |6 por
completo, suas regras e seus limites, para assim poder dele usufruir, experimentando,
explorando, manipulando, aprendendo mas também tendo o prazer de nova descoberta e
da realizacéo pessoal.

Os PCN (Brasil, 1998) ddo destaque com jogo com ferramentas didaticas e
evidenciadas que através de sua vivéncia ha uma interacdo do sujeito com o objetivo,
possibilitando a atribuicdo de significados aos conteudos por parte da crianca. O
documento também evidencia que o educador, ao utilizar os jogos como ferramenta, pode
desenvolver sua pratica pedagoOgica através de uma multiplicidade de propostas,
trabalhando de forma multidisciplinar, com a possibilidade de abordar os temas
transversais de modo significativo. Segundo Wajskop (2012, p. 44):

“[...] que a sala onde as criangas passam a maior parte do seu
tempo tenha uma configuracdo visual e especial que facilite o
desenvolvimento da imaginagdo. Os moveis com mesas, bancos,

etc., devem ser de facil manipulagéo para permitir a reorganizagéo
constante do local pelas criangas, e a construgao de “casinhas”,

LT

“cabanas”, “lojas”, “castelos” etc. & importante ainda garantir um
canto com espelhos, maquiagens, roupas e fantasias para que as
criancas possam utiliza-las nos periodos de jogos [...J
(WAJSKOP, 2012 p. 44).

Partindo da reflexdo de que nem sempre a aprendizagem e o prazer andam
juntos, muitas vezes educadores apontam que em relagédo ao jogo, no contexto escolar,
as experiéncias sobre o ludico com a recreacéo, revelam a visdo do ludico apenas como
diversdo em momentos livres, 0 que empobrece as possibilidades de intervencdo no
processo de ensino-aprendizagem das criancgas.

Contrariando essa visdo, os estudos de Friedman (1996) e Kishimoto (2008,
1997) apontam que, nas brincadeiras, as criancas transformam os conhecimentos que ja
possuiam em conceitos gerais com 0s quais brincam. Neste sentido a imitacdo é um
aspecto importante que possibilita a aprendizagem em diferentes situagbes. Quando

imita, a crianca organiza o pensamento, utiliza a memoria exercita formas de agir. Ela
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ressignifica objetivos e emocgdes, transpondo-os para aprendizagens cognitivas mais
elaboradas; exercita a linguagem, adquirindo e ampliando o vocabulario.

Friedman (1996) destaca que o brinquedo na infancia proporciona a crianga viver
a idade do possivel, na qual se pode projetar uma imagem de inocéncia, pois a infancia
expressa no brinquedo contém o mundo real com seus valores, modos de pensar e agir o
imaginario do calor do objeto.

Nesta perspectiva, Kishimoto (2008) esclarece que cabe aos professores refletir
sobre a concepcao de brincar como lazer sobre a relacdo entre o adulto e o ludico. Tal
reflexdo pode ser aprofundada a medida que o educador for buscando conhecimento
sobre a area do ludico.

O jogo proporciona muitos beneficios a crianca em relacdo ao seu
desenvolvimento, sendo uma experiéncia fundamental e terapia imprescindivel para a
estimulacdo e reeducacdo de suas habilidades concretas. Além disso, possibilita ao
educador a aplicacdo de técnicas de comunicacdo social, que auxiliam a crianca no
desenvolvimento de habilidades e competéncias para interagir e comunicar -se melhor.

De acordo com Fantin (2000), resgatar a historia de jogos tradicionais infantis
como a expressao da historia e da cultura, pode nos mostrar estilos de vida, maneiras de
pensar, sentir e falar, sobretudo, maneiras de brincar e interagir. Configurando-se em
presenca viva de um passado no presente.

Segundo Friedman (1995) assinala a relevancia do resgate dos jogos tradicionais
considerando que estes fazem parte de nosso patriménio lidico. Destaca que 0 jogo
tradicional tem um importante papel de servir como um instrumento para o0
desenvolvimento das capacidades fisicas, motoras, sociais, afetivas, cognitivas e
linguisticas nas criangas.

Com a infancia, o brincar também se insere no processo de mudancas histéricas.
Nos dias atuais, a valorizacdo das imagens veiculadas pela televisdo, as novas
tecnologias e os brinquedos eletrénicos tém gerado um impacto maior de estimulos
impostos pela sociedade de consumo, modificando o repertério das brincadeiras infantis.
Os brinquedos associados a industrializacdo e subordinados ao mercado, acabam
proporcionando exclusdes sociais, ja que 0s mais cobicados sdo os mais caros, fora do
alcance de classes menos favorecidas.

O brincar com o outro socializa, pois durante a atividade surge a necessidade de
se estabelecer regras para organizar as interagbes. Também o ato de lidar com a
linguagem do outro, pensamentos, comportamentos, sentimentos, possibilita que o

mesmo tempo a crianca identifique as proprias emocfes como a alegria, a raiva, a
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frustracdo, o medo e a ansiedade. Nesse sentido, 0 que aponta sobre o brincar individual
e coletivo é que em situagdo de grupo a crianca, o adolescente ou o adulto necessita lidar
realmente com a questao que irdo conceder a sua formacao pessoal.

Nos jogos eletrénicos, o sujeito brinca com a tela e é estimulado nas habilidades
cognitivas, com o raciocinio, com a atencdo concentracdo e a memoria, bem como
habilidade psicomotora, como a coordenagcdo motora, a lateralidade e organizacéo
espacial e temporal. Na area afetiva, o individuo também necessita lidar com frustracdo e
a alegria. Porém, é uma reflexao individual e egocéntrica, que nédo estimula a autonomia e
a criatividade, a coragem de comunicar-se abertamente e expor seus sentimentos.

De acordo com Oliveira (2000), também faz menc¢do a importancia do brincar
como condicdo necessaria para o desenvolvimento saudavel da crianca. Expressa o
modo como ela organiza sua realidade além de introduzi-la no universo sécio-histérico -
cultural. Conforme Oliveira (2000):

“[...] E brincando que a crianga se humaniza aprendendo a
conciliar de forma efetiva a afirmagéo de si mesma a criacdo de
vinculos afetivos duradouros, o ludico abre caminho e embasa o
processo de ensino/aprendizagem favorecendo a construgdo da

reflexdo, da autonomia e da criatividade [...]" (OLIVEIRA, 2000 p.
7/8).

Kishimoto (1998) ressalta que o jogo desempenha um papel fundamental na
constituicdo das representacbes mentais infantis e como isto estd vinculado ao
desenvolvimento da crianca, ja que o brincar € um elemento essencial para o equilibrio
emocional.

Mostrando que os jogos sdo uma grande ferramenta para os professores na
forma de ensinar, podendo realizar uma aula com mais dinamica e descontraida, o
professor utilizam os jogos como forma de aprendizagem em sala de aula, pois séo
através deles que a crianca tem a oportunidade de se desenvolver, 0s jogos se tornam
algo com muita influéncia nas criangas, pois despertam a curiosidade, a linguagem, a
concentracdo e a atencao dos pequenos, por meio das atividades ludicas, o professor
pode estimular a imaginacdo das criancas, obtendo com que ideias e medos sejam
colocados frente a frente quebrando barreiras.

O brinquedo estimula a inteligéncia pois contribui com que a crianca solte a sua
imaginacdo e desenvolva sua criatividade. Ao mesmo tempo, possibilita o exercicio de
concentracdo, e da atencdo, 0s jogos proporcionam oportunidades para aperfeicoar a
linguagem da crianca. O contato com diferentes situacdes e objetos estimula a linguagem

e 0 aumento de seu vocabulario. E através da brincadeira que a crianga desenvolve o
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senso de companheirismo, aprende a perder/ganhar, procura entender regras, tudo com
satisfacdo, brincar contribui para boa saude fisica, emocional e intelectual da crianca.

Indo ao encontro com o que traz Montessori sobre a utilizacdo de brincadeiras e
jogos nos processos pedagogicos que faz despertar o gosto pela vida e leva as criancas a
enfrentarem os desafios que surgirem. Assim como, afirma Teixeira (1995) dizendo que o
ludico € prazeroso, pois envolve a crianga de forma intensa e total criando um clima de
entusiasmo. Percebeu-se através do ludico a crianga interage com o meio, conhecendo-o
e manifestando sua criatividade, inteligéncia, habilidade e imaginacéo.

Esse aspecto manifestado pela crianca durante a brincadeira, além de ser
necessario para um bom desenvolvimento, que conduz durante todo seu futuro. Sendo
assim, a brincadeira deve ser vivenciada pela crianca de melhor maneira possivel. O
lidico e muito importante para o desenvolvimento da aprendizagem da crianca e precisa
de uma atencdo especial dos professores, cada criangas e Unica, e traz com sigo
diferentes dificuldades e bagagens. Através do Iudico ela desenvolve conhecimento

necessario para uma aprendizagem significativa.

METODOLOGIA

Este trabalho foi desenvolvido por meio de uma pesquisa bibliogréfica, para
entender a influéncia do ludico para a aprendizagem na Educacéo Infantil. De acordo com
a analise dos dados obtidos, varias sao as razfes que levam os educadores a recorrer as
atividades ludicas e a utilizd-las como um recurso no processo de ensino aprendizagem,
tanto para a aprendizagem como para o desenvolvimento cognitivo das criancgas.

A partir das bibliografias levantadas foram feitas leituras, no sentido de eleger um
referencial teorico que propiciasse uma visao mais qualificada sobre a ludicidade, e como
esta interfere no processo de ensino aprendizagem.

Segundo Ruiz (1996, p 58) A revisao literaria enquanto pesquisa bibliografica tem
por funcado justificar os objetivos e contribuir para propria pesquisa. “E a pesquisa
bibliografica consiste no exame desse manancial, para levantamento e andlise do que ja
produziu sobre determinado assunto, que se assumi como tema de pesquisa cientifica”.

O trabalho busca a realizacdo de uma pesquisa do ponto de vista da sua
natureza, que “objetiva produzir conhecimentos novos, uteis para o avango sem aplicagéo
pratica prevista. Envolve verdades e interesses universais” (GIL, 1999 apud SILVA e
KARKOTLI, 2011, p. 10).

Tendo como resultado desta pesquisa: o levantamento de dados, através de

bibliografias, onde segundo GIL (2002, p.41) “pode-se dizer que estas pesquisas tém
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como objetivo principal o aprimoramento de ideias ou a descoberta de intuicées”. No
entanto, a pesquisa enfatiza o aprimoramento do assunto estudado, e tem como objetivo
buscar respostas na realidade e na aquisicdo do conhecimento, numa abordagem

bibliografica sob a 6tica de varios autores.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando que a brincadeira e o brinquedo fazem parte da infancia, e que toda
crianca tem direito de brincar, o trabalho apresentado buscou entender a relagcdo do
brinquedo e dos jogos na educacéo infantil.

Compreende-se que o mais importante nas brincadeiras € a satisfacdo em
brincar, e que, favorece a aprendizagem e o desenvolvimento de um modo prazeroso.

Através das contribuicdes da perspectiva historico-cultural estudadas nesse
trabalho, foi possivel compreender que a brincadeira de faz de conta e as demais
brincadeiras desenvolvidas pela crianca sdo capazes de produzir efeitos significativos no
seu desenvolvimento afetivo, motor, social e cultural.

E evidente que cada crianca busca realizar no seu mundo imaginario o que ndo é
possivel na realidade, mostrando também seus desejos mediante as elaboragcdes de seus
conflitos.

Os brinquedos e objetos utilizados pelas criancas para brincar tornam-se
importantes e muitas vezes deixam o sentido real, transformando-se em personagens
imaginarios capazes de transmitir seguranca a brincadeira realizada pela crianca. Para
ela um objeto pode ser seu super-heroi, outro pode ser o inimigo derrotado, pois é na
brincadeira que o desenvolvimento cognitivo aparece criando solugdes para a situacao de
maneira confortavel.

Na idade pré-escolar a crianca, na interagdo com outras criangcas e com a
professora, apreende experiéncias proprias de seu grupo social e vai se constituindo
enquanto sujeito singular. Nesse sentido, como afirma Vygotsky (1998) na brincadeira
através da aproximacdo com as situacdes de vida real, a elaboracdo do desenvolvimento
mental da crianca vai se ampliando e se modificando.

Ao imitar um adulto, a crianca busca na brincadeira as caracteristicas do seu
personagem e transforma os pequenos objetos em seres que completam o quadro de sua
fantasia. E interessante observar a forma de brincar da crianca e as imitagdes que faz

com seu mundo real e a organizacdo de sua imaginacao.
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Nesse sentido, este estudo pretendeu contribuir com o profissional da Educacéo
Infantil, sobre a importancia de valorizar as brincadeiras e 0s jogos para O
desenvolvimento da crianca. Seguindo a perspectiva tedrica de Vygotsky (1998),
concluimos que é de extrema relevancia que as criancas tenham espacos na escola, em
casa, ou em qualquer lugar outro lugar para que proporcionem o desenvolvimento de
brincadeiras, pois, ao compreender que € através dos jogos e das brincadeiras que a
crianca desenvolve sua curiosidade, a atencdo, a autonomia, sua capacidade de resolver
problemas e todos esses fatores, fazem parte da aprendizagem e sédo constitutivas do
desenvolvimento da subjetividade da crianca.

A pesquisa buscou contribuir na area da educacgédo infantil atingindo todos os
envolvidos, no contexto escolar, respeitando as fases apresentadas por deus alunos,
utilizando como recurso as atividades ludicas para o melhor desenvolvimento na
aprendizagem.

Os jogos e brincadeiras proporcionam aos alunos na fase da educacao infantil,
um aprendizado melhor, pois, a crianca consegue aprender e se divertir a0 mesmo tempo,

assim, tornando o desenvolvimento dela com mais eficiéncia.
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RESUMO

Importa estar atento que, a humanidade vive hoje, um momento significativo de sua
histéria acerca da atencdo necessaria a Educacao Especial. Trata de um tempo marcado
por transformacgdes profundas em decorréncia da valorizacdo, das relacdes estabelecidas
pelo ser humano, das suas capacidades, bem como suas potencialidades e o
desenvolvimento como um todo de seu ser, de sua esséncia. Nesse contexto, a vida se
revela como o cenario crucial para a aquisicdo de novos conhecimentos e habilidades,
isso se torna muito eficaz, sobretudo na producdo econémica dos bens naturais, nas

relacdes politicas da vida social e, na construcdo filoséfico-cultural que se processa a
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cada momento. E fundamentado nisso que pode-se afirmar que a inclusdo social é
semelhante a uma via com varias méos e diversos caminhos, no qual as pessoas ainda
excluidas e a sociedade buscam, em parcerias, diminuir problemas, decidir sobre
solucdes e efetivar a equiparacdo de oportunidades para todos. Embora seja importante
crer que o pré-requisito para a efetiva inclusdo ndo esta apenas nos recursos materiais,
mas certamente, um imprescindivel e necessario suporte esta ndo sO6 dentro da rede
regular de ensino, mas em seus extramuros também, em seus preconceitos que por
vezes reforcam a exclusdo como no plano politico pedagdégico, isto é, na filosofia da
instituicdo, muitas vezes hé dificuldade em interagir com a sociedade. Além disso, existem
desafios a serem superados em relagdo a necessidade de uma equipe multidisciplinar
eficiente, dedicada a elaboracédo de metodologias e instrumentos pedagogicos adequados

tanto para os professores quanto para os educandos.

Palavras-chave: Educacao Especial; Formacéo; Desafios.

INTRODUCAO

A escola inclusiva é aquela que proporciona uma educacdo voltada para o
conjunto de forma que todo e qualquer aluno que dela faca parte, independente deste ser
ou ndo um individuo com necessidades especiais (a ndo ser nos casos de
comprometimento mais severos), tenha condicdo de conhecer, aprender, socializar e
conviver, num ambiente capaz de estimular o desenvolvimento das suas potencialidades
e a formacdo de uma consciéncia critica.

A inclusdo néo pode significar uma adequag¢ao ou normatizacdo, mas sim exigir
substancialmente, uma postura capaz de possibilitar um convivio respeitoso das
diferencas e ndo uma subtragdo ou anulacdo das mesmas.

Uma instituicdo de ensino se torna inclusiva quando se torna capaz de atender
alunos ndo apenas enquadrados nos conceitos da “normalidade”, mas também os que
necessitam de suporte diferenciado; e isso implica, dentre outras necessidades, a
adequacdo dos espacos fisico-arquitetbnicos e das acomodacdes, isto €: as salas de
aula, a biblioteca, o patio, os banheiros, os corredores e outros.

Assim, é necessario que os ambientes sejam adaptados, pensados em funcao do
todo.Professores e pesquisadores ndo podem deixar de cogitar o quéo é dificil ao ser

humano experimentar a inclusdo em um relacionamento com outra pessoa (dita especial)
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e que ndo goza do “privilégio” de ser considerada “normal” e “perfeita” para os padrbes
vigentes.

Nos dias de hoje, convivemos predominantemente com forte individualismo em
todos os ambientes e com reflexos notorios no seio da escola e da familia. Esses
comportamentos se revelam, muitas vezes, nos atritos que pontuam a comunicagdo na
relacdo entre professores/pais/alunos. Junto a isso existem outros desafios como, tornar o
processo de aprendizado mais atraente, ter perspicacia e cordialidade, ser autoridade e
nao fazer uso abusivo da mesma, bem como outros limites relacionados.

Com base nesse contexto, o que se pode deduzir, de imediato, é que a inclusdo
escolar depende, antes de mais nada, de um reconhecimento humilde por parte da escola
e da sociedade, como um todo. Deve-se considerar essencial, a necessidade de se
educarem a si como condicdo para lidar com a diferenca, e talvez isso conjuntamente ao
processo de elaborarem métodos, técnicas e estratégias de acao.

Quando se reflete sobre a incluséo no ambiente educacional, duas questbes
tomam destaque:

- saber como o processo esta sendo conduzido e

- a preocupacao com a fundamentacéao tedrica que lhe dé todo o suporte.

A meta teria que se basear numa perspectiva balanceada onde, de um lado, nao
se enfatize a segregacdo do aluno com alguma necessidade especial, distanciando-o, e
de outro, ndo se queira inclui-lo na classe regular, passando por cima de suas demandas
especificas e necessidades que devem ser atendidas tanto em relacdo ao espaco fisico,
sua adequacéao, quanto ao atendimento especializado e multidisciplinar.

Assim sendo, o equilibrio assistiria, em permitir que a crianca com necessidades
especiais pudesse interagir com os demais, socializarem, trocar experiéncias e vice-
versa, e que ambos aprendessem acerca das diferencas, ndo para anula-las, mas para
poder usa-las como fonte de contato verdadeiro e de amadurecimento muatuo, do
exercicio da empatia e assim provocar uma humanizacdo em grau mais elevado ao

processo ensino-aprendizagem.

INSTRUMENTOS E PROFISSIONAIS DA EDUCACAO ESPECIAL

Segundo a Politica Nacional de Educacdo Especial na perspectiva da Educacao

Inclusiva,
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“Todos tém o direito a aprender e a se desenvolver em qualquer
escola, a qual deve respeitar as diferencas, limites e facilidades de
cada estudante. Por essa razdo, € preciso estruturar as escolas
para facilitar que as politicas inclusivas sejam seguidas e
caracterizar o papel de cada profissional no processo de incluséo,
para assim poder ajudar os alunos com deficiéncia intelectual a se
desenvolverem cada vez mais”. BRASIL ( 2008 ).

Com o propoésito de garantir a justica de oportunidade e uma educacédo de
qualidade para todos, foram criadas, varias praticas com a intencéo de auxiliar o professor
regente a lidar com a inclusdo em sala de aula. A formagcdo de professores para a
atuacdo em uma perspectiva inclusiva, nas escolas regulares da rede publica, privada ou
em instituicbes especializadas de ensino, ainda faz se necessario debater amplamente a
preparacao desses profissionais e do trabalho realizado com estudantes do publico alvo
da Educacéo Especial.

A legislacdo prevé servicos e recursos para organizar o sistema de ensino,
podendo destacar o Atendimento Educacional Especializado que € imprescindivel.

O AEE é um conjunto de atividades e recursos pedagogicos e de
acessibilidade, organizados institucionalmente, prestado de forma
complementar ou suplementar a formacao dos estudantes publico

alvo da Educacdo Especial, matriculados no ensino regular.
BRASIL (2013, p.7).

No desenvolvimento da inclusdo escolar, existem alguns alunos que necessitam
de auxilio e mediagcdo continuamente dentro das salas de aula e nos espacos externos do
ambiente escolar também.

De acordo com Pelosi e Nunes (2009), estudantes com deficiéncias motoras e
intelectuais mais graves frequentemente ndo conseguem se comunicar verbalmente para
atender as demandas do professor, ndo tém autonomia na escrita, por vezes dependem
de ajuda para se locomover e cuidar de si mesmos. No entanto, esses mesmos alunos
podem aprender, serem encorajados a se comunicar de maneiras alternativas para
promover maior acessibilidade.

Como parte importante do processo de aprendizagem e desenvolvimento da
pessoa com deficiéncia, o profissional de EE atua como um agente mediador intervindo
nas atividades realizadas para chegar a Zona de Desenvolvimento Proximal, conceito
postulado por Vygotsky ( 1998 ), assim, exercitando a autonomia a partir de intervencoes
e adaptacOes curriculares. Tais intervencdes podem ocorrer tanto na adaptacado do
curriculo quanto na mediacao social entre a crianca com deficiéncia e 0 ambiente em que

ela se encontra.
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No parecer do AEE (Atendimento Educacional Especializado), o profissional
especializado podera utilizar recursos de tal atendimento como forma de intervencdo com
a finalidade de facilitar e mediar o acesso ao conteudo de sala, fazer uso de tecnologia
assistiva como ampliador benéfico para aprendizagem, esse recurso podera proporcionar

ao aluno um acesso a informacéo exposta em sala de maneira adaptada.

O PROFESSOR DE EDUCACAO ESPECIAL E ESSENCIAL EM ESCOLAS

A rede de ensino publico do Brasil progrediu muito na questdo "acesso"”, mas
ainda existem aspectos que precisam ser melhorados, como a qualidade e investimento
na qualificagéo de professores em educacao inclusiva para atender as necessidades dos
alunos. Para incorpora-los de verdade em escolas regulares, € necesséario desenvolver
uma rede de apoio integrada entre o aluno, as familias, docentes e profissionais da
educacado em geral, bem como profissionais da area da saude.

Para que a educacéo inclusiva seja garantida para a aprendizagem de todos 0s
alunos em escolas regulares, sdo varios fatores envolvidos. A lei sujeita a matricula do
estudante na sala regular, mas ndo garante o sucesso de sua escolarizacao. Isto deve ser
garantido pelo sistema de ensino que por sua vez ainda € carente.

Hoje, jA4 existem algumas determinagBes, como por exemplo, cursos de
especializacdo em Educacdo Especial, porém, com baixa acessado ainda. A insercao de
salas de recursos multifuncionais também ja é uma realidade. Nelas, o professor
especializado em Educacgéo Especial, encontra meios mais adequados ao atendimento.

O plano pedagogico é obrigatorio para todas as escolas. Nele, € necessario que
exista um planejamento para a Educacdo Especial, pensando no publico da prépria
escola, nas caracteristicas especificas da comunidade, elaborado pela equipe gestora, 0s
professores regulares de ensino e pelo professor de Educacao Especial, em conjunto com
a familia. O ensino em parceria € o caminho.  Sem a ligagdo de todos nédo ha inclusao.
A familia também é fator essencial.

Todos séo capazes de aprender, mas cada um no seu tempo e de uma maneira,
e para isso € preciso dedicacdo e busca por conhecimento. A Educacdo Especial da ao
docente o conhecimento legal e histérico, além de situar o professor com relacdo ao

trabalho com a variante na sala de aula comum.
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As principais necessidades dos alunos, sdo a compatibilidade do ambiente e do
curriculo baseado nas caracteristicas de cada um. E claro que muitas coisas s&o
"padrao”, como evitar a demasia de estimulo visual, explicacdes concretas com o0 uso de
imagens e videos, evitar sons muito altos inclusive nos tons de voz, diminuicdo na
quantidade de escrita (muitos deles sofrem excessivamente com a escrita e é preciso
oferecer outros meios como a oralidade ou o uso de computadores como alternativa),
estimular o didlogo com os colegas, etc.

Cada um tem suas necessidades especiais para aprender e € preciso identifica-
las. Para isso, a presenca de um professor de Educacao Especial é indispenséavel a fim
de se estabelecer um Programa de Escolarizagao Individualizado (PEI) em conjunto com
os professores da sala regular e equipe gestora da escola, para que as suas capacidades
sejam trabalhadas. Este deve ser o foco, as potencialidades e/ou as habilidades e ndo as
dificuldades.

Os professores buscarem conhecimento € de extrema importancia e, acima de
tudo, ouvir o que a familia tem a dizer sem que o senso comum atrapalhe esta parceria,

afinal, a familia conhece muito mais a crianca do que qualquer outra pessoa.

O PROFISSIONAL DE E. E. E O PROFESSOR REGENTE: UMA
PARCERIA NECESSARIA

E de suma importancia que os profissionais da educacdo acreditem nas
capacidades e potencialidades de todos os seus alunos, além disso, criar métodos
distintos para que todos consigam aprender, independente de suas diferencas e
particularidades.

Para Mantoan ( 2006, p. 48 ), é indispensavel que o professor deseje a
progressdo de seus alunos e que ndo haja uma desisténcia em buscar recursos e meios
para auxilia-los a superar os obstaculos e barreiras.

Porém, muitas vezes o professor regente de sala ndo consegue sozinho atender
a toda essa polarizacdo e precisa de técnicas e profissionais especializados para ajuda-lo

neste desafio.

‘Escolas de todo o mundo, impulsionadas, sobretudo pela
Convencdo de Salamanca, tiveram que dar conta de incluir
criangcas que precisavam de ajuda em classes ja existentes,
muitas vezes com grande numero de alunos e professores, cuja
formagédo ndo havia se preocupado com esses aspectos. Neste
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momento, a opc¢do para muitos foi colocar um profissional
especializado na sala de aula. (MOUSINHO, 2010, p. 2).

E importante lembrar que o professor regente, a escola e o profissional de EE
devem trabalhar em unido, para que suas funcdes figuem bem demarcadas e que um
possa auxiliar o outro quando necessario.

Segundo Mousinho, et. al., ( 2010, p. 2 ), a parceria entre os profissionais de EE
e de uma escola que seja capaz de promover o estabelecimento de metas realistas em
relacdo ao desenvolvimento e possibilite avaliar a crianca com base em suas proprias
conquistas, partindo de suas potencialidades é fundamental para o crescimento e o
aprendizado saudavel dos alunos. E importante que as criangas sejam incentivadas a
progredir de acordo com seu proprio ritmo e capacidades.

Para Vygotsky ( 1993 ), ha capacidade e potencialidade nas pessoas com
deficiéncia, porém, para desenvolvé-las, € necessario que existam condi¢cbes materiais e
instrumentos adequados para tal. Sendo assim, o autor tece uma critica a postura dos
educadores preocupados em avaliar com énfase na defasagem no que a crian¢ca nao
consegue fazer, quando o ideal seria um olhar a partir daquilo que ela consegue, de suas
potencialidades. Por isso é importante a escola estar estruturada e os profissionais
capacitados para conduzir o processo educacional das pessoas com deficiéncia
intelectual, e € justamente nesse contexto que entra a importancia da Educacao Especial.

‘A educacdo inclusiva, o foco de atencdo nao recai
exclusivamente sobre o meio. Além de buscar 0s recursos que
sejam adequados para a s necessidades de cada aluno deficiente,
este também precisa ser alvo de intenso empenho para adequar-
se as demandas do meio. Ser capaz de funcionar como a maioria
das pessoas de sua comunidade, fazendo uso dos recursos
comuns, € evidentemente uma meta importante. Tanto cada
comunidade necessita adequar-se a presenca de pessoas com
acentuadas diferencas, que impfem o0 uso de recursos

diferenciados, quanto cada pessoa deficiente, ou né&o, deve
envidar todos os esforcos para aproximar-se do modo de vida da

z

maioria da populagdo. Portanto, a inclusdo é uma continuagéo
natural dos movimentos anteriores, incorporando o0s acertos e
modificando ou rejeitando o0s desacertos das experiéncias
anteriores” (IBIDEM, p.28).

Atualmente, uma questdo muito destacada nos debates sobre a educacgao
inclusiva é a questao da incorporacao de todas as criancas, sem restricdo, em classes de
ensino comum, desconsiderando a natureza e o grau de comprometimento que tais
criancas apresentam. Tal colocagdo merece uma consideracdo, pois entre 0sS
profissionais que lidam com o publico especial sabem que existe um grupo de criancas e

jovens com grau de comprometimento elevado. E necessario ponderar que, em casos
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especificos, a exemplo da deficiéncia mental severa e profunda e, mesmo mudltipla
deficiéncia em que ndo se dispfe vastamente de recursos didatico-pedagogicos e de
tratamento na area da saude, o aproveitamento em classes comuns €, absolutamente,
insatisfatorio. Isso porque as urgentes demandas e necessidades desse nicho séo
outras, devendo os mesmos serem atendidos em outros centros, adequadamente,
especializados.

N&o obstante, a alegacdo mais forte em favor das classes comuns é a respeito
dos beneficios representados pela oportunidade de convivio social com outras criancas,
ainda que aqueles ndo tenham condi¢des de beneficiar-se da atividade escolar oferecida
nessas classes. Seguramente, tal argumento da convivéncia é de suma importancia para
as partes envolvidas (criancas sadias e comprometidas) e € algo obviamente verdadeiro,
isto €, a questdo da convivéncia é um argumento bastante categorico; todavia, corre-se o
risco de desagregar dos mesmos o direito a servicos de alta qualidade, ocultar tanto um
atendimento que deve ser qualificado como a busca real de melhorias e solu¢des cada
vez mais adequadas e precisas com apoio dos recursos tecnologicos ja disponiveis para
esses portadores de deficiéncias agudas e severas.

Algo que deve ser combatido com veeméncia, é a inclusdo desmedida, mais
conhecida como “encaixe” sem considerar as necessidades e possibilidades do novo
aluno que chega a uma determinada classe. O alvo devera ser sempre a busca de
condicles favoraveis de aprendizagem para todos os alunos. Nesse sentido, quando a
guestdo ensino- aprendizagem € levada a sério, tanto os recursos das divisdes em
subgrupos como a atencdo e instrucdo rigorosamente particularizadas devem ser
instrumentos fortemente aliados da escola e do educador inclusivo.

E importante o professor de EE estar bem informado e qualificado para atender
criangas com necessidades especiais, pois é ele que mantém um contato mais direto com
elas, conhecendo bem a sua rotina; também sabe-se que o professor deve estar
atualizado sobre o assunto para conhecer os sintomas e poder interpor com ajuda de
outros profissionais assim que for necessario.

E importante também, sempre que possivel, estar atento aos professores da
classe regular de ensino para que circundam o aluno no sistema educacional.

O sucesso da escola esta ligado a relacdo dos profissionais que nela trabalham
independente da funcdo que exercem. Todos devem ter o mesmo objetivo: a formagéo de
cidadaos que sejam conscientes de seus direitos e deveres perante a sociedade.

Essa escola atual, tdo profunda devido a globalizacéo e as diferencas sociais e

politicas do mundo moderno, devem adaptar mudancas e estar preparada para direcionar
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seus esfor¢os no objetivo maior que é a insercao do aluno na sociedade. Para que isso de
fato se torne real é preciso que todos participem na preparacdo do projeto politico
pedagogico; documento baseado na realidade da comunidade escolar e que conduz os
principios que devem ser seguidos para efetivacdo do objetivo da escola.

Acredita-se que a formacdo continua dos profissionais da educacgéo representa
uma das possibilidades de acgéo, pois sabe-se que o trabalho, bem-sucedido ou n&o de
um profissional, esta diretamente ligado a sua profissionalizacao.

Ja € consenso entre os tedricos da educacdo que a profissionalizacdo de
docentes e especialistas em educagdo, processo que passa a exigir maior
profissionalismo por parte dos educadores, € decisivo para melhorias relevantes da
educacao.

A crianca tem o direito de ser compreendida e protegida independentemente de
raca, cor sexo. Precisam ter formas sadias de oportunidades para o seu desenvolvimento
integral na qual a criangca se sinta bem disposta a dar espaco para a ajuda de um
profissional da educacgao. Toda crianga tem o direito a um nome, nacionalidade, a crescer
e criar-se com saude, alimentacao, habitacdo, recreacéo e assisténcia médica condignas,
em lugares favoraveis para um bom crescimento fisico e mental, com condicbes de
higiene e assisténcia para qualquer casualidade que esse menor possa Vvir a precisatr.

A crianga tem o direito de crescer em um ambiente que tenha afeto,
compreensao, seguranca moral, psicolégica e material, para que assim possa

desenvolver uma personalidade saudavel e se tornar um adulto consciente de seus atos.

CONSIDERACOES FINAIS

A inclusdo no processo ensino-aprendizagem sO pode ser praticavel quando
aguele que tem a funcao de plantar, ou seja, o sistema educacional, os professores e todo
0 corpo escolar, e isso considerando também politicas publicas que atinjam a todos desde
0S gestores, até os prestadores de servigos, incorporem novas atitudes ao lidar com a
diferenca, aceitando-a, estipulando novas formas de dialogo, de relacao afetiva, de escuta
e de compreensdo, paralisando “antigos” juizos de valores corrompidos de pena, de
aversao e de descrenca.

A educacdao inclusiva enquanto novo modelo para a Educacéo Especial trata da
construcdo e da transmutacdo de atitudes em um acareamento entre as teorias e as
praticas, bem como a mobilizagdo dos sujeitos comprometidos com a mesma, debilitados

de conhecimentos e saberes frutos de experiéncias pedagdgicas revolucionarias.
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Vive-se um momento de acentuadas mudangas, onde se precisa rever a escola e
seus quadros técnicos em funcdo dessas mudancas. Um dos aspectos a ser repensado
nesse contexto € a formacéao profissional desses educadores.

O professor regente, a instituicdo de ensino e o profissional de Educacéo Especial
devem colaborar em conjunto, respeitando as suas atribuigfes especificas.

Esta coparticipagao do profissional de EE com os demais profissionais da escola
e com a familia € fundamental para que o profissional consiga regrar as acdes realizadas,

compartilhar informacdes, aprender e elaborar métodos especificos para cada aluno.
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RESUMO

Este artigo tem como objetivo apresentar alguns argumentos referentes a aspectos
relacionados ao espaco e ao tempo no contexto da educacdo infantil, especialmente
considerando que essa etapa da educacao vem alcancando cada vez mais notoriedade e
sua importancia se consolida com o passar do tempo. Na educacao infantil, ocorrem o0s
processos de desenvolvimento das criangas, seja no aspecto social, cognitivo ou
psicomotor, a aquisicdo das aprendizagens se estabelece mediante o trabalho conjunto
dessas éareas, e, a medida que a crianca vai se desenvolvendo ela aprimora estes
conceitos tdo essenciais para seu crescimento fisico e afetivo. Todos estes aspectos sao
alcancados, em sua plenitude, desde que a escola propicie 0s mecanismos que
promovam a busca de uma formacao que valorize a crianca, e seja orientada para formar
alunos capazes de se engajarem numa sociedade comunitaria e justa. Dentre as diversas
metodologias a serem planejadas e implementadas na escola, as questbes que se
relacionam com espaco e tempo sédo profundamente impactantes, pois dizem respeito a
elementos fundamentais para a qualidade do ensino e afetam as experiéncias e vivéncias
das criancas em seu cotidiano. Neste sentido, é fundamental que a escola privilegie ao
maximo o tempo por meio de oportunidades efetivas de aprendizagens e experiéncias
criativas e diversificadas. Portanto, é necessario estabelecer um equilibrio no tempo
empregado na realizacdo das atividades, especialmente as coletivas, aproveitando para
aprimorar a variedade, a espontaneidade e a diversidade, para que se tornem atividades
atrativas e interessantes para as criancas. Dentro dos espacos da educacao infantil, as
criancas experimentam um tempo de experiéncias educativas seguras, envolventes e
repletas de estimulos que as tornam aptas a ampliarem sua capacidade de pensar e
produzir diferentes linguagens, e tais experiéncias se consolidam na vida das criangas e
as acompanharédo no decorrer dos anos. Assim, o0 ambiente escolar é primordial, visto que

guanto mais elementos positivos ele apresentar, maior serd o aproveitamento que a
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crianga alcancara, portanto, o espaco deve ser planejado de maneira totalmente
criteriosa, visando oferecer um ambiente acolhedor e seguro, evitando lugares que
apresentem perigo ou desafios, mas que, pelo contrario, permita que elas explorem todo o
espaco e os materiais oferecidos. E esta regra se aplica a todas as criancas da educacao
infantil, desde os pequenos do bercéario, até os maiores, pois todos precisam de espacgos
multifuncionais, repletos de acessibilidade e de materiais disponiveis e adequados aos
propésitos pedagogicos estabelecidos. Atividades bem planejadas, com aproveitamento
maximo de tempo, desenvolvidas numa rotina saudavel, sejam individuais ou em grupo,
que valorizem as interacdes sociais e oportunizem um convivio criativo e uma vivéncia da
diversidade, certamente serdo de muito valor para as criancas, especialmente utilizando
recursos que estimulem o contato com a natureza e valorizem aspectos de higiene e
saude. Dessa forma, organizar espaco e tempo na educacdo infantil traz inimeros

beneficios e deve ser sempre estar no radar dos gestores e educadores.

Palavras-chave: Espaco; Tempo; Educacéo Infantil; Escola.

INTRODUCAO

O universo da educacao infantil envolve, inegavelmente, uma enorme diversidade
de experiéncias e vivéncias diarias, todas repletas de dinamismo, significados e
aprendizagens. Todas estas experiéncias precisam explorar o tempo e o espaco de uma
forma expressiva e importante para as criancas, e, neste sentido, a escola se torna seu
lugar e seu ambiente. Dessa forma, tudo que ocorre neste cenario deve ser amplamente
planejado para que as atividades propostas alcancem os objetivos pedagogicos propostos
para os alunos desta faixa de idade, aplicando, na pratica diaria, os conteudos
pedagdlgicos e 0s conceitos propostos no projeto politico-pedagdgico. Neste sentido, é
fundamental que a escola tenha em mente a quem seu trabalho esta sendo direcionado, e
para isso, ela precisa organizar e adequar os elementos espaco e tempo de modo que a
crianca possa desenvolver seu potencial criativo e seu aprimoramento psicomotor num
ambiente plenamente compativel com essa proposta. A escola deve explorar as
atividades ludicas como 0s jogos, as brincadeiras, a contacdo de histérias, as musicas, o
teatro, tudo dentro de um contexto que estimule sua imaginacdo, sua criatividade, sua

participacéo coletiva e seu desenvolvimento social e afetivo.

131



Revista Auténticos

Dessa maneira, torna-se fundamental que o espaco destinado as criancas seja
repleto de objetos que possibilitem a elas desenvolverem toda sua criatividade e todas as
possibilidades para elas inovarem, idealizarem, produzirem e experimentarem, ou seja,
oferecer espacos para ela brincar e vivenciar dentro das propostas pedagogicas
planejadas para sua idade. Importante ressaltar que cada crianca utilizar4 seu espaco de
maneira distinta e peculiar, apropriando-se dos conceitos de espaco e tempo projetados
para ela, segundo os objetivos pedagdgicos discutidos e alinhados previamente, para que
ela possa exercer as atividades de forma ativa e desafiadora, seja individualmente ou em
grupo, mas que trabalhem aspectos que fortalecam sempre sua criatividade e autonomia.

Vale ressaltar que a compreensdo de tempo e de espaco das criancas é
totalmente distinta dos adultos. A percepcdo do educador € a de um adulto, cuja
tendéncia € a de, em geral, ndo levar em conta que é a crianca quem vai desenvolver
vivéncias e experiéncias nele, e que, neste sentido, deve considerar sempre o fato de que
sera a crianga quem vai oportunizar e construir a apropriacdo do espacgo exclusivamente
para suas proprias vivéncias. Assim, inegavelmente, este espaco precisa se constituir em
um lugar de prazer e contentamento, plenamente adequado as criancas da educacéo
infantil, e este ambiente educacional tende a ser um transmissor de sentimentos como
paz, seguranca, alegria, satisfacdo, mas pode, em certos momentos, proporcionar
sentimentos de inquietagdo, inseguranca, medo, duvida ou ansiedade.

Assim, é importante que se compreenda que quando se trata do elemento
espaco, no contexto da Educacéo Infantil, nem sempre ela se refere aos aspectos fisicos
como estrutura, topografia, metragens, muros ou paredes, mas o que se pretende é
disponibilizar valor ao ambiente no qual as construgcbes pedagdgicas estdo se
solidificando. Por isso, as criancas da educacéo infantil dependem de um ambiente que
seja acolhedor e seguro, cabendo, portanto, aos educadores atender e intervir sempre
que surja alguma demanda a eles dirigida, ou quando a necessidade das propostas
pedagogicas demandarem sua orientacdo ou participacdo. Neste cenario, o ambiente
nem sempre se restringird ao que se estabelece em sala de aula ou dentro da escola.
Muitas vezes o ambiente podera se estender para o exterior da escola, para as ruas, para
a vizinhanca, para o bairro, e até mesmo para a cidade. Assim, o elemento espaco ganha
um novo olhar, e se constitui em um importante instrumento na elaboracédo da proposta
pedagdgica da escola, e deve ser sempre estudado e discutido, para que o debate e as
reflexdes produzam aprimoramento e valorizagdo da sua efetiva contribuicdo para o

desenvolvimento das criancas da educacao infantil.
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Da mesma forma, os aspectos relacionados ao tempo também sédo motivo de um
olhar atento e que necessita estar sempre alinhado ao elemento espaco dentro do
ambiente escolar, pois esta relacao espaco-tempo € fundamental e indissoltvel dentro do
contexto da educacao infantil. Para oferecer um tempo de qualidade, aproveitado ao
maximo, ele precisa estar sendo trabalhado com bastante organizacdo, levando sempre
em conta as necessidades de ordem bioldgica, social, emocional, familiar ou psicoldgica
da crianca. Neste sentido, os educadores devem oferecer uma rotina de trabalho que
promova a organizacdo do tempo, mas que considere aspectos relacionados ao cuidado
como repouso, alimentacao, higiene, entre outros, considerando, ainda, o histérico das
criangas, o qual pode demandar o uso de medicamentos, ou alguma outra peculiaridade.
Portanto, os conceitos essenciais de espaco e tempo necessitam sempre receber atencao
e cuidado por parte dos educadores, os quais devem considera-los como elementos de

vital importancia para o desenvolvimento das criancas no contexto da educacao infantil.

A EDUCACAO INFANTIL COMO PRIMEIRA EXPERIENCIA
EDUCACIONAL

A educacéo infantil é a primeira etapa da educacéao basica. Ela dispde atender as
criancas de zero a cinco anos de idade, os quais estdo, inegavelmente, tendo contato
com suas primeiras experiéncias escolares e, principalmente, tendo suas vivéncias iniciais
fora do ambiente residencial, por isso, ela demanda a integracdo de cuidados basicos
associados ao ensino pedagdgico, tudo isso funcionando de maneira integrada e
planejada, complementando a educacdo familiar, mas proporcionando uma nova
experiéncia na vida da crianga. Seu principal objetivo consiste em promover, nas criangas
desta faixa etaria, o desenvolvimento dos aspectos fisicos, cognitivo, psicomotor,
emociona e social, além de incentivar a exploracao da criatividade, das descobertas e das
experiéncias e novidades com que as criancas se deparam nessa fase. Nesse periodo, as
criangas comecam a ter relacionamentos e interacdes com pessoas fora do seu ambito
familiar, e ela tendera a se desenvolver favoravelmente a medida que participar das
atividades coletivas, especialmente as de orientacdo ludica, como 0s jogos, 0s canticos e

as brincadeiras.

"A Educacado Infantil € considerada uma das mais importantes
etapas da formacdo das criancas, pois € onde elas comecam a
existir fora do convivio familiar, o que envolve lidar com
diferencas, o desenvolvimento da personalidade e da autonomia,
a criacdo de lacos de amizade e as descobertas em diferentes
areas do conhecimento. Ela funciona como uma base para as
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demais etapas da educacdo formal, e o correto aproveitamento
desta etapa permite que 0S pequenos cresgam com mais
autonomia e tenham mais sucesso em sua vida escolar e
individual. E como lidar com bebés e criancas exige cuidados
especiais e muito tato, a proposta pedagoégica da educacao
infantil prevé arealizacdo de jogos, brincadeiras e atividades
prazerosas que além de ensinar, divertem, tornando o processo
de construcdo do conhecimento muito mais assertivo e divertido.
Como falamos logo acima, a educacdo infantil é voltada para
criangas de zero a cinco anos de idade. Entretanto, ela so é
obrigatéria, no Brasil, para criancas de quatro e cinco anos, o que
torna os grupos 1, 2 e 3 facultativos. E a depender da idade dos
pequenos, eles devem ser matriculados em creches ou escolas
(pré-escolas): nas primeiras caso tenham idade até trés anos, e
nas segundas entre quatro e cinco anos. A educacao infantil no
Brasil € um direito da criangca, sendo o estado obrigado a
disponibilizar espacgos e profissionais adequados para atendé-la
corretamente. Por isso encontramos em todas as regiées do Pais
instituicdbes de ensino publicas que atuam como creches e pré-
escolas, mas diversas escolas particulares também oferecem
educacao infantil, o que da aos pais e responsaveis a chance de
optar por aquela que estad de acordo com as suas possibilidades
financeiras” (BLOG EDUCA MAIS BRASIL, 2021).

A educacao infantil se desenvolve dentro de um periodo importante conhecido

como primeira infancia, a qual se divide em duas fases distintas, sendo a primeira

denominada “primeirissima infancia”, que corresponde aquela etapa que vai desde a

gestacdo até aos trés anos de idade, e o periodo seguinte, que compreende dos quatro

aos seis anos. A dinamica de crescimento e desenvolvimento é bastante acelerada nestes

dois periodos, porém, existem diferencas significativas entre eles: Na primeirissima

infancia, que engloba os trés primeiros anos de vida, mais o periodo gestacional, os

desenvolvimentos cognitivo e emocional do individuo séo os mais impactados.

“Durante toda a Primeira Infancia, o desenvolvimento é muito
acelerado, mas ha diferencas significativas entre as duas fases.
Os trés primeiros anos de vida (incluindo a vida intrauterina) sao
determinantes para o desenvolvimento emocional e cognitivo de
uma pessoa. De acordo com estudos da neurociéncia, o cérebro
das criancas passa por uma intensa fase de amadurecimento
entre a gestacdo e os 2 anos, o que determina uma grande
capacidade de absorcdo do ambiente. Por isso, é preciso muito
cuidado com os estimulos nessa fase (especialmente traumas e
situacdes negativas). Nesse periodo, as sinapses (comunicacao
entre os neurdnios) se desenvolvem por meio das interagdes que
estimulam os sentidos, como o tato, a audicdo e a visdo. Isso
possibilita a crianca se perceber no mundo e também perceber o
outro. Mas nado se engane: o desenvolvimento do bebé ja esta a
todo vapor desde o Gtero. E possivel interagir com ele ainda na
barriga da mae, estabelecendo lacos afetivos e ajudando a
desenvolver a memdria. Ele € capaz de ouvir e interagir com o
ambiente externo a barriga da mae ja na 252 semana de gestacgéao.
No periodo posterior, que vai dos 4 aos 6 anos, por outro lado, a
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crianga possui maior autonomia. Isso quer dizer que, além de
conseguir se expressar, ela consegue desenvolver diversas
atividades sozinha, como brincadeiras relacionadas as praticas
esportivas. Nessa fase, a cognicdo (ou seja, a busca de
conhecimento sobre o mundo) ja € mais complexa. Por exemplo, a
partir dos 5 anos, a crianca ja pode ser estimulada a seguir
rotinas” (BLOG TODOS PELA EDUCACAO, 2018).

Durante a primeira Infancia, ndo é apenas a aprendizagem que est4 no centro das
atencdes, neste periodo existe uma série de aspectos que precisam ser atendidos como
cuidado, acolhimento, atencdo e carinho. Estes ingredientes sdo de suma importancia
para que as criancas, em seus primeiros anos de vida, estejam totalmente aptas para
receberem os conteudos pedagoégicos que a escola planejou. E quanto mais a crianca
tiver vinculos fortes com seus pais, familiares, educadores e colegas, maiores serdo as
possibilidades que ela tera de se apropriar dos contetdos de informacao e formacao, e
maiores serdo as chances de sucesso ao longo de sua vida.

“A Educacgédo Infantil € essencial para que a crianga tenha um
convivio social além do nucleo familiar. Ou seja, € um momento
importante para que o individuo aprenda a se relacionar e viver
em sociedade, desenvolvendo habilidades fundamentais a
formacdo humana, além das capacidades cognitivas e
motoras.Logo, as atividades para Educacéo Infantil de acordo com
a BNCC, trabalham, de forma ladica, as motricidades fina e ampla,
a percepcdo e a capacidade de foco e concentracdo, bem como
proporciona a ampliagéo das interagdes sociais, das capacidades
linguisticas e do senso moral, além de outras caracteristicas
importantes, como a autoestima.Dessa forma, a Educacéo
Infantil ndo é apenas uma solucdo para os pais que trabalham e
nao conseguem cuidar dos filhos em algum periodo do dia, afinal,
trata-se, na Educacéao Infantil no Brasil, de um importante meio de
desenvolvimento pessoal e social do individuo, aprimorando suas

habilidades  cognitivas, sociais e motoras” (CENTRO
EDUCACIONAL LEONARDO DA VINCI, 2022).

ESPACOS QUE SAO VERDADEIROS AMBIENTES

Uma metodologia pedagodgica inovadora e eficaz na Educacao Infantil requer que
0os educadores estejam extremamente atentos a todas as necessidades que se
apresentam, mesmo que silenciosamente, no cotidiano desta fase tdo importante da
formacdo escolar. Cada crianca oferece informagfes, mediante seus historicos e suas
experiéncias, e até mesmo 0s bebés da chamada primeirissima infancia comunicam muita
informacédo. Esta visdo precisa ser abrangente e democratica, e se estender a
comunidade, aos pais, familiares e todos os que possam oferecer uma contribuicéo

significativa para que a experiéncia educativa, da crianca seja repleta de situagdes que
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possibilitem que ela explore seu universo infantil em sua totalidade, com liberdade para
escolher, imaginar, emocionar e produzir o que ela sentir vontade. Esta jornada de
conhecimento, que se inicia na educacéao infantil se transformara em vivéncias individuais
ou coletivas que passam a fazer parte da vida da crianca.

Neste sentido, a escola necessita oferecer as condi¢bes propicias para que as
criangcas possam vivenciar experiéncias ricas em todos o0s aspectos, tais condigoes
devem ser planejadas e orientadas no sentido de cumprirem o objetivo principal que é o
de qualificar os seus alunos mediante propostas pedagogicas repletas de conteudos
significativos. Dessa forma, um dos elementos de maior importancia € o espacgo, cujo
conceito jamais podera ser associado ao de um local qualquer no qual as criancas
pequenas podem ser acomodadas, sem nenhum objetivo ou planejamento, apenas para
passarem o tempo até que seus pais ou responsaveis possam apanha-la. Na verdade, o
espaco precisa ser organizado de acordo com o0s objetivos que a Educacao Infantil
estabelece nestes tempos atuais, ou seja, promover o desenvolvimento integral das suas

criangas.

“O olhar de um educador atento & sensivel a todos os elementos
gue estdo postos em uma sala de aula. O modo como organiza 0s
materiais e moveis, e a forma como criangas e adultos ocupam
esse espaco e como interagem com ele séo reveladores de uma
concepcao pedagodgica. Alids, o que sempre chamou a atencéo foi
a pobreza frequentemente encontrada nas salas de aula, nos
materiais, nas cores, nos aromas; enfim, em tudo que pode
povoar o espago onde cotidianamente as criangas estdo e como
poderiam desenvolver-se nele e por meio dele se fosse mais bem
organizado e mais rico em desafios. As escolas de educacao
infantil tem na organizagdo dos ambientes uma parte importante
de sua proposta pedagégica. Ela traduz as concepcdes de
crianga, de educagéo, de ensino e aprendizagem, bem como uma
visdo de mundo e de ser humano do educador que atua nesse
cenario. Portanto, qualquer professor tem, na realidade, uma
concepgdo pedagogica explicitada no modo como planeja suas
aulas, na maneira como se relaciona com as criangas, na forma
Como organiza seus espacos ha sala de aula. Por exemplo, se o
educador planeja as atividades de acordo com a ideia de que as
criancas aprendem através da memorizagdo de conceitos; se
mantém uma atitude autoritaria sem discutir com as criancas as
regras do convivio em grupo; se privilegia a ocupacdo dos
espacos nobres das salas de aula com armarios (onde somente
ele tem acesso), mesas e cadeiras, a concepgao que se revela ai
€ eminentemente fundamentada em uma pratica pedagogica
tradicional” (HORN, 2004, p. 15).

Portanto, o espaco fisico, muitas vezes, pode estar sendo designado para aulas
ou para atividades diversas, e pode ser identificado pelo mobiliario, materiais didaticos ou

mesmo por objetos decorativos. O ambiente, porém, se caracteriza por uma associacao
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deste espaco fisico com as relagbes que se constroem dentro dele. Assim, o ambiente
pode ser considerado como uma estrutura que demonstra que tipo de atividades s&o

praticadas ali.

‘Do ponto de vista educacional, podemos entender o Ambiente
como uma estrutura formada por quatro dimensdes. 1-Dimenséo
Fisica: Compreende os objetos e materiais que compdem o
ambiente. E o espaco fisico, como o mobiliario, elementos
decorativos etc. 2- Dimens&o Funcional: E caracterizada pela
forma de utilizacdo dos espacos. Um tapete pode servir tanto para
um encontro e comunicagdo quanto um canto de construgées, por
exemplo. Dessa maneira podemos falar em canto das
construcdes, do jogo simbdlico, da musica, da biblioteca, etc. 3-
Dimensdo Temporal: Refere-se a organizagdo do tempo,
portanto ao periodo em que serdo utilizados os diferentes
espacos. O tempo das atividades estd necessariamente ligado ao
espaco onde se realiza cada uma delas.4-Dimenséo Relacional:
Refere-se as diferentes relagbes que se estabelecem dentro da
sala de aula, como os modos de se ter acesso aos espacos, as
normas e a forma como se estabelecem os grupos para a
realizacdo das atividades (grandes ou pequenos grupos, duplas,
individual). Portanto, na Educacdo Infantil, a forma de
organizacdo do espaco e a dindmica que for gerada da relagéo
entre os seus diversos componentes irdo definir o cenéario das
aprendizagens” (BLOG PORTAL EDUCACAOQ, 2022).

Diferentemente do ambiente mais tradicional da sala de aula que sempre
apresentou a figura de um espacgo para se armazenar materiais ou amontoar objetos
como livros, mesas, cadeiras e outros objetos, o espaco educativo deve se constituir em
um lugar limpo e organizado com dedicacdo, com seus utensilios distribuidos de modo
gue transmita um desejo de mexer, de brincar, de mover e construir, € que encoraje a
crianca a se interessar em realizar atividades repletas de experiéncias prazerosas e
significativas, que proporcione a exploracdo de suas habilidades, expectativas e limites.

Sem duavida alguma, a aprendizagem acontecerd em condi¢des muito mais
favoraveis quando oportunizadas num ambiente que desperte o desejo de aprender e de
participar. Cabe destacar que a qualidade das interagcbes e o0 alcance dos objetivos
propostos ndo sado conquistados apenas ajuntando as criancas em mesmo espaco, pelo
contrario, as interacdes precisam ser criativas e interessantes na sua forma e conteudo, e,
para isso, o professor devera explorar os espac¢os mediante atividades que o transformem
em ambientes repletos de acolhimento e dinamismo.

“Os espacos utilizados pelas criangas sao atraentes e contam com
materiais que possibilitam a crianga explorar o entorno, interagir
com diferentes parceiros, dispor de momentos de privacidade? O
ambiente é confortavel, em especial, para as criancas que passam

muitas horas na instituicdo de educacéo infantil? As situacdes que
0 professor oportuniza sdo desafiadoras? Todas as criangas estéo
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envolvidas na mesma atividade todo o tempo ou ha momentos
para atividades diversificadas? A crianca pode interagir com
companheiros de diferentes idades? S&o organizadas filas? Para
qué? Por qué? Quanto tempo elas duram? S&o consideradas
momentos de organizacdo dos grupos ou de restricdo? A partir de
gue idade as criancas sao estimuladas a comerem sozinhas? Elas
podem se servir do alimento? As criancas brincam com
frequéncia? De qué? Com quais materiais elas brincam? O patio
ou outro espaco externo € usado com frequéncia? Para que tipo
de atividade?” (PREFEITURA DE SAO PAULO, 2006 p. 34).

Para uma efetiva ambientacao, a sala de aula, espaco no qual se realiza a maior
parte das interacdes, se constitui em um espaco bastante privilegiado no processo de
aprendizagem das criangas da educagao infantil. Compreendendo que n&o existe uma
forma definida de como se deva organizar o espaco, pode-se sugerir algumas ideias
como: afixar os desenhos e os trabalhos executados pelos pequenos nas paredes, afixar
cartazes que indiqguem os conteudos que estdo sendo desenvolvidos, possibilitando a
qualquer um poder se informar sobre quais aprendizagens aquele espaco esta
promovendo. Mesmo acfes simples como estas podem contribuir para a valorizacédo
desse ambiente, despertando um sentimento de pertencimento e inclusdo, tdo importante
para as criangas.

Portanto, os espacos oferecidos para a construcdo de experiéncias pedagdégicas
nas etapas da educagao infantil precisam sempre ser considerados como ambientes
alfabetizadores, que favorecam a conquista de autonomia e de cidadania. Deve se
constituir em um ambiente aconchegante para a promocdo de experiéncias prazerosas,
que viabilize interacdes sadias com outras criangcas, que facilite a construcdo da
aprendizagem, que seja aberto ao didlogo e ao debate respeitoso, com total liberdade
para emitir opinides, expressar sentimentos, apresentar dulvidas, e abrir-se para

manifestar seus interesses.

OS MATERIAIS NOS ESPACOS ESCOLARES

Existem dois aspectos fundamentais e que s&o considerados de extrema
importancia para as criangas que ingressam nas instituicbes de ensino no periodo da
educacéo infantil, um € o cuidado e o outro é a educagdo. Até pouco tempo tinha-se
como conceito que as creches e bercarios eram locais de cuidado, e a pré-escola um
local para educacéo. Atualmente, os educadores se propdem a promover uma redefinicdo
destes dois conceitos, integrando-os em apenas um proposito: intermediar o
desenvolvimento cultural e social das criangcas da educacao infantil. Assim, as
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experiéncias vivenciadas no espaco da educacédo infantil devem conduzir a crianga ao
conhecimento daquilo que ocorre a sua volta e consigo mesma, enquanto desenvolve
maneiras de sentir, pensar e solucionar problemas. Tudo isso por meio de linguagens que
se utilizam de recursos ludicos, ou seja, as brincadeiras, 0s jogos, 0s canticos entre
outros, e, para que estes espacgos que exploram o ludico sejam atrativos, é necessaria a
utilizacdo de varios tipos de materiais, de diversos tamanhos, cores e formatos. Estes
materiais variados e sempre disponiveis as criancas aliados a organizacao dos ambientes
de uma maneira segura e confortavel, e que orientem as interagcbes das criancas,
oferecem uma enorme contribuicdo no desenvolvimento da autonomia e estimulam a

participacdo em todas as atividades propostas para as criangas.

“Torna-se necessario compreender que o espaco fisico escolar,
dependendo de como o0s elementos estdo dispostos, pode
contribuir de maneira positiva ou negativa para a interagdo e
também para a aprendizagem. Para que fique mais claro, a seguir,
apresentamos alguns elementos importantes a serem destacados
na hora de organizar o espago, a fim de promover as diversas
vertentes do aprendizado: Mobilia: O mobiliario € uma peca
muito importante e deve-se levar em consideragdo na hora de
organizar o espaco de aprendizagem. E necessario que a
estruturacdo desse espaco seja bem distribuida, de forma a
contribuir enormemente para que a crianga construa sua propria
nogdo de espaco. Desse modo, a prépria maneira de organizar o
espago constitui, em si mesma, um contetado de aprendizagem.
Materiais_Didaticos: Constituem outro indicador muito valido,
pois apresenta os tipos de atividades a serem realizadas pelas
criancas e a forma com que as educadoras abordam as
necessidades delas, sejam elas de cunho emocional ou cognitivo.
Decoracao: A sala de aula é um lugar propicio a educacéo.
Dessa forma, a decoracdo, como as cores, a exposicdo dos
trabalhos feitos, a exposicdo de numerais ou até mesmo o
alfabeto, podem contribuir de forma positiva no ensino-
aprendizagem” (BLOG PORTAL EDUCACAO, 2022).

Dessa forma, cada material existente no ambiente escolar deve se constituir em
um recurso para que a crianca possa explorar e interagir. O tipo, a quantidade e a
diversidade dos objetos, sejam brinquedos diferenciados, devem sempre haver em
namero suficiente, sejam livros, fantasias, vestimentas, ou qualquer outro, devem estar
dispostos no ambiente de maneira a contribuir para a autonomia da crianca na realizacao
de cada um de seus projetos, acdes, ideias e criagdes. Um livro colocado em uma estante
inacessivel torna-se inatil para a crianga, assim como objetos de dificil manuseio
impedem sua exploracdo. Assim também, mesas, cadeiras, pratos, copos e talheres
inadequados reduzem significativamente o estimulo para uma boa alimentacéo. Portanto,

a escolha e a disposicdo dos materiais devem ser alvo de um elaborado planejamento.
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‘O planejamento do trabalho das criangas com diferentes
linguagens deve atender aos seguintes critérios em relacdo aos
materiais: 1- Disponibilidade dos materiais necessarios a
expressao nas diferentes linguagens: objetos produtores de sons,
materiais para desenhar, pintar, moldar, colar; 2- Acessibilidade e
seguranca dos materiais necessarios ao movimento em suas
diversas possibilidades: rolar, arrastar, puxar, empurrar, subir,
chutar, equilibrar, acalentar, saltitar, abaixar, utilizar for¢a, curvar,
andar na ponta dos pés; 3- Equilibrio entre oferta de brinquedos
convencionais — tanto para o faz de conta como para os jogos de
mesa, e de materiais menos estruturados; 4- Acessibilidade da
crianca aos dispositivos de mdasica, aos livros e outros
equipamentos de escrita, bem como a outros instrumentos,
dispositivos e bens culturais” (PREFEITURA DE SAO PAULO,
2006 p. 40).

Outro fator bastante importante é oferecer, sempre que possivel, um espaco
destinado ao envolvimento das criangas com elementos da natureza, isto pode ser no
patio ou no jardim, viabilizando um tempo ao lado delas para que elas se identifiquem
com a variedade de elementos da natureza (folhas, galhos, pedras, flores, sementes).
Proporcionar um ambiente aprazivel, no qual as criangcas possam exercitar sua
criatividade, aprendendo a conhecer e a diferenciar estes elementos desde os primeiros
anos, contribuira para torna-los cidaddos que tratem a natureza e o meio-ambiente com
responsabilidade. Além disso, a escola precisa organizar espagos que possam favorecer
0 movimento, evitando que ele se torne estressante ou desanimado. Deve assegurar que
haja regularidade nas atividades ludicas, explorando momentos de brincadeiras, jogos,
danca e musica como experiéncias marcantes e significativas para as criancas. Os
espacos precisam ser trabalhados para a crianca e com a crianca, sendo plenamente
explorados por ela, numa relacao sadia com os colegas, com liberdade para se locomover

a vontade, para que elas aprendam enquanto se divertem.

A IMPORTANCIA DE SE APROVEITAR BEM O TEMPO

E importante reconhecer que os espagos na educacdo infantil necessitam ser
planejados e adaptados de maneira pratica e harmoniosa para se tornarem ambientes
repletos de oportunidades visando o desenvolvimento psicolégico, cognitivo, motor e
social das criancas, por isso, é fundamental considerar a inseparavel relacdo entre o
espaco e o tempo no cotidiano da escola. Assim, as experiéncias relacionadas ao espaco
e ao tempo no ambiente escolar oferecem uma diversidade de possibilidades de
atividades que demandam equilibrio na aplicacdo do tempo aplicado para a realizacao
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dos afazeres pedagdgicos propostos. Todavia, quando se diz respeito ao tempo na
Educacédo Infantil, se nota, de imediato, a importancia da rotina, que passa a ser um
instrumento muito Util no contexto das praticas pedagdgicas, no intuito de obter sucesso
na busca de se potencializar acdes organizadas que promovam uma participacédo
autonoma e eficiente das criancas nas brincadeiras e nas interagoes.

A rotina, num primeiro momento, pode transmitir uma ideia de algo ruim ou
negativo, entretanto, ela € uma verdadeira aliada no processo educacional, e ndo pode
ser vista como uma coisa arrastada e entediante, mas entender que ela possui a funcao
de cadenciar uma sequéncia de atividades distintas e diferenciadas, que passam a ser
desenvolvidas considerando seu ritmo proprio. Assim, a rotina diaria se torna parte do
desenvolvimento pratico do planejamento, como uma sequéncia logica das diferentes
atividades trabalhadas na educacéao infantil, e € exatamente esta sequéncia que vai trazer
orientacdo para a crianga na relacdo espaco tempo.

“A rotina € um elemento importante da Educacao Infantil, por
ofertar a crianga sentimentos de estabilidade e seguranca.
Também favorece a criangca, maior facilidade de organizacao
espaco-temporal, e a desprende do sentimento de estresse que
uma rotina desorganizada pode causar. Ela ndo necessita ser
rigorosa, sem espago para invencao (por parte dos professores e
das criancas). Pelo contrario, a rotina pode ser rica, alegre e
prazerosa, favorecendo um espaco para a constru¢do diéria do
projeto politico-pedagodgico da instituicdo de Educacédo Infantil. é

através da disciplina, que o educador, organiza, delimita, direciona
a liberdade para que a construgéo e a producéo do conhecimento

7

possam acontecer. Qualquer acdo educativa € regida pela
maneira como cada educador estrutura estes limites, ou seja, pela
disciplina que ele acredita necessitar para organizar o tempo e o
espaco (sua rotina) de liberdade, onde sua pratica se desenvolve”
(MEYER, 2011 p. 15.

Esta relacdo entre espaco e tempo vai se consolidando, uma vez que o professor,
para viabilizar um tempo proveitoso e com muita qualidade, precisa desenvolver uma
rotina de trabalho que aborde os aspectos: tempo, espaco, atividades, participantes e
frequéncia. Cada um destes componentes precisam estar artriculados e encaixados no
objetivo planejado, para que seja possivel legitimar os resultados e confirmar ou ndo a
eficacia das experiéncias produzidas nestas atividades. Nesta perspectiva, a rotina
precisa ser planejada de forma flexivel, devendo englobar aspectos como o cuidado, o
ensino e as caracteristicas individuais de cada crianca e suas capacidades. Nessa
dindmica, o planejamento do professor adquire maior importancia, visto que ao utilizar o
tempo de forma qualificada, por meio de reflexdes e avaliagcbes sobre a metodologia
empregada, ajustando as rotinas, preparando e disponibilizando materiais, elaborando as
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brincadeiras e atividades ludicas de forma organizada, o tempo é melhor aproveitado,
atingindo os resultados esperados.

Além de criar uma rotina de trabalho que propicie a maximizacdo do tempo na
educacao infantil, existem outras maneiras para aproveitar bem este tempo, todavia,
dependera, em grande parte, da diligéncia, entusiasmo e disposicdo por parte do
professor nas dindmicas diarias. E necessario que esta disposi¢cdo ocorra desde os
primeiros momentos, no horario de chegada das criancas, ali € o0 momento em que o
tempo ja comecara a ser trabalhado, pois ao receber um aluno, os demais precisam estar
entretidos e cuidados. E importante haver um local e atividades especificas para os que ja
chegaram, e, ap6s o momento de recepcao, o envolvimento do professor e da equipe
escolar passara as fases seguintes, como a alimentacdo e o descanso, as quais
requerem um horario pré-estabelecido. As demais atividades podem ser divididas em
blocos mais flexiveis, mas que estejam sempre dentro de um planejamento.

A flexibilidade da rotina pode ocorrer na sala de aula, no parquinho, na hora do
lanche, um dia se conta histéria no pétio, no outro dia é a vez de se cantar, enfim, o
envolvimento do professor com sua turma permitird que ele avalie e descubra quais 0s
melhores momentos para se praticar cada atividade, fazendo com que este tempo, bem
planejado e muito bem organizado, consiga ser muito bem aproveitado no contexto do

espaco, criando um ambiente propicio para o desenvolvimento da crianca.

CONSIDERACOES FINAIS

A importancia que os elementos espaco e tempo apresentam no ambito da
educacao infantil € indiscutivel, portanto, ao abordar estas pequenas consideracdes
para reflexdo, conclui-se que o tema ainda esta sendo construido, e ainda demandara
mais pesquisas e mais reflexdes. Entretanto, considerar a importancia dos elementos
espaco e tempo na educacéo infantil, periodo importante da caminhada escolar, remete
a um conceito importante no momento atual do ensino, pois dimensionar estes
elementos de forma planejada e equilibrada, certamente atingira os objetivos propostos
pela instituicAio de ensino, que é potencializar o desenvolvimento da criancga,
aprimorando a construcdo dos aspectos cognitivos, psicologicos e relacionais e dos
valores éticos e cidaddos. Na Educacdo Infantil este conjunto de principios e
convicgbes vao sendo introduzidos e tomando corpo, portanto, a responsabilidade da

escola é imensa.
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Neste sentido, a perspectiva de espaco e tempo tem ganhado evidéncia e
notoriedade, visto que o espaco oferecido pela escola sera o local de vivéncias
intensas e significativas para as criancas neste contexto de aprendizagens e formacéo
de valores. O espaco no qual a crianca vivera experiéncias inovadoras e
transformadoras € fundamental, pois aquele € o ambiente em que ela se sente
acolhida, respeitada e valorizada. Portanto, € fundamental que este espaco seja
cuidadosamente preparado, estruturado e planejado, e que cada peca, movel,
brinquedo, livro ou equipamento ndo esteja ali sem um propadsito, mas que esteja ali
para cumprir um objetivo definido. Dessa forma, o0 espago se converte em um ambiente
plenamente favoravel ao aprendizado, as experiéncias de relacionamento com o0s
colegas e com o professor. Portanto, espacos bem definidos, materiais bem escolhidos,
e o tempo administrado seguindo uma rotina que crie na crianca a seguranca de que as
atividades realmente vao ser realizadas sdo alguns pontos que evidenciam que a

escola valoriza as criangas e valoriza 0 espaco e o tempo.
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RESUMO

A arte é a forma pela qual o ser humano, de todas as idades e em todas as épocas da
HistOria, expressa seus sentimentos, seus pensamentos, suas emocdes, sua visdo de
mundo. E a maneira como as pessoas transmitem suas experiéncias e sua concepgao
da realidade que vivenciam ou que almejam. Além dos seus medos, conflitos, desejos,
duvidas, vontades, sonhos, enfim, tudo que ela vive e sente. Mesmo que nem nos
apercebamos, a arte esta presente em nosso cotidiano e em tudo o que estad a nossa
volta. Nas coisas que vemos, que ouvimos, tocamos, comemos, bebemos e
consumimos. Em suma, a arte tem participagdo imensamente significativa na nossa
experiéncia de vida. Assim, absorvemos diariamente ideias e movimentos artisticos
gue nos tocam, nos emocionam, nos impactam e influenciam nosso modo de viver.
Considerando esta quase onipresenca que a arte exerce em nosso viver diario, seria
praticamente impensavel supor que a arte ndo teria espago no processo educativo. E
inegavel a importancia que ela traz no desenvolvimento do aluno com vistas a sua
formagcao como um cidadéo integral, consciente e participativo. O papel da arte nesse
processo se constitui num mecanismo de expressdo daquilo que a crianca pensa e
sente, revelando tanto seu mundo interno quanto externo. Quando ela canta, danca,
desenha e se manifesta de forma criativa ela comeca a elaborar o seu préprio universo
afetivo e cognitivo, que trazem toda a carga de estimulos do contexto em que ela esta
inserida. Quando o professor identifica as nuances de comportamento da crianca pelo
modo como ela realiza seus desenhos, suas pinturas, suas participacdes ludicas, ele
consegue contribuir bastante para o desenvolvimento cognitivo e para fortalecer
aspectos emocionais da crianca. A importancia da arte na educacdo € de extrema

relevancia e este artigo se propde a oferecer uma breve reflexdo sobre este tema.
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INTRODUCAO

Reconhecemos ser a escola o espaco reservado ao desenvolvimento das
atividades educacionais, incluindo seu aparato técnico, pedagdgico e docente. Ela
estabelece propostas pedagdgicas que direcionam os alunos a aprendizagem plena
mediante o aperfeicoamento constante de suas habilidades e competéncias. Dentre elas,
0os educadores devem estar atentos as de cunho artistico, elas proporcionardo a
expansao do seu repertorio criativo e inovador, fatores essenciais nos dias atuais. Tanto
assim gue a legislacao brasileira relativa ao Ensino Fundamental, destaca a necessidade
de se destinar relevancia ao contetdo curricular Arte.

A educacdo em arte propicia o desenvolvimento do pensamento
artistico, que caracteriza um modo particular de dar sentido as
experiéncias das pessoas: por meio dele, o aluno amplia a

sensibilidade, a percepcéo, a reflexdo e a imaginacdo (BRASIL,
1997).

Aprender arte na escola farA com que a crianca integre o sonho a realidade e
assim construa sua identidade e compreenda sua inclusdo e sua participagdo na
sociedade. E importante que ela saiba que as experiéncias de desenhar, cantar, dancar
ou dramatizar ndo sdo atividades que visam uma mera distracdo, mas que possuem
objetivos pedagogicos especificos.

Na Educacdo, a arte além de ser uma ferramenta para o
desenvolvimento da crianca é ainda um meio de o educador
conhecer e compreender melhor o seu aluno e ajuda-lo no seu
percurso. Por meio da arte o professor podera perceber as
mudancas que ocorrem no intimo dos seus alunos: seus
sucessos, suas vitérias, seus problemas, suas dificuldades, a

maneira como estd reagindo a determinadas situacdes, suas
alegrias e suas tristezas (PROSSER, 2012 p. 31).

Compreendendo a importancia do ensino de arte na educacado infantil cabe-se
buscar metodologias adequadas as necessidades dos alunos, considerando sua idade,

capacidade de compreensao e objetivos definidos no projeto pedagdgico.

INCENTIVANDO A CRIATIVIDADE INFANTIL

A arte faz parte do processo natural do desenvolvimento motor e cognitivo infantil,
por isso 0 ensino da arte deve estar presente nas escolas desde suas etapas iniciais. A

arte desperta a capacidade criadora das pessoas, algo tao exigido entre os
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profissionais de hoje, e, seguramente, pessoas criativas e inovadoras tiveram seu

potencial despertado nos bancos da educacéo de base.

A criatividade é uma capacidade dos seres humanos, mas ela
deve ser estimulada e a arte ajuda no sistema de desenvolvimento
de todo esse processo. Podemos ir até mais além e dizer que ela
€ o trampolim para que essa habilidade se desperte. Isso porque
independentemente da sua natureza, as iniciativas artisticas tem
tudo a ver com a imaginacdo, com a capacidade de pensar fora da
caixa e criar alternativas para a solugdo de um problema. Por que
iSso acontece? Porque a arte ajuda a pensar e a se desenvolver.
J& reparou que cada rabisco de uma crianca tem uma histéria e
um contexto? E que elas utilizam os instrumentos que estiverem a
disposicao, como lapis, caneta, o proprio corpo, para transmitir
essa historia e produzir o contexto desejado? Isso se chama ser
criativo. Utilizar os recursos que ela tem a disposi¢cdo no momento
para entéo criar algo novo (PORTAL EDUCAMUNDO, 2017).

A fonte de onde procede a criatividade € a imaginacéo criadora, que ocorre em

funcdo de fatores internos e externos de cada pessoa. A criatividade nasce do desejo de

pesquisar e examinar situacdées mediante a capacidade de investigar e de apresentar

novas possibilidades para eventos problematicos de qualquer natureza.

A imaginagdo criadora é resultante da capacidade de fantasiar
situacdes. O individuo ira criar segundo a sua capacidade de
imaginar e fantasiar com base numa série de fatores, entre eles, a
experiéncia acumulada, enquanto um produto de sua época e seu
ambiente. Percebe-se a forte influéncia que a imaginacdo e a
fantasia exercem sobre a atividade criadora, que ira ser
desenvolvida a partir dos conhecimentos construidos
individualmente e socialmente, de forma tal que os estimulos do
meio ambiente atuam imperativamente sobre a capacidade
imaginativa e criativa de cada um (VYGOTSKY, 1982 p. 32).

A criatividade amplia as oportunidades de inovacéo e de resolucdo de problemas.

Ela pode ser aprendida e estimulada durante toda a vida da pessoa, mas seu aprendizado

se torna mais facil quando o individuo tem seu lado criativo despertado na infancia. As

criangas sao curiosas por natureza e ndo sentem medo, que é o principal bloqueador da

criatividade na fase adulta. Para incentiva-las e estimula-las é necessario deixar a crianga

ser crianga.

Para estimular a criatividade infantil, vocé precisa deixar sua parte
adulta de lado e compreender que ela é uma crianca. Toda vez
gue vOocé interrompe 0 processo criativo de uma crianga, vocé tira
sua liberdade e gera inseguranca. O excesso de criticas gera
frustracédo e blogueia o processo criativo. A infancia € um periodo
de descobertas e aprendizados, e € natural que as criangas facam
coisas erradas ou de maneira atrapalhada. Ao invés de criticar e
apontar os erros reconheca seu esforco e mostre que existem
formas mais faceis de realizar determinadas tarefas. E mais facil
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dar comida na boca da crianca do que deixa-la comer sozinha, se
sujar e limpar toda a lambanca produzida. Porém, quanto mais
voceé fizer as coisas pela crianca, mais dependente ela se tornara.
Tenha paciéncia com as limitacbes de uma crianca e deixe que
ela se desenvolva, estimulando seu aprendizado. Dar regras
e impor limites a elas € uma obrigacdo dos pais e educadores. O
excesso de regras, porém, torna a crianga rigida e inflexivel,
fazendo com que ela escolha sempre as mesmas coisas e nao
explore as possibilidades. Dé liberdade e abra excecbes em
algumas situacbes, desde que isso ndo atrapalhe a rotina da
crianca (PORTAL SBIE, 2016).

No decorrer da atividade criativa, a crianca estabelece um dialogo interior entre a
sua imaginacao e o mundo real. Essa comunicacao intima faz com que ela conheca mais
a si mesma e se identifique gradativamente com o mundo a sua volta e com o lugar que
ela ocupa nesse contexto.

E importante enfatizar que o modo préprio da crianca se
comunicar ao criar e ao brincar ndo se refere a um pensamento
ilégico, mas a um discurso organizado com l6gica e caracteristicas
proprias, o qual permite que a crianca transponha espacos e
tempos e transite entre os planos da imaginacdo e da fantasia
explorando suas contradicdes e possibilidades. Assim, o plano
informal das brincadeiras e atividades criativas possibilita a
construcdo e a ampliacdo de competéncias e conhecimentos na
esfera da cognicdo e das interacdes sociais, 0 que certamente

tem consequéncias no seu desenvolvimento e no seu
autoconhecimento (BORBA, 2006 p.38).

A manifestacdo artistica permite que a crianca amplie sua sensibilidade, sua
percepcdo do mundo que a cerca e da sua linguagem. O ensino da arte as criancas da
rede escolar envolve um fazer artistico e seu correspondente senso critico. Elas devem
aprender a apreciar e a refletir sobre producdes artisticas individuais e coletivas, assim,

incitardo a criatividade e despertardo sua analise critica.

RECURSOS E METODOLOGIAS PARA O ENSINO DA ARTE

Até pouco tempo, o ensino de arte se limitou a tarefas repetitivas e pouco criativas
como copiar formas, ligar pontos e outras atividades que nédo despertavam o lado criativo
das criancas que sentiam que ndo eram responsaveis pela producdo. Algum tempo mais
tarde, novas concep¢bes foram sendo construidas, abrindo entdo espago para a
consolidagédo de outras perspectivas. Incentivar alunos a conhecer manifestagcoes
culturais da sociedade em que estéo incluidos e, principalmente, a soltarem a imaginacao
e desenvolverem sua criatividade, utilizando-se de todos os equipamentos e ferramentas

gue lhes forem acessiveis.
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A partir do final dos anos 70, com o surgimento do movimento da
Escola Nova, ideias modernizadoras comecaram a influenciar as
aulas de Arte. Na época, a proposta era romper totalmente com o
jeito anterior de trabalhar. Os professores forneciam materiais,
espaco e estrutura para as turmas criarem e nao interferiam
durante a producéo dos estudantes. Tudo para permitir que a arte
surgisse naturalmente, de dentro para fora e sem orientacdes que
pudessem atrapalhar esse processo (IAVELBERG, 2016).

Infelizmente, ainda ha professores supervalorizando exercicios mecénicos e as
cOpias por acreditar que a repeticdo € capaz de garantir que os alunos "fixem modelos”,
onde o mais importante é o produto final, avaliado pelo “quanto mais préximo do original,
melhor”. Isso obriga criangas a apenas memorizar partituras de musica e textos teatrais
para se apresentarem em festas comemorativas, que nada contribuem para o
desenvolvimento criativo e inovador dos alunos. Entretanto, o modelo mais indicado e
utilizado atualmente é o sociointeracionista, que explora os fatores producédo, apreciacéo
e reflexao.

Na perspectiva sociointeracionista, o fazer artistico (producao)
permite que o aluno exercite e explore diversas formas de
expressao. A andlise das producdes (apreciacdo) é o caminho
para estabelecer ligacdes com o0 que ja sabe, e 0 pensar sobre a
histéria daquele objeto de estudo (reflexdo) é a forma de
compreender os periodos e modelos produtivos. Esse tripé
original é considerado uma "matriz" dos eixos de aprendizagem
gue dominam o ensino atualmente: a producdo, a apreciagdo
artistica e a reflexdo. O "novo" tripé ajuda a desmanchar alguns
dos mitos que rondam as aulas de Arte nas escolas brasileiras,
como a confusdo entre a necessidade de ter muito material e

estrutura para obter uma resposta "de qualidade" dos alunos
(BARBOSA, 2007).

O modelo sociointeracionista do ensino da arte procura relacionar todas as
experiéncias importantes que o aluno traz de fora da escola com o conhecimento
adquirido em sala, e que favorecam a sua formacdo por meio do ensino das quatro
linguagens da Arte: Artes Visuais, Musica, Danca e Teatro. Devem seguir o tripé dos
eixos: Producédo (fazer e desenvolver um percurso de criagcdo), Apreciagcao (interpretar
obras artisticas) e Reflexdo sobre a arte (contextualizar e pesquisar). Estes trés conceitos
Nao necessitam estar nessa mesma ordem.

O ensino de Arte para as criangas nas suas linguagens (Artes Visuais, Musica,
Teatro e Danca) possibilita a ampliacdo do repertério cultural e do potencial criativo Os
projetos de Artes Visuais seguem a abordagem triangular sociointeracionista, que destaca
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a aprendizagem em Arte a partir de momentos de reflexdo sobre as obras estudadas, de
contextualizagao sobre os artistas e 0s momentos da sua criacdo. Mediante elementos de
expressdes visuais (pintura, desenho, escultura etc.) as criancas tém a oportunidade de
conhecer varios artistas, obras e estilos. As artes cénicas se desenvolvem através do
Teatro e da Dancga, manifestando percepc¢des sobre espaco, tempo, ritmo e expressao
corporal, além da triade cénica (publico, texto e atores), os elementos da encenacao,
composicdo, criacdo coletiva e improvisacdo, Ja a musica é apresentada as criancas
como uma linguagem que comunica e traduz emocdo, possibilitando indmeras
experiéncias de socializagdo e desenvolvimento cognitivo. Elas sdo incentivadas a
interagir com a musica por meio de atividades propostas para seus diferentes niveis de
maturidade, facilitando a percep¢ao das nuances sonoras (timbres, alturas, intensidades e
duracédo de sons) e estimulando um repertorio musical amplo e eclético.

Quando a escola promove uma metodologia que desenvolve aspectos como
expressdo oral, concentracdo, trabalho em equipe, consciéncia corporal e vocal, auto-
estima, raciocinio logico, criatividade e improvisacdo entre outros, e quando estes
conceitos se tornam perceptiveis nos alunos, compreende-se que 0 ensino da arte

cumpriu totalmente o papel que intencionou fazer.

CONSIDERACOES FINAIS

O ensino da arte nas escolas da rede regular deixou de ser algo mecanico e
superficial para tomar um lugar efetivo no processo de desenvolvimento criativo das
criancas. A arte estimula a capacidade criativa, a visdo inovadora, a exteriorizacdo de
sentimentos, a percepc¢éo de espaco e tempo, a valorizagédo dos sentidos e a liberdade
de se expressar de todas as formas possiveis.

O caminho de descobertas que se abre quando a crianga comeca a produzir,
apreciar e a refletir sobre arte é pleno de possibilidades. A arte possibilitard a crianca
vivéncias que ampliardo seu universo sensitivo e a conhecer melhor seus limites e suas
capacidades. Ao compreender a si mesma e se relacionar com as coisas que acontecem
a sua volta, certamente levara a crianca a empreender sua criatividade e aplicar esses

conceitos no seu cotidiano.
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RESUMO

Atualmente é indiscutivel que o jogo é um produto cultural inerente ao ser humano, o
homem primitivo ja brincava o que pode ser atestado por varias pinturas rupestres e por
acervos de museu ao redor do mundo que contém brinquedos de mais de cinco mil anos.
Além disso, o jogo infantil tem sido utilizado na educacao formal desde a Antiguidade.

No século passado pesquisas epistemologicas contribuiram para a Educacéo,
modificando bases tedricas e didaticas do cotidiano escolar, deste modo, a compreenséo
de que os saberes construidos pela humanidade sdo reconstruidos por cada individuo
aprendente popularizou-se. Desde entdo muitos estudos demonstram o caminho
percorrido na construcdo de determinado conhecimento, inclusive no processo de
educagdo matematica, denominado atualmente como Alfabetizacdo Matematica. A
alfabetizacdo Mateméatica pode ser entendida como o processo de construcdo formal de
conhecimentos matematicos durante os anos iniciais da Educacdo Basica, nas ultimas
décadas tal processo vem se fortalecendo, aliado a utilizacdo de jogos e brincadeiras.

Deste modo pode-se afirmar que a construcéo de saberes matematicos na atualidade
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vem se configurando e fortalecendo como alfabetizacdo matematica calcada no uso de

jogos em sala de aula.

Palavras-chave: Educacao; Alfabetizacdo Matematica; Jogo.

INTRODUCAO

Ao se trabalhar com alfabetizacdo, é possivel constatar que os alunos
apresentam dificuldades na compreensdo e estruturacdo do pensamento logico-
matematico, especialmente quando o ensino mateméatico é ministrado do modo
popularmente denominado “tradicional”, no qual o giz, a lousa e o livro didatico s&o
usados para fixar numeros, sinais, formulas algébricas, através de exercicios, enfim
técnicas prontas e acabadas que nado possibilitam espaco para a experimentacao,
reflexdo e apropriagdo do conhecimento.

Com isso, torna-se interessante analisar e refletir acerca de propostas
educacionais maneiras ludicas de aprendizagem, que ao contrario do ja exposto possam
envolver, encantar e por que nao, divertir os alunos? No caminho de tais objetivos, estdo
0S jogos pedagoOgicos que por possuirem aspectos ludicos e dinamicos, e que estes
auxiliam os alunos em processo de ensino e aprendizagem e desta forma cabe ao
professor intervir adequadamente para que cada aluno apresente a compreensao
necessaria.

Visando promover a aprendizagem de forma ludica e de maneira que possa
contribuir na formacédo do processo de alfabetizacdo, o presente trabalho tem como
finalidade descrever meios que justificam a construcdo do conhecimento através de
brincadeiras, brinquedos e jogos.

Ao se iniciar uma conversa informal com um familiar de outra geracéo, pais ou
avés, ou mesmo um individuo “mais velho” sobre brincadeiras e jogos, € possivel
perceber a predominéancia da ludicidade perpassando as geracdes, sdo jogos conhecidos
em roupagens diferentes, sdo brincadeiras que ficaram esquecidas no tempo, e, no
entanto, 0s jogos e brincadeiras sdo inerentes a condicdo humana, portanto:

“Os jogos as brincadeiras, os brinquedos, enfim, as atividades
lddicas acompanham o da civilizacdo humana desde seus
primérdios. Em Homo Ludens, Huizinga argumenta que 0 jogo

puro e simples € o principio vital de toda civilizagédo, é uma funcéo
da vida” (SOMMERHALDER e ALVES, p, 11, 2011).
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Pode-se ainda afirmar que brincar e jogar sdo atividades préprias da infancia, é
praticamente impossivel imaginar criancas que nao gostem de brincar, assim como é
impossivel negar o prazer com que as criangas brincam, o prazer infantil obtido nos jogos
e brincadeiras é a semente do prazer adulto obtido nos esportes, nas dancas, nos jogos
de cartas ou no xadrez.

Assim, jogar € parte inerente da condicdo humana, possivelmente, ndo existe
adulto que ndo tenha brincado de casinha, policia e ladréo, esconde-esconde, que ndo
tenha jogado o jogo da velha, que néo tenha se divertido com o baralho durante a infancia
e a adolescéncia, alids, adultos nada mais fazem do que trocar os jogos e brincadeiras
antigas por novas praticas que preservem o elemento lidicos tais como os esportes.

Historicamente as atividades ladicas acompanham a humanidade desde os seus
primérdios, o termo ludico tem sua raiz etimoldgica no vocébulo latino ludus usado para
designar jogos e brincadeiras ha milénios, em relacéo aos jogos vale ressaltar:

“Sao antigos os indicios da existéncia de brinquedos, brincadeiras
e jogos criados e vivenciados pelo homem nas mais diferentes
culturas, em todos os cantos do mundo (...) o Museu Britanico de
Londres, possui em seu acervo brinquedos com mais de cinco mil
anos, pertencentes a cultura egipcia, e no Brasil, as cavernas de
Sdo Raimundo Nonato no Piaui, guardam figuras gravadas de
brinquedos e possiveis brincadeiras que envolviam criancas e

adultos, datados de dez mil anos.” (SOMMERHALDER & ALVES,
p. 11, 2011).

Pode-se afirmar que o0s jogos sdo complexos, pois 0s jogos sdo construcdes
ou produtos culturais, ou seja, sdo delimitados por espagos e tempos, por povos e suas

compreensdes de infancia e de sociedade de modo geral, é correto afirmar que:

“Brincar é wuma das atividades fundamentais para o
desenvolvimento da identidade e da autonomia. O fato de a
crianca, desde muito cedo, poder se comunicar por meio de
gestos, sons e mais tarde representar determinado papel na
brincadeira faz com que ela desenvolva sua imaginacdo. Nas
brincadeiras as criancas podem desenvolver algumas
capacidades importantes, tais como a atencdo, a imitacdo, a
memoria, a imaginacdo. Amadurecem também algumas
capacidades de socializacdo, por meio da interacédo e da utilizacédo
e experimentagao de regras e papéis sociais.” (BRASIL, 1998, p.
22).

Partindo de tal pressuposto pode-se observar como exemplo a boneca que em

certas culturas primitivas ndo eram objetos usados para brincar e sim objeto sagrado. O
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mesmo aconteceu com a pipa criada pelos chineses como um objeto bélico, por sinalizar
aos militares a distancia e o destacamento que se aproximava séculos depois 0 norte-
americano Benjamin Franklin utilizou o mesmo objeto (pipa) para investigacdo cientifica
que possibilitou a invencao do para-raios.

Hoje apds séculos de sua invencao a pipa € um brinquedo utilizado por diversos
povos ja as bonecas embora sejam populares para as criangcas ainda sao instrumentos
sacros para muitas sociedades tribais.

Segundo Benjamim “as criangas sao capazes de reconstruir a histéria através de
fragmentos fazem historia através da historia” (Benjamim, 1994, p.14), dai seu gosto por
contos de fadas, lendas, brinquedos, bonecas, refazendo cultura a partir da cultura em
gue se insere, subvertendo o estabelecido e ressignificando-o, segundo o ja citado autor é
esta capacidade de “refazer’ que potencializa a brincadeira como experiéncia cultural.

Deste modo € correto afirmar que jogos e brincadeiras produzem conhecimento,
por este motivo o jogo vem sendo defendido como ferramenta de aprendizagem em suas
diversas vertentes como agdo capaz de produzir aprendizagem sem escolarizar a
infancia.

No entanto educacdo, escola, jogos e brincadeiras nem sempre foram termos
correlatos. Durante a Antiguidade, existiam algumas acdes Iudicas de ambito escolar, no
entanto tais acbes eram menores tanto em quantidade em qualidade, até porque neste
periodo o niumero de individuos alfabetizados era diminuto.

Até mesmo no “mundo grego” berco da educacado ocidental, a maior parte das
cidades estado, alfabetizava apenas cidadaos, o que excluia mulheres, estrangeiros e
escravos, até mesmo em Atenas, onde em determinados periodos as mulheres também
tinham acesso a alfabetizacdo, os grandes pensadores a partis de Aristételes
consideravam a educagdo como um processo de transmissdo de conhecimentos do
adulto para as criancgas.

Com advento da ldade Média, a educacéo escolar passa a ser exclusividade da
Igreja, partindo do clero as iniciativas educativas, neste periodo:

‘A familia da Idade Média mais se parecia com uma micro
empresa Era um nucleo econémico dirigido pelo pai e submetido a
sua autoridade, enquanto a escola, de cunho religioso, volta-se
basicamente a formacdo do clero, e acolhia qualquer idade

(criangas, jovens e velhos) sem distingdo.” (CAMBI apud
SOMMERHALDER, p. 31, 2011).
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Na Idade Moderna a infancia ganha status de periodo da vida humana, ou seja, é
reconhecido em suas peculiaridades e particularidades, neste momento a familia antes
patriarcal, torna-se nuclear e toma pra si a responsabilidade de assegurar o
desenvolvimento das criancas, garantindo sua seguranca, oferecendo-lhes amor, conforto

e garantindo sua educacéo, assim tanto para a familia quanto para a escola:

“E delegado um papel cada vez mais definido e mais decisivo, de
tal modo que cada vez mais elas se encarregam de uma
identidade educativa, de uma funcéo ligada ndo s6é ao cuidado e
ao crescimento do sujeito em idade evolutiva ou a instrugédo
formal, mas também a formacdo pessoal e social ab mesmo
tempo.” (CAMBI apud SOMMERHALDER, p.31, 2011).

Neste momento a crianca é alijada da companhia adulta, a condicdo de
fragilidade prépria da infancia exige que as criancas sejam protegidas surgindo entdo a
tutela pedagodgica, neste periodo a escola ao invés de reconhecer a natureza ludica da

infancia, passa a coibir a alegria infantil, reforcando os modelos adultos, assim:

“‘Na educacéo da Idade Moderna, o que se observa € a louvagao
da disciplina m contraposicdo a alegria e humor Trata-se de
expurgar o i8nfantil de cada um, este, considerado um estado vil
da condi¢cdo humana, de modo que a cura do (malO infantil esta n
o fundamento da escola moderna, que pelo cultivo da razao
prevenira e corrigird os desvios, ou seja, a inclinacao para o mal.
(OLIVEIRA apud BIANCHHINI, p. 33, 2011).

Nos anos iniciais de escolarizacédo tem se popularizado os termos alfabetizacdo e
letramento também na area de ensino matematico, posto que inicialmente os alunos
devam ter acesso a linguagem matemaéatica ou seja, devem ser levados a compreender 0s
diversos signos e simbolos construidos historicamente pela humanidade e para além de
tal compreensao utilizar tal linguagem em seu cotidiano de modo a ser individuo atuante
na sociedade no qual se insere, quanto a alfabetizacdo e letramento matematico através

de jogos € possivel destacar:

‘A introducdo de jogos nas aulas oferece a possibilidade de
diminuir bloqueios apresentados por muitos alunos que temem a
Matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-la. Os jogos
matematicos podem ser de extrema importdncia no
desenvolvimento do aluno durante o processo de ensino-
aprendizagem, pois favorece a interagdo nos momentos em que
estdo em atividades de aplicacGes praticas. Eles podem ser um
caminho para a aprendizagem, tanto para a vida como na questao
de resolucdo de problemas, visando a um desenvolvimento
matematico com sucesso.” (BIANCHINI et al, p.3, 2010).
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REVISAO BIBLIOGRAFICA

No presente artigo buscamos na pesquisa bibliografica o material necessario para
a compreensado do desenvolvimento da alfabetizacédo e letramento matemético através do
uso de jogos.

Na obra Letramento e Escolarizacdo, Magda Soares especialista em
alfabetizacdo retoma a importancia de alfabetizar e letrar os sujeitos. Nesta obra Magda
Soares especialista em alfabetizacdo, professora emérita e pesquisadora debate a
importancia do letramento consonante a alfabetizac&o ja que para além da decodificacédo
de signos linguisticos, € necessario também letrar os individuos de modo que possam
utilizar a escrita, em suas diversas funcdes sociais.

Em 1996 foi promulgada a LDB 9394/96 Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo
garantiu pela primeira vez no Brasil obrigatoriedade da Educacéao Infantil caracterizando-a
como primeira modalidade da Educacédo Basica. Posteriormente em 1998 séo lancados
0s RCNEIs Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil com o intuito de
oferecer diretrizes e subsidios que garantam educacédo de qualidade para criancas de 0 a
6 anos inicialmente.

Os Referenciais exploram questdes tedricas e metodoldgicas da educacéao Infantil
e também apresentam concepcdes epistemoldgicas que tem se fortalecido nas décadas
subsequentes, dentre elas destaca-se a importancia do brincar e o desenvolvimento do
conhecimento matematico.

Com a implantacao da lei 11 274 de fevereiro de 2006 que regulamentou o Ensino
Fundamental de 09 anos, tornaram-se necessarias mudancas visando a matricula e a
permanéncia dos alunos a partir dos seis anos na segunda etapa da Educacéo Basica, o
Ensino Fundamental. A recomendacdo do Ministério da Educacdo era de oferecer
formacdo em servico a fim de que os professores adequassem o curriculo do periodo de
alfabetizacdo a nova faixa etaria atendida, surgindo nos ultimos anos o PNAIC - Programa
Nacional de Alfabetizacdo na Idade Certa -, acdo ministerial para oferecer formacéo
continuada para os professores alfabetizadores de todo o pais. Dentre os cadernos de
formacao do PNAIC h& um caderno especifico de Jogos.

Ainda em relacdo a implantacdo do Ensino Fundamental de 09 anos a obra
Ensino Fundamental de 09 anos: orientacdes para a inclusdo de criancas de 06 anos de
idade, editada pelo Ministério da Educacao ainda em 2007 traz uma coletanea de artigos

variados sempre a partir do tema alfabetizacdo, alguns artigos debatem a importancia do

156



Revista Auténticos

uso de jogos e brincadeiras em sala de aula, bem como tratam da importancia da
alfabetizacdo e do letramento e suas diferencas.

Ja a obra “Jogo e Educacgao da Infancia: Muito prazer em aprender”, € dividida em
quatro capitulos, os dois primeiros tratam especificamente sobre o jogo demonstrando
que é producdo cultural frisando a importdncia dos jogos para a aprendizagem e
finalmente debatendo a fungéo histérica do jogo no ambiente escolar. O terceiro capitulo
apresenta a brinquedoteca como espaco de aprendizagem, o quarto e ultimo capitulo
apresenta uma proposta de organizacao de brinquedotecas em escolas publicas.

No artigo Jogos no Ensino de Matematica “Quais as Possiveis Contribuigbes do
Uso de jogos no Processo de Ensino e Aprendizagem de Matematica?”, as autoras Gisele
Bianchini, Tatiane Gerhard e Maria Madalena Dullius, ttm como intuito demonstrar as
contribuicbes que 0s jogos trazem para 0 processo de ensino e aprendizagem de
Matematica, trazendo coo diferencial a experimentacdo e coletas de dados com
professores e alunos do Ensino Fundamental e Médio de escolas publicas do Rio Grande
do Sul.

Annaly S. Tozetto e Célia F Brandt apresentam o artigo Letramento para
Docéncia em Matematica para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, as autoras se
propde a refletir acerca de uma proposta tedrica e pedagdgica que garanta aos
educandos a compreensdo da linguagem matematica e 0 mesmo tempo a utilizacdo da
linguagem nas diversas situacfes sociais, ou seja, uma proposta de alfabetizacdo e
letramento para o ensino de matematica.

Embora publicado h& algumas décadas o artigo, Como ensinar Mateméatica Hoje?
de Beatriz S D’Ambrésio debate quais os aspectos negativos do ensino tradicional de
Matematica para alunos e professores e ainda apresenta propostas inovadoras como a
Etnomatematica, o uso de jogos e da linguagem Logo.

Finalmente, o artigo Apropriagdo da Linguagem Matematica nos Anos Iniciais de
Escolarizacéo, a autora Silvia Pereira Gonzaga de Moraes, apresenta 0s conceitos de
alfabetizacdo e letramento matemético através de jogos como a organizacdo didatico-

pedagdgica viadvel para a aquisicdo de conhecimentos matematicos.

METODOLOGIA

Na presente pesquisa, revisamos obras tedricas de autores especializados em
alfabetizacdo matematica buscando demonstrar que os jogos infantis, muitos deles séo

importantes para o desenvolvimento do saber matematico. Buscando coletar informacoes
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acerca do tema proposto, buscando a maior veracidade possivel acerca da probleméatica
apresentada, os beneficios que a utilizacdo dos jogos em sala de aula pode proporcionar
propde-se a presente pesquisa.

Este trabalho sera realizado por meio de pesquisa bibliografica, analisando
documentos legais, orientacdes de 6rgaos publicos, pesquisas e obras tedricas de modo
a ampliar os conhecimentos teoéricos acerca do objeto de pesquisa. Através da revisao
bibliografica o pesquisador pode descortinar o conhecimento ja produzido sobre o tema,
organizar o material coletado e produzir per si acerca do objeto de pesquisa.

ApOs a revisdo bibliogréfica seréo escolhidas e organizadas as obras a serem
utilizadas para consecucao do artigo cientifico a luz do método dialético.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Alfabetizacdo pode ser definida como o processo de aprendizagem no qual os
individuos alcancam a habilidade de ler e escrever, € ainda 0 processo onde 0s
educadores responsaveis pela educacdo basica procuram dar atencdo e realizar
atividades que envolvam a coordenacao motora, letras do alfabeto, nimeros, a formacao
de silabas, palavras, e pequenas frases.

Através destas tarefas, as criancas comecam a adquirir a habilidade de leitura, de
compreensao de textos e da linguagem de maneira geral, incluindo-se neste momento
também matematica, deste modo a leitura e a escrita assim como a aquisicdo da
linguagem matematica formam o conjunto de saberes essenciais para 0s anos iniciais da
educacgéo béasica e ao mesmo tempo as competéncias necesséarias para a continuidade
da educacéo escolar e a insercao dos pequenos individuos na sociedade.

Assim pode-se afirmar que a alfabetizacdo também desenvolve a socializagcéo do
individuo, uma vez que possibilita novas trocas com a sociedade, além de garantir o
acesso aos bens culturais e outras facilidades das instituicoes sociais.

No entanto, um individuo alfabetizado nem sempre € um individuo letrado, ja que
as novas concepcoes educacionais vém apontando para a distingéo entre alfabetizacdo e
letramento. O alfabetizado sabe ler e escrever, enquanto o letrado I, escreve no contexto
das praticas sociais da leitura e escrita:

‘no quadro das atuais concepgdes psicoldgicas, linguisticas e

psicolinguisticas de leitura e escrita, a entrada da crianca (e
também do adulto analfabeto) no mundo da escrita ocorre por

158



Revista Auténticos

esses dois processos: pela aquisicdo do sistema convencional de
escrita — a alfabetizacdo- e pelo desenvolvimento de habilidades
de uso desse sistema em atividades de leitura e escrita, nas
praticas sociais de leitura e escrita — o letramento.” (SOARES, p
23, 2003).

Nas ultimas décadas, os esforcos da educacdo escolar tem tido como foco a
alfabetizacdo, o que gerou adultos alfabetizados mas néo letrados, ou seja adultos
incapazes de utilizar o codigo apreendido nos bancos escolares em suas funcdes
cotidianas de ler, escrever e interpretar codigos escritos, deste modo alfabetizacdo e
letramento devem caminhar simultaneamente, de acordo com SOARES (2003) “a questao
¢ alfabetizar letrando”.

O termo letramento tem sido foi utilizado pela primeira vez no Brasil, para
designar o dominio que alguns falantes tém sobre a lingua referindo-se especificamente
ao uso da norma culta, posteriormente o0 mesmo termo foi usado de modo a diferenciar
certas habilidades acerca da lingua que ndo estavam garantidas durante o processo de
alfabetizacdo dos individuos, sendo a partis dai, portanto que: o termo adquiriu um
“estatuto de termo técnico no Iéxico dos campos da Educagao e Ciéncias Linguisticas.”
(SOARES apud MORAES, p. 03, 2010).

Letramento é uma traducdo do termo inglés Literacy que etimologicamente pode
ser compreendido como: “o estado ou condigdo que assume aquele que aprende a ler e
escrever.” (SOARES apud MORAES, p 03, 2010) e finalmente na mesma lingua é a
condicdo do individuo que exercita cotidianamente de modo adequado suas
competéncias de leitor e escritor.

Assim como se faz necessario alfabetizar e letrar para garantir que o individuo se
aproprie e utilize o codigo escrito 0 mesmo deve acontecer com a linguagem matematica,
por isso nos ultimos anos pesquisas e propostas tem sido apresentada acerca da
alfabetizacdo e letramento matematico.

No ano de 2014 iniciou-se o Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na ldade Certa
(PNAIC). Este programa tem como foco a aprendizagem significativa. O material do
PNAIC aborda varios temas fundamentais: organizacdo do trabalho pedagdgico;
quantificacdo, registros e agrupamentos; construcdo do sistema de numeracédo decimal;
operacbes na resolugcdo de problemas; geometria; grandezas e medidas; educacgao
estatistica; saberes matematicos e outros campos do saber (relagfes da disciplina com a

realidade e as experiéncias matematica no cotidiano da crianca).
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Grande parte dos professores sabe que devem considerar os conhecimentos
prévios das criangcas e que poderdo aproveitar esses conhecimentos e organizar
atividades que levem o aluno a aprimorar esses conhecimentos.

As criancas jogam e brincam de diversas maneiras e muitas destas situacdes
ludicas envolvem conceitos matematicos como: contar, medir, classificar, seriar e outros.

Pensando nos conhecimentos prévios adquiridos pela crianca o professor deve
elaborar atividades que auxiliem no processo de aprendizagem, pois muitas vezes as
criancas dominam a contagem, por exemplo, porém nao quantificam, devendo ainda
aprender a correspondéncia, a classificacdo e varios outros conhecimentos.

A alfabetizacdo matematica é a aquisicdo da codificacdo e decodificacdo dos
nameros e sinais algébricos, ou seja, € a compreensao dos contetdos basicos e assim a
aprendizagem da linguagem matematica € um processo que une as praticas sociais da
leitura com a escrita matematica, portanto:

“Alfabetizacdo compreendida articulada com o processo de
letramento, em que a escola possibilita a crianga atividades para o
dominio dos cdédigos linguisticos (alfabetizacdo) no contexto do
letramento, ou seja, em conjunto com a aprendizagem sobre a
utiizacdo deste conhecimento socialmente. O processo de
dominio dos conteldos matematicos e da sua utilizagdo nas
diferentes situacbGes-problema do cotidiano dos sujeitos é

denominado de literatura matematica, traduzido para o Brasil de
letramento em matematica.” (MORAES, p 03, 2010).

Na faixa etaria propria dos alfabetizandos (06 a 08 anos de idade) brincar e jogar
sao atividades naturais, através das quais a crianca pode adquirir contetdos significativos
de modo prazeroso, ou seja, para além de exercicios macantes e monotonos a
alfabetizacdo e letramento matematico através dos jogos:

“Explicita dois pressupostos fundamentais para o trabalho
pedagdgico com as criancas dessa faixa etaria: o papel do ladico
e do brincar e a necessidade de aproximagdo ao universo da
crianca, respeitando seus modos de pensar e sua logica no

processo da construgdo dos conhecimentos.” (BRASIL, p. 09,
2014).

Jogar e brincar tem ainda carater socializador a crianca insere-se em um grupo de
jogadores apenas pela experiéncia ladica, porém durante a atividade toma contato com
regras proprias dos jogos, bem como com regras sociais, e ainda mesmo que 0 jogo
proposto seja individual:

“As criancas jogando, mesmo quando em atividades solitarias,

desenvolvem atividades mateméticas cuja riqueza merece ser
conhecida pelos educadores. Ha um processo de criacdo ou

160



Revista Auténticos

resolucéo de problemas que impulsiona a colocar em cena suas
capacidades cognitivas, sejam conhecimentos ja adquiridos, ou
seja sua capacidade de criar e de gerenciar novas estratégias do
pensamento. Nesse processo, a crianga pode utilizar
conhecimentos matematicos adquiridos na escola ou, ainda,
utilizar conceitos e procedimentos que ndo sdo tratados no
contexto escolar”. (Brasil p.60, 2014).

Ainda em relacéo a funcéo socializadora dos jogos e brincadeiras cabe salientar a
necessaria e possivel intervencdo que professores podem e devem fazer durante tais
atividades é, pois durante o jogo as criangcas colocam a prova todas suas estruturas
mentais e sao desafiadas e equilibrar suas descobertas construindo novos

conhecimentos, deste modo é correto afirmar que:

“Constatamos que a garantia da aprendizagem matematica no
brincar esta ligada a participacdo das regras mateméaticas nas
regras do brincar e uma desejavel e necessaria mediagédo
pedagdgica realizada pelo educador no ambiente ladico na busca
de garantia de aprendizagens” (BRASIL p 64, 2010).

Atualmente os recursos utilizados para o ensino e aprendizagem de matematica
estdo cada vez mais obsoletos e anacronicos, se giz, lousa, livros didaticos e listas de
exercicios de fixacdo ja eram tediosos e distantes da realidade desde o século passado,
atualmente dada as condicdes de acesso a tecnologia, mesmo em se tratando de alunos
de escolas publicas e, portanto oriundos das camadas sociais populares, tablets e

celulares sdo companhias constantes dos alunos desde a mais tenra idade e portanto:

‘Ensinar por meio de jogos € um caminho para o educador
desenvolver aulas mais interessantes, descontraidas e dinamicas,
podendo competir em igualdade de condicdes com os inUmeros
recursos a que o aluno tem acesso fora da escola, despertando ou
estimulando sua vontade de frequentar com assiduidade a sala de
aula e incentivando seu envolvimento nas atividades, sendo
agente no processo de ensino e aprendizagem, ja que aprende e
se diverte, simultaneamente.” (BIANCHINNI apud SILVA, p. 02,
2010).

Dadas as condi¢cdes possiveis através do uso de jogos e brincadeiras, pode-se
dizer que o jogador vivencia a matematica através das atividades ludicas, explorando o

mundo e a realidade que o cerca:

“A matematica, como produto das necessidades humanas, insere-
se no conjunto dos elementos culturais que precisam ser
socializados, de modo a permitir a integracdo dos sujeitos e
possibilitar-lhes o desenvolvimento pleno dos individuos, que na
posse de instrumentos simbolicos, estardo potencializados e
capacitados para permitir o desenvolvimento do coletivo”.
(MOURA apud MORAES, p.2, 2010).
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Finalmente cabe salientar que as tradicionais atividades matematicas levam
alunos e professores a posi¢coes equivocadas acerca do ensino, aprendizagem e do
préprio uso da Matematica.

Os professores acreditando que o foco € conteldo usam a maior parte de suas
aulas para a resolucdo de exercicios, e seguem um planejamento estanque a fim de
ministrar a maior quantidade possivel de conteiddos sem se atentarem se seus alunos
realmente compreenderam tais conteudos.

Tal concepcdo leva os alunos a uma percepcdo de que a Mateméatica € um
conjunto de saberes produzidos apenas por grandes tedéricos, que aprender nas aulas de
Matematica portanto ndo ha espaco para analise, reflexdo, discussao, para a busca de
hipoteses, e assim a Matemética se torna uma matéria escolar distante da realidade:

‘Na matematica escolar o aluno nao vivencia situagdes de
investigagao, exploragdo e descobrimento. O processo de
pesquisa matematica € reservado a poucos individuos que
assumem a matematica como seu objeto de pesquisa. E esse

processo de pesquisa que permite e incentiva a criatividade ao se
trabalhar com situagdes problemas” (D’AMBROSIO, p. 02, 1989).

CONSIDERACOES FINAIS

Analogamente falando, o jogo por estar presente na educacdo formal desde as
primeias eras, haja visto que os padeiros romanos faziam pequenos bolos com o formato
das letras do alfabeto, € possivel parafrasear a célebre frase: ‘penso logo existo”,
substituindo-a por “jogo, logo aprendo”.

Sem duvida brincar € uma atividade que a humanidade domina desde a era
primitiva, assim como demonstram registros pictograficos ao redor do mundo, inclusive no
Brasil.

Porém embora jogos e brincadeiras sejam inerentes a condicdo humana nem
sempre a infancia foi vista como uma fase da vida humana e assim néo era utilizada como
meio educativo.

Os primordios da Educacdo atual ainda trazem em seu bojo infelizmente
principios oriundos da ldade Moderna, época em que embora a crianca ndo mais fosse
vista como um “adulto em miniatura”, as caracteristicas préoprias da infancia deveriam ser
submetidas ao julgo adulto.

Neste momento a alegria, a ludicidade a capacidade infantil de encantamento, a
ludicidade ndo eram tidas com bons olhos pelos educadores e 0s jogos e brincadeiras

eram momentos externos a escolarizagao.
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Somente no século passado a infancia foi revisitada e diversos estudiosos
voltaram a analisar jogos e brincadeiras em seu carater de produto cultural.

Brincando as criangcas reinventam o0 mundo circundante, compreendem a
realidade ao seu redor, resolvem conflitos, socializam-se.

No entanto somente h4 poucas décadas que a brincadeira e o jogo adquiriram
status de ferramenta pedagodgica e ainda falta um longo caminho para que tais atividades
tenham espaco garantido no cotidiano escolar.

Assim como a insercdo de jogos e brincadeiras nos ambientes escolares é
relativamente novo, mais novo ainda é o termo letramento. Ap6s décadas de fracassos no
processo de alfabetizacdo varios pesquisadores se debrucaram sobre a escolarizacao
dos anos iniciais do Ensino Fundamental, neste momento o termo letramento surge no
cenario educacional nacional, configurando o uso social da leitura da escrita, além de
alfabetizar é necesséario letrar, de modo a garantir que os individuos possam inserir-se na
sociedade como leitores e escritores.

Alfabetizar e letrar ndo séo termos utilizados apenas no ambito de aquisicdo da
Lingua nativa, pois atualmente, principalmente o termo letramento € usado para designar
o dominio de varias linguagens, como por exemplo, letramento tecnolégico, ou letramento
matemaético.

Aliado as pesquisas nos ultimos anos materiais produzidos com o aval do setor
publico, ou seja, como parte de politicas publicas vem demonstrando que a alfabetizacéo
e o letramento matematico sao possiveis de serem alcancados através do uso de jogos e
brincadeiras.

Jogos e brincadeiras se configuram em espacos de aprendizagem matematicas
que propiciam a socializacdo, o exercicio de contratos sociais, € a0 mesmo tempo levam
a experimentacado, reflexdo, uso de hipéteses, e ainda permitem que os professores
facam intervencdes durante o processo de aprendizagem de modo a orientar 0s
educandos, abandonando a postura de detentores do conhecimento.

Em suma, muito embora a frase “aprender brincando” possa parecer o que
popularmente denomina-se “lugar comum”, comprava-se que € sim possivel “aprender

matematica brincando”.
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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo refletir sobre a importancia de praticas na

educacao infantil que envolvam os jogos e o ludico como processo educativo, capaz de

proporcionar uma aprendizagem prazerosa e significativa para a criangca. O método

adotado foi uma pesquisa bibliografica, seguida de analise documental sobre o tema

jogos e o ludico na educacédo infantil. A introducdo de jogos e atividades ludicas no

cotidiano escolar é muito importante, devido a influéncia que os mesmos exercem frente

aos alunos, pois quando eles estao envolvidos emocionalmente na agao, torna-se mais

facil e dinamico o processo de ensino-aprendizagem. Tratar do ludico como processo

educativo, capaz de proporcionar uma aprendizagem prazerosa e significativa para a
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crianca, demonstrando que ao se trabalhar ludicamente ndo se esta abandonando a
seriedade e a importancia dos conteldos a serem apresentados a crianca. E de
fundamental importancia para a colocacdo deste tipo de ensino no ambiente escolar, e
aplicacao de recursos ladicos, o professor ao se conscientizar das vantagens do ludico, e
adequa-la a determinadas situacdes de ensino, utilizando-as de acordo com suas
necessidades. Conclui-se a partir das evidéncias que o lidico e os jogos na educacao
infantil € fundamental para que a crianca aprenda de forma prazerosa e significativa, e
desta forma é de suma importancia que os educadores proponham desafios e incentivem

essas praticas em sala de aula.

Palavras-chave: Jogos, Ludico, Educagéo Infantil.

INTRODUCAO

Sistematizar o brincar significa uma reorganizacdo da pratica pedagogica
desempenhada pelo professor, pratica essa que deve abandonar os moldes da educacédo
bancéaria e absorver o ludico através dos jogos como o instrumento principal para o
desenvolvimento da crianca. O jogo, e a maneira como o professor dirige o brincar,
desenvolverdo psicoldgica, intelectual, emocional, fisico-motora e socialmente as
criangas, e por iSso 0s espacos para se jogar sao imprescindiveis nos dias de hoje.

O objetivo geral deste estudo é refletir sobre a importancia dos jogos e do ludico
na educacdo infantil. Com o objetivo especifico de identificar os beneficios ao serem
desenvolvidas atividades que envolvam o ludico e os jogos na educacao infantil.

Durante o periodo da Educacdo Infantil, a crianca adquire diversos
conhecimentos, desenvolve varias habilidades, tendo o auxilio das atividades ludicas,
sendo estas entendidas como situagcées e/ou momentos em que as criangas expressam
diferentes sentimentos, melhoram a socializagao entre as outras, vivenciando momentos
de trabalho em equipe, de maneira ladica e prazerosa.

A introducdo de jogos e atividades ludicas no cotidiano escolar é muito
importante, devido a influéncia que os mesmos exercem frente aos alunos, pois quando
eles estao envolvidos emocionalmente na acado, torna-se mais facil e dindmico o processo
de ensino- aprendizagem. O ludico enquanto recurso pedagdgico na aprendizagem deve
ser encarado de forma séria, competente e responsavel. Desta forma a intervencdo dos

educadores € um fator primordial no processo do ensino e aprendizagem, além da
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interacéo social. De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educagéo Infantil-
RCNEI (BRASIL, 1998, p. 23) “Educar significa, portanto, propiciar situacoes de cuidado,
brincadeiras e aprendizagem orientadas de forma integrada e que possam contribuir para
o desenvolvimento das capacidades infantis de relacéo interpessoal [...]".

Este estudo justifica-se pela relevancia de valorizar o lidico e 0s jogos no
processo de ensino-aprendizagem, o0s professores terdo ferramentas que serao
indispensaveis para uma educacao prazerosa e significativa de seus alunos.

Por meio de revisbes bibliograficas e acesso a fontes cientificas de pesquisa, 0
trabalho organiza-se da seguinte forma: o primeiro capitulo traz definicbes sobre a
importancia do ludico na educacéo infantil e o segundo capitulo trata da importancia de se

utilizar os jogos como ferramenta de aprendizagem na educacao infantil.
O LUDICO NA EDUCAQAO INFANTIL

Ludico é o adjetivo que significa e qualifica tudo o que se relaciona com o jogo ou
brincadeira. Quando associado a educacdo, o ludico assume o papel de um recurso
pedagdgico e sua funcdo é auxiliar no processo de ensino-aprendizagem e facilitar a
assimilacdo de conteudo. A atividade ladica surgiu como nova forma de abordar os
conhecimentos dediferentes formas e uma atividade que favorece a interdisciplinaridade.

O ludico tem sua origem na palavra latina “ludus” que quer dizer “jogos” e
“brincar”. E neste brincar estdo incluidos os jogos, brinquedos e divertimentos, isto
oportuniza a aprendizagem do individuo. A introducdo do ludico na vida escolar do
educando é uma maneira muito eficaz de repassar pelo universo infantil para imprimir-lhe o
universo adulto, nossos conhecimentos e principalmente a forma de interagirmos. O ato
de brincar estimula o uso da memoéria que ao entrar em agado se amplia e organiza o
material a ser lembrado, tudo esta relacionado com aparecimento gradativo dos
processos de linguagem que ao reorganizarem a vivéncia emocional e eleva a crianca a
um nivel de processos psiquicos.

O uso do ludico na educacdo infantil prevé principalmente a utilizacdo de
metodologias agradaveis e adequadas as criancas que facam com que o aprendizado
aconteca dentro do “seu mundo”, das coisas que Ihes sdo importantes e naturais de se
fazer, que respeitam as caracteristicas proprias das criangas, seus interesses e

esquemas de raciocinio proprio.
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‘Ao levar o ludico para a escola estd se promovendo algo
diferenciado que ajuda os alunos a resgatarem o prazer, mudar
sua visdo de escola e dar um novo sentido ao processo de
aprendizagem, pois trabalhar com as emocgdes, além de contribuir
na concretizacdo de propostas cognitivas que levam a construir
conceitos e dominar habilidades, pode transformar as
metodologias do ensino. Assim, 0s jogos, os brinquedos, as
brincadeiras e as dindmicas sdo as ferramentas indispensaveis
para a criacdo de um ambiente criativo, diferente, inovador e
significativo” (SANTOS, 2011,p.12).

O aspecto ludico torna-se importante instrumento na mediacdo do processo de
aprendizagem, principalmente das criangas, pois elas vivem num universo de
encantamento, fantasia e sonhos onde o faz de conta e realidade se misturam,
favorecendo o uso do pensamento, a concentracdo, o desenvolvimento social, pessoal e
cultural, facilitando o processo de construcédo do pensamento.

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode
ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, do desenvolvimento pessoal, social e cultural e colabora pra boa saude
mental e fisica.

E brincando que a crianga aprende a respeitar regras, a ampliar o seu relacion
amento social e a respeitar a si mesma e ao outro. Por meio da ludicidade a crianca
comega a expressar- se com maior facilidade, ouvir, respeitar e discordar de opinides,
exercendo sua lideranca, e sendo liderados e compartilhando sua alegria de brincar.

A educacao para obter um ensino mais eficiente tem que aperfeicoar novas
técnicas didaticas consistindo numa prética inovadora e prazerosa. O ludico é um desses
métodos que deve ser trabalhado na pratica pedagbgica para a qualidade do
ensino/aprendizagem.

“O educador do novo milénio deve promover novos e estimulantes
desafios, contextualizar contetidos, outrora ministrados sem valor
pratico, pois, enquanto o aluno nao perceber a utilidade do que

aprende na escola para sua vida, sentirA 0s conteudos sem
significado e a escola desnecessaria” (SANTOS, 2011, p. 23).

A ludicidade é assunto que tem conquistado espaco no panorama nacional,
principalmente na educacgdo infantil, por ser o brinquedo a esséncia da infancia e seu
uso permitirem um trabalho pedagoégico que possibilita a producdo do conhecimento,
daaprendizagem e do desenvolvimento.

‘O educador ladico deve ser um profissional que estuda, que
pensa, que pesquisa, que experimenta, dando um carater de

cientificidade a seu trabalho e ao mesmo tempo, uma pessoa que
vivencia, que chora, que ri, que canta e que brinca, dando um
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caradter de humanizacdo ao trabalho escola” (SANTOS, 2011,
p.24).

O JOGO NA EDUCACAO INFANTIL

O ato de jogar € tdo antigo quanto o proprio homem. O jogo € necessario ao
nosso processo de desenvolvimento, tem uma fungéo vital para o individuo principalmente
como forma de assimilacéo da realidade.

‘O jogo nao pode ser visto, apenas, como divertimento ou
brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o

desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, social e moral’
(KISHIMOTO, 2002, p. 95).

A brincadeira/jogo, ndo pode ser vista, como afirma Kishimoto (2002), como
algo apenas para preencher o tempo ocioso, ela terd que ter objetivos relacionados a
aprendizagem. O jogar € o brincar em um contexto de regras e com um objetivo
predefinido. Para Almeida (2000, p.22) “o ato consiste em uma atividade livre,
conscientemente tomada como ndo séria e exterior a vida habitual, mas ao mesmo
tempo capaz de absorver o jogador de maneira intensa e total”.

O jogo implica para a crianca mais que o simples ato de jogar, é através dos jogos
que ela se expressa e consequentemente se comunica com 0 mundo; ao jogar a crianga
aprende e investiga 0 mundo que a cerca.

Na educacdo infantil é possivel utilizar os jogos e as brincadeiras para
desenvolver além do cognitivo, a motricidade, a imaginacao, a criatividade, as habilidades
de pensamento, tomada de deciséo, organizacao, e especialmente como lidar com regras
e conflitos.

Os jogos e brincadeiras possibilitam a crianga um relacionamento significativo
com aprendizagem através do desenvolvimento fisico, afetivo, social e intelectual, pois
através das atividades ludicas a mesma desenvolve a expresséo corporal, oral, reforca
habilidades sociais, integra-se na sociedade, forma seus conceitos relacionam suas
ideias, constroi seu proprio conhecimento, fazendo a ligagdo com mundo real e constroi
seu proprio mundo. E aliar atividades ludicas ao processo de ensino e aprendizagem
pode ser de grande valia, para o desenvolvimento do aluno, um exemplo de atividade

gue desperta e muito o interesse do alunoé o jogo, sobre o qual nos fala Kishimoto:
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“O jogo como promotor da aprendizagem e do desenvolvimento
passa a ser considerado nas praticas escolares como importante
aliado para o ensino, j& que colocar o aluno diante de situacfes
ladicas como jogo pode ser uma boa estratégia para aproxima-lo
dos contelidos culturais a serem veiculados na escola”. (1994, p.
13).

De acordo com o Referencial Curricular Nacional Para Educacéo Infantil:

“‘As brincadeiras de faz de conta, os jogos de construcdo e
agueles que possuem regras, como 0s jogos de sociedade
(também chamados de jogos de tabuleiro) jogos tradicionais,
didaticos, corporais, etc.,, propiciam a ampliacgdo dos
conhecimentos da crianga por meio da atividade ludica”. (1998, v1.
p.28).

O jogo € uma fonte de prazer e descoberta para a crianga, o que podera contribuir
no processo ensino e aprendizagem; porém tal contribuicdo no desenvolvimento das
atividades pedagogicas dependera da concepc¢ao que se tem do jogo.

Os jogos nado sao apenas uma forma de desafogo ou entretenimento para gastar a
energia das criancas, mas meios que enriguecem o desenvolvimento intelectual e que
podem contribuir significativamente para o processo de ensino e aprendizagem e no
processo de socializacdo dascriangas.

O jogo normalmente € visto por seu carater competitivo, ou seja, uma disputa
onde existem ganhadores e perdedores; esta visdo esta vinculada a postura de muitos
educadores, para estes o0 jogo é um ato diferente do brincar, ndo podemos considerar o
jogo apenas como uma competicdo. A atividade ludica € o berco obrigatério das
atividades sociais e intelectuais.

‘O jogo € um instrumento pedagoégico muito significativo. No
contexto cultural e biolégico € uma atividade livre, alegre que
engloba uma significacdo. E de grande valor social, oferecendo
inameras  possibilidades educacionais, pois favorece o0
desenvolvimento corporal, estimula a vida psiquica e a
inteligéncia, contribui para a adaptacdo ao grupo, preparando a
crianca para viver em sociedade, participando e questionando 0s

pressupostos das relagbes sociais tais como estdo postos”
(KISHIMOTO, 1996 p. 26).

Na concepcdo piagetiana, 0s jogos consistem numa simples assimilagéo
funcional, num exercicio das acfes individuais ja aprendidas gerando, ainda, um
sentimento de prazer pela acao ludica em si e pelo dominio sobre as a¢fes. Portanto, os
jogos tém dupla fungéo: consolidar os esquemas ja formados e dar prazer ou equilibrio

emocional a crianga. Segundo Vygotsky, o Iudico tem grande influéncia no

desenvolvimento da crianca. E através do jogo que a crianca aprende a agir, sua
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curiosidade € estimulada, adquire iniciativa e autoconfiangca, proporciona o
desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da concentracdo. Os jogos mantém
uma relacdo estreita com a construcdo do conhecimento e possui influéncia como
elemento motivador no processo de ensino e aprendizagem.

Para FRIEDMANN (1996: 75) “o jogo ndo & somente um divertimento ou uma
recreacdo”. Atualmente o jogo ndo pode ser visto e nem confundido apenas como
competicdo e nem considerado apenas imaginacao, principalmente por pessoas que lidam
com criancas da educacéo infantil. O jogo é uma atividade fisica ou mental organizada por
um sistema de regras, ndo é apenas uma forma de divertimento, mas sdo meios que
contribuem e enriguecem o desenvolvimento intelectual, proporcionam a relagao entre
parceiros e grupos. Através da interacdo a crianga terd acesso a cultura, dos valores e
aos conhecimentos criados pelo homem.

Vygotsky (1996), que se aprofundou no estudo do papel das experiéncias
sociais culturais a partir da andlise do jogo infantil, afirma que no jogo a crianca
transforma, pela imaginagéo, os objetos produzidos socialmente. Ele ainda ressalta a
importancia dos signos para a crianga “internalizar” os meios sociais. A certa altura do
seu desenvolvimento, a crianca amplia os limites de sua compreensao, integrando
simbolos socialmente elaborados (valores, crencas sociais, o conhecimento acumulado da
cultura e os conceitos cientificos) ao seu préprio conhecimento. Esse processo dialético
entre a crianca e a sociedade tem na linguagem um dos signos mais importantes do
desenvolvimento infantil.

Segundo Kishimoto (1994), o jogo, vincula se ao sonho, a imaginacdo, ao
pensamento e ao simbolo. E uma proposta para a educacio de crianca (e educadores de
criangas) com base no jogo e nas linguagens artisticas. A concepcédo de Kishimoto sobre o
homem como ser simbolo, que se constrdi coletivamente e cuja capacidade de pensar
esta ligada a capacidade de sonhar, imaginar e jogar com a realidade é fundamental para
propor uma nova “pedagogia da crianga.” Kishimoto vé o jogar como género da “metafora”
humana. Ou, talvez, aquilo que nostorna realmente humanos.

Os jogos podem ser classificados de diferentes formas, de acordo com o critério
adotado. Varios autores se dedicaram ao estudo do jogo, entretanto Piaget elaborou uma
“classificacéo genética baseada na evolugao das estruturas”. (PIAGET, 1975).

Piaget classificou os jogos em trés grandes categorias que correspondem as trés

fasesdo desenvolvimento infantil:
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1-Fase sensorio-motora (do nascimento até os 2 anos
aproximadamente): a crianga brinca sozinha, sem utlizacdo da

nocao de regras;

2-Fase pré-operatoria (dos 2 aos 5 ou 6 anos aproximadamente): as
criancas adquirem a nocédo da existéncia de regras e comegcam a
jogar com outras criancas jogos de faz de conta;

3-Fase das operacbes concretas (dos 7 aos 11 anos
aproximadamente): as criancas aprendem as regras dos jogos e
jogam em grupos. Esta é a fase dos jogos de regras como futebol,
damas etc.

O brincar vai se tornando importante no desenvolvimento da crianca, assim, as
brincadeiras e jogos vao surgindo gradualmente na vida da crianca dos mais simples aos
com regras. E a partir destes subsidios que a crianca adquire experiéncias, que VAo
participar da constituicAo da sua identidade. Dessa forma, podemos afirmar que 0s
brinquedos e as brincadeiras sédo fontes inesgotaveis que levam a uma aprendizagem

prazerosa e eficaz. E o0 jogo € um excelente recurso para facilitar a aprendizagem.

“[...] desde muito cedo o jogo na vida da crianca € de fundamental
importancia, pois quando ela brinca, explora e manuseia tudo
aquilo que esta a sua volta, através de esforcos fisicos e mentais e
sem se sentir coagida pelo adulto, comeca a ter sentimentos de
liberdade, portanto, real valor e atencédo as atividades vivenciadas
naquele instante” (CARVALHO, 1992, p.14).

O ludico, de uma forma geral, esta intrinsecamente relacionado com o prazer, por
isso a utilizacdo de jogos pode ser um recurso util para uma aprendizagem diferenciada e
significativa. Diferenciada, porque oportuniza aos participantes outras posicdes em
relacdo ao saber formal, diversos papéis sdo assumidos como: lider, mediador,
questionador e critico, enfim, a percepcado do outro em seu aspecto motor, afetivo e
social. Significativa, porque os envolvidos podem reconhecer a lingua inglesa como um
espaco de construcdo discursiva, de producédo de sentido, dentro de um contexto real,
baseado nas acdes fundamentais da vida como administrar conflitos, como saber ganhar
ou perder e que, mesmo perdendo, o verdadeiro valor esta no aprendizado, em competir,
interagir, respeitar regras e o outro, aceitar ou recusar desafios, tomar decisdes, ter
iniciativa, organizar-se e em outras situacdes que dao sentido ao jogo, proporcionando-

lhes autonomia e integracédo ao meio.
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O jogo implica para a crianca mais que o simples ato de jogar, € através dos jogos
gue ela se expressa e consequentemente se comunica com 0 mundo; ao jogar a crianga
aprende e investiga 0 mundo que a cerca, toda e qualquer atividade ludica deve ser

respeitada.
CONSIDERAQOES FINAIS

O presente artigo buscou a partir das evidéncias que o ludico e os jogos na
educacao infantil € fundamental para que a crianca aprenda de forma prazerosa e
significativa, e desta forma é de suma importancia que os educadores proponham
desafios e incentivem essas praticas em sala de aula.

Através dessa pesquisa pbde-se perceber que o ladico é fundamental no
processo de ensino-aprendizagem, jogar, brincar e a utilizagdo dos brinquedos sao
atividades importantes para o desenvolvimento emocional, afetivo, cognitivo e social das
criancas.

As criangas que participam dos momentos ludicos desenvolvem-se de maneira
mais espontanea e ativa perante a sociedade na qual estdo inseridas. Sendo assim,
trabalhar com o ladico € importante na construcdo do conhecimento na Educacéao Infantil,
uma vez que auxiliano desenvolvimento da imaginacéo, do raciocinio, da criatividade.

Percebe-se que o ludico aliado aos jogos e brincadeiras é de fundamental
importancia para aprendizagem das criancas da educacao infantil, pois ensinam
brincando e desperta na crianca o desejo de aprender brincando.

Neste sentido podemos constatar que o papel do educador como fator essencial,
ja que é responsavel pele escolha de recursos, metodologias e praticas que conduzira
adequadamente o aprendiz a determinado objetivo, pela criacdo de espacos e
disponibilizacao de materiais, participando das brincadeiras e realizando a mediacao para
a construcéo do conhecimento.

Podemos concluir que o aspecto ladico promove a aprendizagem e o
desenvolvimento integral da crianca. Enfim, desenvolve o individuo como um todo, dessa
forma, a educacéao infantil necessita considerar o ludico e 0s jogos como um processo que

ocorre de forma prazerosa e significativa para a criancga.
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