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Revista Auténticos

EDITORIAL
Racismo, ndo basta lamentar, é preciso combater.

A questdo do combate ao racismo ganhou ainda maior notoriedade quando, no
domingo, 21 de Maio altimo, o jogador brasileiro Vinicius Junior, que atua pela
equipe do Real Madri da Espanha, foi hostilizado pelos torcedores adversarios
gue o insultavam sempre que ele participava de alguma jogada. Alguns
torcedores do Valéncia o chamavam de “macaco” ou faziam imitacoes de
macaco com o propdsito de o afrontar. O fato tomou ainda maiores proporgdes,
visto que ndo foi a primeira vez que episédios como este aconteceram na
Espanha, envolvendo o jogador brasileiro. Este fato teve relevante expressao,
pois varios lideres mundiais se pronunciaram, entre 0s quais o Presidente da
Republica, manifestando repuddio e indignagdo com estas atitudes racistas e
preconceituosas, as quais ja ndo deveriam mais ocorrer, especialmente quando
nos damos conta de que ja estamos na terceira década deste novo milénio.

As definicées de racismo que os diciondrios apresentam indicam que se trata
da manifestacdo de preconceito, discriminagdo ou antagonismo (direta ou
indiretamente) por parte de um individuo, comunidade ou instituicdo contra uma
pessoa ou pessoas pelo fato de elas pertencerem a um determinado grupo
racial ou étnico, tipicamente marginalizado ou uma minoria. Cabe destacar que
0 preconceito € uma forma de conceito ou juizo formulado sem qualquer
conhecimento prévio do assunto tratado, enquanto a discriminacdo € o ato de
separar, excluir ou diferenciar pessoas ou objetos. Assim, a forma direta de
racismo é aquela em que um individuo ou um grupo determinado manifesta-se
de forma violenta fisica ou verbalmente contra outros individuos ou grupos por
conta da etnia, raca ou cor. No Brasil tanto a manifestacdo verbal quanto a
propria negacdo de acesso a servigos basicos ou a locais publicos pelos
mesmos motivos se caracterizam como crime. Nesse caso, a lei 7716, de 1989,
do Cdédigo Penal brasileiro, prevé punicdes a quem praticar tais transgressoes.

O Brasil deveria ser protagonista no combate ao racismo, especialmente se
considerar que, ap6s 358 anos de escravidao, formou-se aqui a existéncia da
maior populacdo negra do mundo fora da Africa. De acordo com a Ultima
Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD), realizada em 2019,
46,8% dos brasileiros se declararam pardos e 9,4% se declararam pretos. Para
o IBGE, a soma de pardos e pretos constitui a populagcdo negra no Brasil,
56,2%. A construcdo da estrutura social brasileira se consolidou sobre alicerces
de uma cultura racista, especialmente nas escolas, que sempre privilegiaram a
maioria branca, em detrimento das minorias.

Assim, as escolas precisam se posicionar efetivamente no combate ao

racismo, buscando fomentar o estudo da histéria afro-brasileira, no ensino
fundamental e médio, porém, conscientizando as crian¢as na Educagéo Infantil,
apontando experiéncias bem sucedidas por diversas instituicbes no combate ao
racismo e ao preconceito. A principal maneira € de promover estratégias que
estimulem o respeito as diferencas mediante debates, brincadeiras, contacéo de
histérias, encenagbes com bonecos que manifestem indignacdo ao se
perceberem situacdes discriminatérias. Importante que em todas estas
atividades e narrativas seja destacado e observado o protagonismo negro, pois
enquanto o negro for tratado neste cenario como secundério, vildo, incapaz e
coitado, a conscientizacdo nunca se concretizara.
O combate ao racismo € uma luta diaria que precisa ser vencida diariamente, e
a escola precisa estar atenta a sua responsabilidade. Nao basta se indignar e se
solidarizar ao jogador Vinicius Janior. E preciso mais. E preciso batalhar para
gue a nossa escola diga ndo ao racismo e ao preconceito mediante atitudes
efetivas e concretas.

Elaine Cristina Piffer é formada em Pedagogia e Biologia, com Pds-Graduacao

em DistUrbio de Aprendizagem, Docéncia no Ensino Superior e MBA em Gestao
de Instituicdo de Ensino. E professora da Rede Publica de Diadema-SP.
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O IMPACTO DOS JOGOS DIGITAIS NA ALFABETIZACAO
INICIAL: COMPARATIVO EM ESCOLAS MUNICIPAIS DE
SAO PAULO

Gisele do Prado Guilager

Graduacao em Pedagogia e em Biologia, com Pds-graduacéo em Tecnologias Digitais na
Pratica Pedagdgica e Gstao Escolar.

RESUMO

Este estudo investiga a eficacia dos jogos digitais como ferramenta pedagogica para
promover habilidades de alfabetizacao inicial entre estudantes do ensino fundamental.
Especificamente, o estudo se concentra na implementacdo de jogos digitais em duas
turmas de primeiro ano de escolas municipais de Sao Paulo. O objetivo é avaliar o
impacto do uso de jogos digitais na progressao dos alunos do nivel pré-silabico para o
nivel silabico de alfabetizacdo. O estudo compara os resultados de uma turma em que
0s jogos digitais foram integrados ao curriculo (Turma A) com um grupo de controle

gue seguiu métodos de ensino convencionais (Turma B).

Palavras-Chave: Jogos digitais, Alfabetizacdo inicial, Educacao primaria, Alfabetizacdo
silabica, Tecnologia educacional.

INTRODUCAO

Nos ultimos anos, pesquisadores e profissionais da educacdo tém explorado
abordagens inovadoras para aprimorar a instrucdo em alfabetizacao inicial nas escolas
de ensino fundamental. Uma abordagem emergente é a integragéo de jogos digitais no
ambiente da sala de aula. O uso de jogos digitais como ferramenta instrucional oferece
a promessa de envolver os alunos, fomentar sua motivacdo e promover experiéncias
de aprendizagem ativas (Ribeiro & Peres, 2016). Além disso, a natureza interativa e
multimodal dos jogos digitais tem o potencial de facilitar o desenvolvimento de
habilidades de alfabetizacdo critica, como consciéncia fonémica, correspondéncia entre
letras e sons e aquisi¢cdo de vocabulario (Zogaib & Santos, 2015).

Este estudo tem como objetivo contribuir para o crescente corpo de pesquisa

sobre o uso de jogos digitais para o desenvolvimento da alfabetizac&o inicial, por meio



de uma analise comparativa de duas turmas de primeiro ano em escolas municipais de
Séao Paulo. O foco esta em investigar o impacto dos jogos digitais na progressao dos
alunos do nivel pré-silabico para o nivel silabico de alfabetizacé@o. A justificativa deste
estudo estd baseada na necessidade de explorar estratégias eficazes que possam
apoiar as diversas necessidades de aprendizagem dos jovens estudantes e melhorar
seus resultados em alfabetizacao.

A implementacdo de jogos digitais em uma das turmas (Turma A) é realizada
como grupo experimental, enquanto a outra turma (Turma B) segue métodos de ensino
convencionais e serve como grupo de controle. Ao comparar 0s resultados entre os
dois grupos, buscamos verificar a contribuicdo Unica dos jogos digitais para o
desenvolvimento da alfabetizagédo inicial dos alunos.

As questdes de pesquisa especificas que norteiam este estudo sdo as
seguintes:

Até que ponto os alunos da Turma A, que utilizam jogos digitais para instrucéo
em alfabetizacdo, demonstram maior avanco nos niveis de alfabetizacdo em
comparac¢ao com os alunos da Turma B?

Quais sao as percepcoes e experiéncias dos alunos e professores em relacao
a integracao de jogos digitais na sala de aula?

Quais sao as implicagcbes do uso de jogos digitais para a instrucdo em
alfabetizacéo inicial no contexto das escolas municipais de S&o Paulo?

Pesquisas anteriores tém demonstrado resultados promissores em relagéo ao
uso de jogos digitais na educacdo, especialmente no que diz respeito ao
desenvolvimento de habilidades de alfabetizacdo inicial. Por exemplo, Santos (2019)
observou que os jogos digitais podem proporcionar oportunidades Unicas para 0S
alunos explorarem conceitos relacionados a leitura e escrita de maneira envolvente e
interativa, aumentando sua motivagcao e interesse pela aprendizagem. Da mesma
forma, Silva (2018) ressalta que o0s jogos digitais podem contribuir para o
desenvolvimento da consciéncia fonolégica, uma habilidade crucial para a
alfabetizacdo inicial, ao proporcionar atividades interativas e desafiadoras que

incentivam os alunos a refletir sobre a estrutura sonora das palavras.

Para responder as questdes de pesquisa, serdo coletados dados por meio
de avaliagdes continuas e uma avaliacdo diagndstica de leitura e escrita ao final do
processo. A analise dos dados fornecera insights valiosos sobre o impacto dos jogos

digitais na progressao da alfabetizacdo dos alunos e oferecera implicacdes praticas



para educadores e formuladores de politicas que buscam estratégias eficazes para
aprimorar a instrucado em alfabetizacéo inicial.

Por meio dessa pesquisa, esperamos lancar luz sobre o potencial dos jogos
digitais como um recurso valioso para promover habilidades de alfabetizag&o inicial,
contribuindo assim para a melhoria das praticas educacionais e 0 sucesso académico

dos jovens aprendizes nas escolas municipais de Sao Paulo.

Fundamentacéao tedrica

A alfabetizac&o inicial € uma etapa crucial no desenvolvimento educacional
das criancas. Nesse contexto, 0 uso de jogos digitais tem sido explorado como uma
abordagem inovadora para apoiar 0 processo de aprendizagem. Diversos
pesquisadores tém investigado as implicacdes e os beneficios dos jogos digitais na
educacdo infantil, fornecendo uma base tedrica soélida para embasar nosso
experimento.

Ribeiro e Peres (2016) sao autores que discutem a importancia das praticas
sociais no desenvolvimento de jogos digitais na educacdo infantil. Segundo elas, é
fundamental considerar a participacéo ativa das criangas e suas culturas ao longo do
processo de desenvolvimento. Essa perspectiva € ressaltada quando afirmam: "As
criancas sdo atores sociais, que criam brinquedos tipicos da contemporaneidade, como
0s jogos digitais, realcando sua capacidade de construcdo e interacdo com o mundo
digital" (Ribeiro e Peres, 2016). Essa citacdo demonstra a importancia de valorizar as
vivéncias das criancas e inclui-las como agentes ativos na criacdo e no uso de jogos
digitais na educacéao.

"Ao considerar a participacdo ativa das criancas e suas culturas
no processo de desenvolvimento de jogos digitais, reconhecemos
sua capacidade de construcdo e interacdo, e valorizamos a
diversidade de perspectivas e experiéncias que cada crianca traz
consigo"” (Ribeiro & Peres, 2016, p. 52).

No contexto da educacao infantil, Ribeiro e Peres (2016) enfatizam que é
necessario considerar a relacdo entre jogos digitais, aprendizagem e cultura. Elas
destacam que a cultura das criancas deve ser valorizada e reconhecida no processo de
desenvolvimento e uso de jogos digitais. Segundo as autoras, "ao integrar a cultura das
criangas no desenvolvimento dos jogos digitais, € possivel criar experiéncias de
aprendizagem mais significativas e auténticas" (Ribeiro e Peres, 2016). Essa citacao

ressalta a importancia de reconhecer e incorporar a cultura das criangcas nos jogos



digitais utilizados na educacéo infantil, 0 que contribui para tornar as experiéncias de
aprendizagem mais relevantes e contextualizadas.

Ribeiro e Peres (2016) também destacam que a interagdo com jogos digitais
na educacgédo infantil ndo se limita apenas ao aspecto ludico, mas também envolve a
construcdo de conhecimento e a interacdo social. Segundo elas, "as criancas podem
se tornar atores sociais ao utilizar jogos digitais, realcando sua capacidade de
construcédo, interacdo e compreensao do mundo digital" (Ribeiro e Peres, 2016). Essa
citacdo enfatiza a importancia de reconhecer as potencialidades dos jogos digitais
como ferramentas de aprendizagem que promovem a interacdo social e o
desenvolvimento de habilidades cognitivas.

Ao considerar as contribuicbes de Ribeiro e Peres (2016), podemos
compreender a importancia de envolver ativamente as criangas no desenvolvimento e
uso de jogos digitais na educacao infantil. A abordagem proposta pelas autoras valoriza
a participacéo ativa das criancas, a cultura como elemento central e a interacao social
como aspecto essencial na utilizacdo dos jogos digitais. Essa perspectiva amplia as
possibilidades de aprendizagem, promovendo experiéncias mais significativas e
enriquecedoras para as criangas na era digital.

Dessa forma, a pesquisa de Ribeiro e Peres (2016) contribui para embasar
teoricamente nosso estudo, fornecendo insights importantes sobre a relacdo entre
jogos digitais, aprendizagem e cultura na educacéao infantil. Suas ideias nos ajudam a
compreender o potencial educativo dos jogos digitais, especialmente quando
consideramos a participacdo ativa das criancas, a valorizagcdo de suas culturas e a
interacdo social como elementos essenciais nesse processo de aprendizagem.

"Considerando a relevancia das praticas sociais na educacao
infantil, € fundamental proporcionar as criangas oportunidades de
participacdo ativa e de expressdo cultural, permitindo que se
tornem protagonistas na criacdo de brinquedos e jogos digitais.
Dessa forma, elas desenvolvem suas habilidades de construcéo,

interagdo e compreensdo do mundo digital" (Ribeiro & Peres,
2016, p. 87).

De acordo com Zogaib e Santos (2015), os jogos digitais podem
desempenhar um papel significativo no processo de aprendizagem das criancas, desde
gue sejam utilizados de forma intencional e planejada pelos professores e pelas
escolas. Os autores destacam que é fundamental que os educadores estejam cientes
das potencialidades desses jogos e sejam capazes de integra-los de maneira
adequada ao curriculo escolar. Nesse sentido, Zogaib e Santos afirmam: "Os jogos
digitais podem contribuir para a aprendizagem das criangas quando os professores e



as escolas os utilizam de forma intencional e planejada” (Zogaib e Santos, 2015). Essa
citacdo evidencia a importancia de uma abordagem pedagodgica consciente na
utilizacéo dos jogos digitais como recursos educativos. As autoras também ressaltam o
papel mediador do professor na relagcdo entre crianca, jogo e aprendizagem. Os
autores argumentam que os professores desempenham um papel fundamental na
selecdo adequada dos jogos, na orientacdo dos alunos durante o uso dessas
ferramentas e na reflexdo sobre as aprendizagens ocorridas. Eles afirmam: "O
professor tem o papel de mediar a relacdo entre a crianca, o jogo digital e a
aprendizagem, promovendo um uso critico e reflexivo dessas tecnologias" (Zogaib e
Santos, 2015). Essa citacdo destaca a importancia do papel ativo do professor na
promocao de uma aprendizagem significativa e direcionada por meio dos jogos digitais.

Ao considerar tais perspectivas, percebemos a relevancia de uma
abordagem pedagdgica intencional e planejada na utilizacdo dos jogos digitais como
recursos educativos. Os autores enfatizam a importancia de os educadores
conhecerem as potencialidades dessas ferramentas e serem mediadores ativos na
relacdo entre crianca, jogo e aprendizagem. Essa abordagem pedagogica embasada
contribui para uma utilizacdo mais eficaz dos jogos digitais como ferramentas de apoio
ao ensino e a aprendizagem na educacao infantil.

Baseando-se no ludico, a pesquisa de Zogaib e Santos (2015) enriquece a
fundamentacédo tedrica deste estudo, fornecendo insights relevantes sobre a relacao
entre jogos digitais e aprendizagem em sala de aula. Suas contribuicdes destacam a
importancia de uma abordagem pedagdgica intencional, consciente e mediada pelos
professores na utilizacdo dos jogos digitais como recursos educativos.

Outra perspectiva relevante é apresentada por Bruno e Ribeiro (2020), que
exploram a perspectiva historico-cultural no contexto dos jogos digitais e
aprendizagens. A pesquisa baseada na teoria de Vigotsky e em estudos classicos
sobre jogo, sociedade e educacao revela que os jogos digitais podem motivar os
sujeitos a formar conceitos, adquirir conhecimento e desenvolver habilidades. Os jogos
despertam sentimentos, afetos, prazeres estéticos e desafios, proporcionando um
potencial significativo para a educacdo contemporanea. Nesse sentido, a utilizacdo dos
jogos digitais como estratégia pedagogica pode contribuir para a construcdo de
conhecimento e o desenvolvimento integral das criancas.

A partir dessas abordagens teoricas, € possivel perceber a importancia dos
jogos digitais como ferramentas pedagogicas na educacao infantil. Ao considerar as
praticas sociais, as possibilidades pedagodgicas e a perspectiva histérico-cultural, é

possivel explorar o potencial educativo dos jogos digitais, promovendo uma



aprendizagem significativa e envolvente para as criangas. "No contexto educacional, 0os
jogos digitais oferecem oportunidades de aprendizagem auténtica e significativa,
permitindo que os estudantes desenvolvam habilidades cognitivas, sociais e
emocionais de forma integrada” (Bruno & Ribeiro, 2020, p. 91).

Existe a necessidade de se considerar a diversidade de estilos de
aprendizagem e as caracteristicas individuais das criancas ao utilizar jogos digitais
como recursos educacionais. Cada crianca € Unica e traz consigo suas experiéncias,
cultura e potencialidades. Nesse sentido, é fundamental proporcionar oportunidades de
aprendizagem que considerem sua participacdo ativa, suas interacfes sociais e sua
relacdo com o mundo digital (Ribeiro e Peres, 2016).

Os jogos digitais podem ser utilizados como recursos pedagogicos, desde que
0os professores e as escolas estejam dispostos a explorar suas potencialidades,
integrando-os de forma intencional no processo de ensino e aprendizagem. Essa
abordagem destaca a importancia do papel do professor como mediador na relagcéo
entre os jogos digitais, as criancas e a aprendizagem. O educador desempenha um
papel fundamental ao direcionar as atividades com os jogos, promovendo a reflexao, o
dialogo e a construcao de conhecimentos por meio da interagcdo com o jogo. "Os jogos
digitais podem ser utilizados como recursos pedagogicos, desde que os professores e
as escolas estejam dispostos a explorar suas potencialidades, integrando-os de forma

intencional no processo de ensino e aprendizagem" (Zogaib e Santos, 2015).

A interacdo com jogos digitais pode despertar emoc¢des, prazeres estéticos e
desafios, motivando o0s sujeitos a construirem conhecimentos e a se engajarem
ativamente na aprendizagem. Nesse contexto, é essencial que os educadores estejam
preparados para criar ambientes de aprendizagem que estimulem o interesse e a
curiosidade das criancas, oferecendo suporte adequado para a exploracdo dos jogos
digitais como recursos educacionais.

Ao integrar essas perspectivas teoricas, este estudo busca contribuir para a
compreensao da relacdo entre jogos digitais e aprendizagem na educacgao infantil,
evidenciando a importancia de explorar de forma adequada esses recursos para
promover uma educacdo mais significativa e envolvente para as criangas.

Portanto, considerando as diferentes abordagens tedricas e os estudos
realizados por Ribeiro e Peres (2016), Zogaib e Santos (2015) e Bruno e Ribeiro
(2020), é possivel reconhecer o potencial educativo dos jogos digitais na educacéo
infantil. Os jogos digitais podem proporcionar experiéncias de aprendizagem

enriquecedoras, promovendo o desenvolvimento cognitivo, emocional e social das
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criancas. No entanto, € fundamental que os educadores estejam preparados para
explorar esses recursos de forma intencional e planejada, considerando as
caracteristicas individuais dos alunos e integrando os jogos digitais ao curriculo de
maneira coerente e significativa. Dessa forma, os jogos digitais podem se tornar aliados

poderosos na construcdo de uma educacao de qualidade na era digital.

Metodologia

Este estudo teve como objetivo investigar minuciosamente o impacto da
utilizacdo de jogos digitais no processo de aprendizagem de criancas matriculadas no
1° ano do ensino fundamental. Para alcancar essa finalidade, o estudo foi estruturado
em diversas etapas, de 01 de margo de 2023 a 15 de maio de 2023, como detalhamos
a sequir:

Selecéo das turmas e avaliagéo inicial

Foram selecionadas duas turmas, denominadas Turma A e Turma B,
compostas por alunos com faixa etaria entre 5 e 6 anos. Inicialmente, foi realizada uma
avaliacao inicial com o propdsito de identificar o nivel de desenvolvimento das criancas
em relac@o as habilidades de leitura e escrita. Para isso, utilizou-se uma sondagem de
leitura e escrita, a qual incluiu a aplicacao de atividades especificas adequadas a cada
estagio de desenvolvimento: pré-silabico, silabico e silabico-alfabético.

Esses resultados proporcionaram uma visdo abrangente do nivel de
desenvolvimento das criancas em relacao as habilidades de leitura e escrita, servindo
como base para a selecao das turmas de intervencéo e o delineamento do estudo.

Os resultados da sondagem inicial revelaram o seguinte:

Turma A:

Numero de alunos: 27

Distribuicao por estagio de desenvolvimento:

Pré-sildbico: 22 alunos

Silabico: 5 alunos
Silabico-alfabético: 0 alunos

Turma B:

Numero de alunos: 28

Distribuicao por estagio de desenvolvimento:
Pré-silabico: 24 alunos

Silabico: 4 alunos

Silabico-alfabético: 0 alunos

Definicdo das turmas de intervencgéao
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Com base nos resultados obtidos na avaliacao inicial, foram selecionadas a
Turma A, composta por 27 alunos, e a Turma B, composta por 28 alunos. A escolha
das turmas foi baseada no objetivo do estudo, que consistia em investigar o impacto da
utilizacdo de jogos digitais no processo de aprendizagem de criangas do 1° ano do
ensino fundamental. Além disso, a distribuicAo dos alunos por estagio de
desenvolvimento (pré-silabico e sildbico) foi considerada na selecdo das turmas,
garantindo que ambas as turmas apresentassem uma composicao equilibrada em
relagdo as habilidades de leitura e escrita. Essa abordagem contribuiu para a
representatividade dos resultados e a comparacdo mais precisa dos efeitos da
intervencao com jogos digitais.

A Turma A foi designada para utilizar jogos digitais como recurso
pedagdgico durante o processo de intervencdo, enquanto a Turma B seguiu o ensino
tradicional, com aulas convencionais. Essa divisdo permitiu comparar os efeitos da
abordagem com jogos digitais em relacdo a abordagem convencional, proporcionando

insights valiosos sobre a eficacia desses recursos no contexto educacional.

Selecéao e utilizacdo dos jogos digitais

A escolha dos jogos digitais utilizados foi realizada criteriosamente, levando
em consideracdo a adequacdo ao nivel de desenvolvimento das criancas e a
consonancia com o0s objetivos de aprendizagem estabelecidos. Entre 0s jogos
utilizados, destacam-se:

"Silabando™: O Silabando é um jogo feito para auxiliar as criancas no
aprendizado escolar. Com um design simples e interativo, a crianca desenvolve o
conhecimento de silabas simples e complexas, memorizando e aprendendo a
pronuncia de cada uma delas. Ideal para criancas de até 7 anos de idade, o app esta
disponivel apenas para Android.

"ABC do Bita": E um abecedario interativo totalmente em portugués que
ajuda na alfabetizacao das criancas. Seus games auxiliam no aumento da coordenacao
motora e trabalham o raciocinio l6gico da crianca. A ideia é que cada letra do alfabeto
tenha uma brincadeira, com a crianga aprendendo com desenhos, dinossauros e até
mesmo um xilofone interativo, tudo com uma trilha sonora original e narracdo em
portugués. O app esta disponivel gratuitamente para celulares Android e iOS

"Desafio Ortografico”: Com foco na construgdo de palavras, o aplicativo ABC
do Bita permite que a crianca descubra sons de diferentes silabas para formar palavras
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simples. Séo 30 fases que ensinam mais de 90 palavras e 60 fonemas para a crianca
que esta sendo alfabetizada. O app esta disponivel gratuitamente para celulares
Android e iOS.

Esses jogos proporcionaram um ambiente de aprendizagem dinamico e
estimulante, incentivando a participagcdo ativa das criangcas no processo de
aprendizagem da leitura e escrita. A variedade de mecéanicas dos jogos ofereceu
diferentes abordagens para o desenvolvimento dessas habilidades, engajando os
alunos de maneira interativa e divertida, sendo incorporados como elementos
fundamentais nas aulas da Turma A. Os jogos digitais foram disponibilizados aos
alunos por meio dos tablets e computadores disponiveis na escola. Durante as aulas,
as criancas tiveram a oportunidade de interagir com o0s jogos individualmente e em
pequenos grupos, sob a supervisdo das professoras. Além disso, os pais foram
informados sobre a utilizacdo dos jogos e receberam recomendacdes para que 0S
alunos também pudessem joga-los em casa, por meio de dispositivos mdveis, como
celulares. Essa abordagem permitiu que os jogos fossem incorporados tanto no
ambiente escolar quanto no ambiente familiar, ampliando as oportunidades de
aprendizagem e proporcionando uma experiéncia continua de ensino e pratica das

habilidades de leitura e escrita.

Aulas convencionais

Na Turma B, as aulas seguiram uma abordagem mais convencional em
relacdo a alfabetizac&o inicial. Foram utilizados materiais didaticos tradicionais, como
livros, cadernos e cartilhas, para o ensino da leitura e escrita. As professoras adotaram
estratégias pedagogicas tradicionais, incluindo atividades de leitura em grupo, ditados,
exercicios de escrita individual, copias de palavras e frases, além do uso de filmes
infantis e livros de literatura para enriquecer o ambiente de aprendizagem.

Durante as aulas, as professoras proporcionaram momentos de leitura em
voz alta, em que os alunos ouviam historias e seguiam a leitura com o dedo,
desenvolvendo a consciéncia fonoldgica e a compreensédo de textos. Além disso, 0s
filmes infantis foram utilizados como recursos complementares, permitindo que os
alunos visualizassem narrativas e personagens, estimulando o interesse pela leitura e a
ampliacdo do vocabulario.

Também foram realizados exercicios de escrita individual, nos quais 0s
alunos praticavam a escrita de letras, silabas e palavras. A correcdo dos exercicios era

feita em conjunto, destacando as regras ortograficas e oferecendo feedback aos
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alunos. As atividades de ditado, copias de palavras e frases foram utilizadas como

estratégias para a pratica da escrita e para o reconhecimento de padrdes ortograficos.
Essa variedade de recursos, incluindo filmes infantis e livros de literatura,

proporcionou um ambiente diversificado e estimulante para o desenvolvimento das

habilidades de leitura e escrita na Turma B.

Acompanhamento e registro de desempenho:

Durante todo o periodo de intervencéao, as professoras adotaram um método
consistente de acompanhamento e registro de desempenho para ambas as turmas.
Esse método foi aplicado de forma igualitaria e sistemética, permitindo uma
comparacao adequada entre os resultados obtidos pela Turma A, que utilizou os jogos
digitais, e pela Turma B, que seguiu o ensino tradicional.

As professoras conduziram observacgdes sistematicas para acompanhar o
desempenho das criancas em relacdo as habilidades de leitura e escrita, utilizando os
mesmos critérios e instrumentos de registro para ambas as turmas. Essas observacoes
foram realizadas de forma individual e em grupo, tanto durante as aulas convencionais
como durante as atividades com os jogos digitais (no caso da Turma A).

Foram utilizados diferentes instrumentos de avaliacdo, como checklists,
registros descritivos, anotacdes de campo e amostras de trabalhos escritos, garantindo
a uniformidade do processo de avaliacdo para ambas as turmas. Esses registros
detalhados permitiram as professoras coletar dados precisos sobre a participacdo dos
alunos, seu progresso individual e a compreenséo dos contetdos abordados.

Além das observacdes sistematicas, foram realizadas avaliagdes formativas ao
longo do periodo de intervengdo, com a aplicacdo de atividades diagnosticas, como
exercicios de leitura e escrita. Essas avaliagdes foram aplicadas em ambas as turmas,

proporcionando uma analise comparativa do desenvolvimento das habilidades em cada

grupo.

Os dados coletados por meio das observacbes e avaliacbes foram
registrados e analisados de forma rigorosa e imparcial. Utilizou-se métodos descritivos
para organizar as informacgdes e comparar o desempenho das criangas ao longo do
tempo, garantindo uma avaliacéo justa e equitativa entre as turmas.

Portanto, € importante ressaltar que as duas turmas foram avaliadas e
acompanhadas com o mesmo método, assegurando a confiabilidade e validade dos
resultados obtidos. Essa abordagem consistente permitiu uma andalise comparativa
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adequada do impacto da utilizacdo dos jogos digitais no processo de aprendizagem,

em contraste com o ensino tradicional.

Avaliacéo final

Apoés o periodo de intervencdo, que compreendeu um bimestre letivo, foi
realizada uma avaliacéo final detalhada para verificar o progresso das criangcas em
relagdo aos diferentes niveis de desenvolvimento em leitura e escrita. Essa avaliagao
consistiu em uma sondagem cuidadosamente elaborada, semelhante a avaliacdo
inicial, com o intuito de comparar os resultados obtidos antes e apds a intervencéo.

A sondagem de leitura envolveu a aplicacdo de atividades especificas que
avaliaram a capacidade das criancas em reconhecer palavras, compreender textos
simples, identificar letras e sons, e relacionar imagens com palavras escritas. Ja a
sondagem de escrita avaliou a habilidade das criancas em formar letras, escrever
palavras simples e expressar ideias por meio da escrita.

As avaliagOes foram aplicadas tanto para a Turma A, que utilizou os jogos
digitais como recurso pedagdgico, quanto para a Turma B, que seguiu 0 ensino
tradicional. Dessa forma, foi possivel comparar o progresso das crian¢cas em ambos 0s
grupos e analisar o impacto da intervengcdo com jogos digitais no processo de
aprendizagem em relacdo ao ensino tradicional.

E importante ressaltar que a avaliacdo final foi conduzida de maneira
imparcial e objetiva, garantindo a confiabilidade dos dados e a validade das
conclusbes. A utilizacdo de métodos estatisticos permitiu uma analise mais
aprofundada dos resultados, auxiliando na interpretacdo dos efeitos da utilizacdo de
jogos digitais no processo de aprendizagem das criangas do 1° ano do ensino

fundamental.

Resultados

Apos avaliacao final, obteve-se os resultados a seguir:

Turma A:

Namero de alunos: 27

Distribuic@o por estagio de desenvolvimento:
Pré-silabico: 6 alunos

Silabico: 16 alunos

Silabico-alfabético: 5 alunos

Turma B:

Numero de alunos: 28

Distribuicéo por estagio de desenvolvimento:
Pré-silabico: 17 alunos

Silabico: 8 alunos

Silabico-alfabético: 3 alunos

15



1101/03/2023
m15/05/2023

1101/03/2023
m 15/05/2023




Em contraste, na Turma B, que seguiu os métodos de ensino convencionais,
observou-se um numero maior de alunos em estagio pré-silabico, indicando um menor
progresso no desenvolvimento da leitura e escrita em comparagao com a Turma A.

Esses resultados indicam que o uso de jogos digitais como recurso
educacional pode ser eficaz no processo de alfabetizacdo, proporcionando um
ambiente ludico e interativo que estimula o interesse e a motivacado dos alunos. Além
disso, esses jogos podem auxiliar na compreensdo dos conceitos e no

desenvolvimento das habilidades fundamentais para a alfabetizagéo.

Discussao

Com base nos resultados obtidos, observou-se que o uso de jogos digitais
como recurso educacional pode ser eficaz no processo de alfabetizacéo,
proporcionando um ambiente ladico e interativo que estimula o interesse e a motivacao
dos alunos. Ribeiro e Peres (2016) ressaltam que tais jogos também desempenham um
papel fundamental no desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e emocionais
de forma integrada.

"Ao brincar com jogos digitais, os alunos tém a oportunidade de
exercitar suas capacidades cognitivas, como a resolugdo de
problemas, a tomada de decisbes e a capacidade de
concentracdo. Além disso, a interagdo proporcionada pelos jogos
digitais favorece a construcdo de relacbes sociais e o0
desenvolvimento emocional dos alunos" (Ribeiro & Peres, 2016, p.
53).

E importante ressaltar que a diversidade de estilos de aprendizagem e as
caracteristicas individuais das criangas devem ser consideradas ao utilizar jogos
digitais como recursos educacionais. Cada crianca é Unica e traz consigo suas
experiéncias, cultura e potencialidades. Portanto, € fundamental proporcionar
oportunidades de aprendizagem que levem em conta sua participagdao ativa, suas
interacdes sociais e sua relagao com o mundo digital.

Os jogos digitais podem se tornar aliados poderosos na construcéo de uma
educacdo de qualidade na era digital, oferecendo um vasto leque de possibilidades
educativas quando utilizados de forma intencional, planejada e adequada ao contexto
educacional. O papel do professor como mediador na relagéo entre os jogos digitais, as
criancas e 0 processo de aprendizagem se revela fundamental e estratégico para

potencializar os beneficios dessas ferramentas. Ao assumir esse papel, o professor
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direciona as atividades envolvendo os jogos digitais, promovendo a reflexdo, o dialogo
e a construcdo de conhecimentos por meio da interagdo com 0 jogo.

Ao utilizar os jogos "Silabando”, "ABC do Bita" e "Lelé Silabas" em nossa
metodologia, enfatizamos a importancia de uma selecdo criteriosa por parte dos
professores em relacdo aos recursos digitais e jogos disponiveis na internet mas essas
sdo apenas algumas das escolhas existentes naquele momento. E fundamental
reconhecer que nem todos os jogos sdo adequados ou oferecem uma experiéncia
educativa significativa. Assim como qualquer recurso pedagdgico, 0sS jogos possuem
uma validade temporal e podem se tornar obsoletos ou menos eficazes com o
surgimento de novas tecnologias e abordagens educacionais.

Portanto, os educadores devem realizar uma andlise cuidadosa dos jogos
antes de introduzi-los na sala de aula. Isso envolve considerar aspectos como 0s
objetivos de aprendizagem, a faixa etaria dos alunos, a coeréncia com o curriculo e a
qualidade pedagodgica do jogo. Além disso, € importante estar atento a possiveis
atualizacdes e novas versdes, ja que o conteido e a mecanica dos jogos podem ser

aprimorados com o tempo.

Os professores desempenham um papel fundamental na selecdo dos
recursos digitais, buscando aqueles que proporcionem uma experiéncia educativa
enriguecedora, estimulante e alinhada aos objetivos pedagdgicos. Ao fazer uma
escolha criteriosa, 0os educadores garantem que 0s jogos selecionados estejam em
sintonia com as necessidades e caracteristicas dos alunos, criando um ambiente de
aprendizagem dinamico e engajador.

E relevante ressaltar que, assim como os jogos digitais evoluem, as praticas
pedagdgicas também devem estar em constante atualizacdo. Os professores devem se
manter informados sobre as novas pesquisas e tendéncias na area de educacédo e
tecnologia, a fim de acompanhar as mudancas e adaptar suas abordagens de acordo
com as demandas e possibilidades do contexto atual.

Em sintese, embora os jogos digitais e os recursos disponiveis na internet
sejam valiosos para a educacao, é necessario ter consciéncia de que sua relevancia
pode variar ao longo do tempo. A selecdo criteriosa por parte dos professores,
embasada em analises pedagdgicas e em consonancia com as necessidades dos
alunos, é essencial para garantir uma utilizacéo eficaz e atualizada desses recursos,
proporcionando uma experiéncia educativa enriquecedora e significativa.

A utilizacdo destes meios como recursos educacionais demanda uma

abordagem pedagdgica intencional, na qual o professor desempenha um papel ativo na
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selecdo, adaptacdo e contextualizacdo dos jogos, alinhando-os aos objetivos de
aprendizagem e aos conteudos curriculares. Dessa forma, cria-se um ambiente
propicio para que as criancas se engajem de maneira significativa com os jogos,
explorando suas funcionalidades e desafios, e estabelecendo conexbes entre o
conteudo do jogo e os conhecimentos prévios, promovendo uma aprendizagem mais
profunda e significativa.

Durante as atividades com os jogos digitais, o professor assume o papel de
mediador, fornecendo orienta¢des, questionamentos e provocando reflexdes que levem
os alunos a pensar criticamente sobre suas acfes no jogo, a tomar decisdes
fundamentadas e a buscar solu¢cdes para os desafios apresentados. Por meio do
dialogo estabelecido entre professor e alunos, amplia-se a compreensdo dos
contetdos abordados no jogo, exploram-se diferentes perspectivas, discutem-se
estratégias utilizadas, compartilham-se experiéncias e constroem-se conhecimentos de
forma colaborativa.

Ao adotar uma abordagem mediada pelo professor, os jogos digitais se
transformam em ferramentas educacionais que vao além do entretenimento,
impulsionando o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e emocionais dos
alunos. Através da interacdo com 0s jogos, as criancas exercitam habilidades de
resolucao de problemas, pensamento critico, tomada de decisdes e concentracdo, ao
mesmo tempo em que constroem relagbes sociais, desenvolvem habilidades de
comunicacao e colaboragéo, e expandem sua consciéncia emocional.

Ao considerar a relevancia da tecnologia na educacéo, reconhece-se o papel
do professor como mediador, capaz de potencializar os beneficios dessas ferramentas
e promover uma experiéncia educativa enriguecedora e significativa para os alunos.

Considerando as diferentes abordagens tedricas apresentadas, € possivel
reconhecer o potencial educativo dos jogos digitais e sua diversidade na educacéao
infantil. Eles podem proporcionar experiéncias de aprendizagem enriquecedoras,
promovendo o desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criancas. No entanto,
€ necessario que os educadores estejam preparados para explorar esses recursos de
forma adequada, considerando as caracteristicas individuais dos alunos e integrando

0s jogos digitais ao curriculo de maneira coerente e significativa.
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RESUMO

Leitura, uma estratégia que tém sido muito usadas na alfabetizacdo das criancas do
ensino fundamental ciclo | e na Educacéo de jovens e adultos dentro de uma proposta
construtivista onde a leitura é avaliada como um instrumento de aprendizagem. O
estudo que se segue busca analisar como se da a alfabetizacdo através da leitura com
as diferentes tipologias textuais no ambiente escolar, mas principalmente pesquisar
como se da o processo ensino aprendizagem da leitura, escrita e linguagem oral e a
contribuicdo da escola na formacdo de todos os alunos como praticantes da cultura
escrita, contextualizando o objeto de ensino e construi-lo tomando como referéncias as
praticas sociais de leitura e escrita. Conforme (MARTINS), a leitura nesse contexto é
considerada um método de aprendizagem continuo, de autoeducacéao,
aperfeicoamento geral da linguagem, exercicio da liberdade, antecipacdo e
ordenamento de experiéncias emocionais, a formacdo do espirito critico, da
personalidade, da sensibilidade estética e a capacidade de compartilhar experiéncias,
do dominio de problemas éticos, morais, e sdcio—politicos, a resisténcia a manipulacao

do subconsciente, fazendo interferéncias sobre os textos apresentados.
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INTRODUCAO

Este trabalho tem como finalidade abordar a leitura como um instrumento
imprescindivel para a alfabetizacdo dos alunos do Ensino Fundamental do ciclo | e da
modalidade da Educacé&o de Jovens e Adultos (EJA), debatendo sobre o assunto
abordaremos: a importancia da leitura nos primeiros anos das séries iniciais e também
na Educacdo de Jovens e Adultos. Com o propésito de trazer subsidios aos
educadores, oportunizando o conhecimento e saberes de como trabalhar com as
diferentes tipologias textuais na alfabetizacdo em sala de aula. Para que de fato os
alunos se tornem leitores e escritores competentes com a constru¢cdo de uma escola
inclusiva que promova a aprendizagem dos alunos das camadas mais pobres da
populacdo e a dos jovens e adultos que ndo tiveram a oportunidade de concluirem
seus estudos no ensino regular.

Sendo assim, para falarmos em Educacéo, temos que pensar na leitura, como
fator primordial a alfabetizacdo do aluno. A leitura como fator educacional, constroi
dentro do ser humano, um campo enorme de conhecimento, seja do mundo, como de
Si mesmo.

A leitura é a base do processo de alfabetizacdo e também da formacdo da
cidadania.

Por isso a leitura se torna uma experiéncia pessoal, a qual ndo depende
somente da decodificacdo de simbolos graficos, mas de todo o contexto ligado a
historia de vida de cada individuo. E a pratica da leitura que se faz presente em nossas
vidas desde o momento em que comeg¢amos a "compreender' 0 mundo a nossa volta,
dentro do constante desejo de decifrar e interpretar o sentido das coisas que nos
cercam, de perceber o mundo sob diversas perspectivas, de relacionar a realidade
ficcional com a que vivemos, a partir do contato que temos com um livro.

Neste sentido, surgiu entdo o interesse pelo tema devido a participagdo do
projeto Ler e Escrever que era seguido pela observacdo em sala de aula, os momentos
de leituras feitas pela professora, onde o foco era a alfabetizacdo e estas observacdes
estavam voltadas para a analise e reflexdo sobre as hipoteses de leitura e escrita dos
alunos nos primeiros ciclos do ensino fundamental. E também seguidas de uma

sugestdo de nossa orientadora tivemos a ideia de relatar como se da a alfabetizagéo
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dos jovens e adultos, partindo da experiéncia vivenciada por um trabalho realizado
anteriormente com os alunos de uma escola localizada na cidade de Votorantim, onde
estivemos com o grupo entrevistando-os a fim de conhecer os perfis destes alunos,
para saber por que voltaram a estudar e quais eram 0s seus sonhos. Na busca de
compreendermos a importancia do ensino na formacdo humana, considerando o
conjunto das tarefas educativas exigidas pela vida em sociedade.

Na construgdo do enredo referenciado traremos no primeiro capitulo o conceito
de leitura partindo da visdo de que a leitura pode ser um processo prazeroso, um
desafio a ser conquistado. Sendo algo crucial no processo da aprendizagem do ser
humano para o enriguecimento de seus conhecimentos, na dinamica de seu raciocinio
e em sua interagdo com o mundo.

No segundo capitulo abordaremos os aspectos da alfabetizacdo na visdo de
sua construgdo no processo enquanto criancas e também no processo enquanto
adulto. As semelhantes e diferentes maneiras do ensino da alfabetizacdo perante a
leitura e as dificuldades do aprender a ler e escrever dos individuos apos o

amadurecimento da idade.

No terceiro capitulo apresentaremos a importadncia de ler diferentes textos,
cabendo ao professor incitar nas criangas e nos adultos uma pratica reflexiva, na qual
nao se restringe apenas ao ensino mecanico da leitura e da escrita. Onde o professor
necessita saber utilizar-se de um método de alfabetizacdo adequado e complementa-
lo, adicionando a esse método técnicas que levem a compreensao, interpretacdo e a
reflexdo dos diferentes materiais escritos.

Conforme Solé (1998), as estratégias de leitura em sala de aula contemplam a
heterogeneidade do conhecimento dos alunos sobre a leitura e a escrita. Esses
saberes sobre o sistema de escrita com a da linguagem escrita devem ser ensinados e
sistematizados pelos professores.

E de grande importancia que os professores planejem diferentes situacdes de
leitura, para os alunos que ja dominam a escrita e para aqueles que ainda nao
alcancaram o nivel desejado. Assim os alunos refletem sobre a escrita correta das
palavras e lancam novos desafios para alcancarem os dominios ortograficos de nossa
lingua.

Consequentemente a proposta construtivista podera ser alcancada através das
diferentes tipologias textuais e ao partir dessas propostas, o professor podera utilizar-
se de textos que estejam mais proximos do contexto das criancas, dos jovens e

adultos.
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O QUE E LEITURA

Buscando aprofundar-nos nas inUmeras concepc¢des sobre leitura, seguiremos

através de ideias que os autores nos dispdem de leitura.

“Leitura € um pré-requisito para a aprendizagem é decifrar
codigos, estd presente no cotidiano da sociedade e nas suas
praticas”. (Orlandi, 1988.p, 12).

Conforme Orlandi, a leitura é produzida em condi¢Ges determinadas, ou seja, em
um contexto socio-historico que deve ser levado em conta. E numa breve reflexdo
sobre leitura a autora apresenta basicamente duas finalidades dirigidas a esta. Uma
delas é de carater mais pratico, que é fornecer auxilio para o ensino de leitura em uma
escola que queira ser critica. E a outra finalidade de carater menos pratico, ligada ao
fato de que a leitura € um processo cuja explicitacdo envolve mecanismos de muita

relevancia para a analise de discurso.

“leitura, vista em sua acepcdo mais ampla, pode ser entendida
como “atribuicdo de sentidos”. Dai ser utilizada indiferentemente
tanto para a escrita como para a oralidade. Diante de um
exemplar de linguagem, de qualguer natureza, tem-se a
possibilidade da leitura. Podendo, entéo, falar em leitura tanto da
fala cotidiana de um balconista como um texto de Aristoteles”
(Orlandi, 1988.p, 13).

E em sentido mais restrito, em termos de escolaridade, pode-se vincular leitura a
alfabetizacdo (aprender a ler e escrever) e leitura pode adquirir entdo, o carater de
estrita aprendizagem formal.

Seguindo o pensamento da autora conclui se que leitura € de suma importancia
para o aprendizado, pois esta € adquirida através de métodos e técnicas bem
estruturadas levando o leitor ao conhecimento cientifico que refletira sobre todos os
sentidos atribuidos a que se refere ao significado da leitura. Através da leitura
atribuisse o enriqguecimento do vocabulario, diversifica as expressées com maiores
conhecimentos, dinamizando o raciocinio e interagdo com mundo.

Portanto leitura é a fonte de todo conhecimento e sabedoria, e ler tornou-se
uma das competéncias mais importantes de um leitor. Pois de um modo geral as ideias
adquiridas através da leitura é que dard enfoques abrangentes para ampliar e
diversificar as suas novas visdes e sobre tudo as interpretacdes em seu crescimento

cultural do qual depende o progresso da vida de cada individuo.
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Em seguida, no livro “O que € leitura” é apresentado a ideia de que:

‘leitura € normalmente restrita ao jornal, a revista e ao livro.
Enfatiza a autora que sem duvida, o ato de ler & usualmente
relacionado com a escrita, e o leitor visto como decodificador da
letra. Bastara, porém decifrar para acontecer a leitura?” (Martins,
2003, p.7).

A principio, a autora vem nos mostrar que a leitura ndo se restringe somente as
palavras, mas também como fazer a leitura através das situacfes das quais estamos
inseridos em nosso cotidiano. Destacando que o fato da leitura escapar dos limites do
texto escrito, ndo deixa necessariamente de ser um modo de leitura feita pelo homem.
Como por exemplo, um empurrdo proposital, uma critica de um filme assistido, a leitura
feita através de um determinado objeto, entre outros. Tudo isso traz ao homem uma
compreensao da realidade.

“a leitura do mundo procede sempre a leitura da palavra, dai que a
posterior leitura desta ndo possa prescindir da continuidade da
leitura daquele. A compreensdo texto a ser alcancada por sua

leitura critica implica a percepcao das relagcfes entre o texto e o
contexto”. (Freire, 1991, p.11).

A verdade é que ninguém ensina a ninguém a ler. Este processo € desenvolvido
conforme o esfor¢co de cada um bem como demonstra Martins:

“aprendemos a ler apesar dos professores; que, para aprender a
ler e compreender o processo da leitura, ndo estamos
desamparados, temos condicdes de fazer algumas coisas
sozinhos e necessitamos de alguma orientacdo, mas uma vez
propostas instru¢cdes uniformizadas, elas ndo raro causam mais
confuséo do que auxiliam” (Martins,2003, p. 12).

De modo geral somos levados a crer que o processo de alfabetizacdo e
letramento dura a vida inteira, independente da condi¢cdo social que o individuo se
encontra. O que basta para que a leitura esteja ao alcance pessoal de um futuro leitor é
o ato de ler e querer ler. E a partir das novas perspectivas de modificacdes no
ambiente em que vive, 0 leitor precisa construir seu conhecimento pessoal,
aumentando sempre a vontade de saber mais curiosidade na busca de sentidos mais
construtivos das palavras, respeitando no ato da leitura, a subjetividade interior e a
objetividade exterior.

Bem como demonstra Martins, ao conceituar que leitura vai além da decifracédo
da escrita, pois estda ligada ao processo de formacgédo global do individuo, na
capacitacdo do convivio e atuacbes sociais, politicas, econbémicas e culturais.

Acentuando que:
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“saber ler e escrever, ja entre gregos e romanos, significava
possuir as bases de uma educagdo adequada para a vida,
educacdo essa que visava ndo sO ao desenvolvimento das
capacidades intelectuais e espirituais, como das aptiddes fisicas,
possibilitando ao cidaddo integrar-se efetivamente a sociedade”
(Martins, 2003, p. 22).

Como se nota a leitura é uma atividade extremamente importante para o homem
civilizado. Ela pode atribuir-se a diferentes finalidades, sendo um precioso meio de
fonte de informagfes, atendendo as necessidades de uma atividade béasica na
formacao cultural de uma pessoa como também pode ser uma atividade de lazer. Ler
pelo puro prazer a leitura.

O ato de ler nos traz beneficios para a saude mental. Dai entdo a atividade da
leitura fica atribuida ao essencial e estimulante prazer do ler, pois € através da leitura
que, testamos 0s nNossos proprios valores e experiéncias a partir dos conhecimentos
dos outros. E a cada leitura de um livro ficamos enriqguecidos com as novas
experiéncias, novas ideias, novas pessoas que conheceremos ao adquirirmos o habito
de ler.

E com os livros que partilharemos sentimentos e pensamentos, iremos conhecer
melhor 0 mundo e um pouco de nés mesmos. Sao eles que nos transportam para
outros tempos, outros lugares, outras culturas; fazendo nos sonhar e pensar numa
maneira de vida melhor.

Portanto, € de extrema importancia desenvolvermos uma cultura de leitura.
Vivemos num mundo contemporaneo, e a literatura tornou-se um recurso dos mais
ricos no qual faz parte do contexto brasileiro, a escola ser o lugar onde a maioria
aprende a ler e escrever. E muitos tenham talvez sua Unica oportunidade de contato
com os livros.

Por isso, a necessidade de uma nova metodologia no ambiente alfabetizador,
onde o professor necessita construir uma abordagem que cria condicdes para o
educando realizar sua propria aprendizagem, numa dindmica de interacdo a que se
cativem novos leitores. S6 assim formaremos aprendizes e formadores de opinidao em

todo ambiente social e democratico por onde passarmos.

‘enquanto permanecermos isolados na cultura letrada, nao
poderemos encarar a leitura sendo como instrumento de poder,
dominacao dos que sabem ler e escrever sobre os analfabetos ou
iletrados. Essa realidade precisa ser alterada. Ndo que se
proponha 0 menosprezo pela escrita — isso seria tolice -, ela, em
tltima instancia, nos oportuniza condi¢cdes de maior abstracdo, de
reflexdo” (Martins, 2003, p.34).
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Segundo o ponto de vista dos autores, aprender a ler e escrever comega com 0
desenvolvimento do sentido das funcfes da linguagem escrita. Ler é buscar significado,
e o leitor deve ter um propadsito para buscar significado no texto.

Por fim a educacédo na busca de ser uma acéo cultural ira relacionar-se entédo ao
processo de uma consciéncia critica que ir4 atribuir-se ao conhecimento como uma

ferramenta social para intervir no mundo.

ALFABETIZACAO

A alfabetizacdo é um processo através do qual as pessoas aprendem a ler e
escrever. Estes procedimentos, porém, vao muito além de certas técnicas de
translacéo da linguagem oral para a linguagem escrita.

Alfabetizar € construir um sistema ao qual se pode combinar de diferentes
modos, produzindo silabas, palavras, sentencas ou periodos. Esse sistema é composto
por estruturas de relacdes semanticas, sintaticas, morfologicas, gracas as quais pode-
se construir um real simbdlico socialmente compartilhavel, por um jogo de
correspondéncias e transformacdes no nivel de seus significantes e significados. Trata-
se de um real porque nele vivem juntos objetos (letras, palavras, frases etc.) dispostos
em um espaco (da palavra com relacdo as letras; da frase com relacdo as palavras; do
periodo com relacédo as frases, etc.).

Alfabetizar-se €, também, construr um sistema de
impossibilidades de combinacdes (exclusdes) no espaco e no
tempo, entre letras, palavras ou frases, e estas impossibilidades
geram contradigbes. Em outros termos, deve-se saber o que
precisa ser excluido, o que ndo pode ser feito por oposi¢cao ao que
precisa sé-lo. (COLELLO, 1995, p.38).

E preciso considerar que os ingredientes basicos para a construcéo da lingua
escrita estdo disponiveis (embora em quantidade e qualidade variaveis) no meio ou nas
multiplas experiéncias dos individuos com os outros. Para a crianga, o grande desafio &

fazer das informacdes difusas pecas significativas na consideracdo das suas hipoéteses.

Cada um aproveita as informagdes do contexto de acordo com 0S Seus recursos
cognitivos. Sendo assim, as necessidades, possibilidades e impossibilidades do
sistema convencional ndo sao dados imediatos para aquele que se alfabetiza: durante
um longo periodo, o sujeito tera que enfrentar os seus possiveis e necessarios, de

acordo com os sistemas criados, particulares e provisorios.
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Por um lado, as possibilidades e necessidades do sistema convencional sao
vividos em diferentes niveis e com diferentes intensidades pelas criangas; por outro, 0s
sistemas por elas inventadas tém as suas proprias necessidades e possibilidades,
muitas vezes estranhas ao sistema socialmente compartilhado. No jogo da construcéo
da escrita, os dados convencionais aquilo que os professores consideravam como
sendo o correto tornam-se mais ou menos significativos possiveis, relevantes ou
indispensaveis necessarios, ou até contraditorios impossiveis a medida que se chocam
com imposi¢éo de carater puramente pessoal.

Em outras palavras, podemos dizer que na trajetéria de aproximacdo do objeto
cognoscivel, a crianca pode estar o tempo todo enfrentando o mesmo objeto, no caso,
a escrita, embora a sua significacdo seja passivel de diferentes interpretacdes ao longo
da evolucdo. A consideragcao das possibilidades e necessidades no ato da escrita, isto
€, na producdo ou na interpretacdo revela, antes de tudo, o0 modo como o individuo

opera com esse objeto de conhecimento.

ALFABETIZACAO: CRIANCAS

Toda crianca tem um repertério de conhecimentos acumulados e organizados no
decorrer de sua experiéncia de vida. E esse acervo de conhecimentos funciona como
um esquema de assimilacdo, como uma teoria explicativa do mundo. E a sua estrutura
cognitiva. Diante de um novo objeto a criangca se mobiliza, estabelecendo uma relagéo
entre o seu acervo de conhecimentos a estrutura cognitiva e o novo estimulo a ser
aprendido.

Os processos pelo qual as criancas constroem seu sistema de escrita e de
leitura € universal, no que se referem as nossas escritas alfabéticas. E esse processo
de aprendizagem quem ensina e quem aprende tém se caracterizado sem que se leve
em conta a relagdo da natureza do objeto de conhecimento envolvendo a
aprendizagem.

Em investigagdes feitas por Emilia Ferreiro, ela nos mostra que o processo da
alfabetizacdo para a criangca ndo tem nada mecanico a maneira que esta aprende. A
crianca desempenha um papel ativo na busca da compreensao desse objeto social,
complexo, que é a escrita. Destacando que tradicionalmente a alfabetizacdo é
considerada em funcao da relacéo entre o método utilizado e o estado de maturidade
ou de prontidao da crianca.

A capacidade de ler e escrever da crianca aborda a compreensédo do

funcionamento da estrutura da lingua e 0 modo como € usada na sociedade. Ferreiro e
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Teberosky (apud Colello, 1995) em suas pesquisas, buscaram descrever e classificar
as sucessivas etapas da construcdo da escrita, tentando compreender como o0
processo dessa aprendizagem ocorre. Foi constatado, ao analisar como as criangas
escrevem que elas consideram letras, simbolos e desenhos como forma de escrita.

Os resultados obtidos dessa analise definiram quatro etapas evolutivas no
longo caminho para a aquisicdo e dominio do sistema alfabético. Isto €, entre a
representacdo inicial, constituida por simples rabiscos, até a final, onde a crianca ja
descobriu que cada letra de uma palavra corresponde a um fonema desenvolvendo
desta forma a escrita formal. As quatro etapas evolutivas a serem percorridas até
chegar ao dominio da escrita alfabética podem ser representadas, como o processo da
construgéo da escrita segundo Ferreiro (1995, p.20.).

1-Na escrita pré-silabica, a escrita € alheia a qualquer busca de
correspondéncia entre grafia e 0s sons, ou seja, ndo apresenta nenhum tipo de
correspondéncia sonora.

Esse processo representa a escrita de um periodo longo do processo de
alfabetizacdo, ainda ndo é claro para o individuo o relacionamento entre a escrita e o
pensamento. Ele comeca fazer questionamentos sobre os sinais graficos, riscos sobre
0 papel representam a escrita, algumas vezes, as letras podem estar associadas a
palavras inteiras, uma pdagina inteira de letras pode corresponder a uma so palavra.

As letras do nome préprio geralmente sdo utilizadas para todas as palavras,
variando a quantidade de letras para diferenciar uma escrita da outra. Outro aspecto
peculiar a esta fase é a caracteristica do objeto presente nas grafias. Desta forma as
criancas associam a palavra ao objeto, por exemplo, para escrever boi utiliza muitas
letras por ser um animal grande, para escrever a palavra formiga reduz a quantidade
de letras.

2-Na escrita sildbica, segundo Ferreiro (1985), a crianca descobre que a
guantidade de letras de uma palavra faz correspondéncia com a quantidade de silabas
e isto representa um avanco significativo, iniciando assim, o periodo silabico. A crianca
compreende que o sistema é uma representacdo da fala. Na tentativa de fazer
corresponder “partes da fala” com “partes da escrita”, ela atribui uma letra para cada
silaba.

As variacoes desta hipétese de escrita podem ocorrer pela presenca de letras
convencionais ou inventadas, podendo ser utilizadas com ou sem valor sonoro

convencional.
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3-O periodo silabico-alfabético, a crianca vivencia um momento de transicao,
onde comeca a perceber as limitagdes do sistema silabico, mas ainda ndo compreende
plenamente o sistema alfabético, desta forma a crianca percebe que suas escritas ndo
podem ser compreendidas por todos.

Na tentativa de acrescentar letras, ela acaba usando, numa mesma palavra, 0s
dois critérios, podendo aproximar-se mais do silabico ou do alfabético.

4-Quando a crianga conquista a escrita alfabética, compreende que cada letra
representa um valor sonoro, a crianga ainda ndo escreve convencionalmente, na
medida em que ndo domina as regras ortograficas e gramaticais de nossa lingua.

Considerando outras particularidades da escrita, como pontuacao, ortografia,
acentuacao, entre outros; existe ainda mais uma etapa longa a ser percorrida, uma vez
que a crianca, mesmo estando no nivel alfabético, pode estar distante da escrita
convencional.

As criancas ndo aprendem a escrita, complexo sistema de signos, através de
atividades mecanicas e externas aprendidas na escola. O seu dominio da escrita
resulta de um longo processo de desenvolvimento de fun¢des comportamentais
complexas, na qual participa e atua. A crianca elabora uma concepc¢édo acerca da

escrita muito antes de receber instrucdo formal escolar.

Cada passo desse processo depende das condi¢cdes em gque o individuo esta
inserido para testar suas hipoteses, instigando o desequilibrio e assim, encontrando
motivos para negar a hipétese anterior, substituindo suas concepc¢des por outras mais

elaboradas e préximas da convencionalidade da escrita.
ALFABETIZAQAO: EJA

Tanto na alfabetizacdo de criangas quanto na alfabetizacdo de jovens e adultos
nao é possivel falar de um método, mas de métodos. E os métodos de alfabetizagcéo de
jovens e adultos devem considerar antes de tudo, a experiéncia do aluno. A criancga,
em geral, esta mais aberta as inovac¢des do processo escolar, ao passo que o jovem e
o adulto, por conta da experiéncia de vida ou da pouca vivéncia escolar, muitas vezes
marcada pelo fracasso, ja traz varias expectativas sobre a escola e, ao mesmo tempo,
muitas resisténcias.

Durante muito tempo, acreditou-se que, primeiro, 0os educandos deveriam
conhecer as letras, saber junta-las, relaciona-las com a pauta sonora, saber pontuacao,

regras gramaticais etc. SO depois conseguiriam lidar com a linguagem escrita, ou seja,
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com a elaboracdo e compreensédo dos textos. Por isso, os alunos recebiam cartilhas
com silabas, orientados pelo professor, passavam a tentar junta-las para formar
palavras e frases soltas, que muitas vezes s6 memorizavam e repetiam. Por essa
concepcao, ndo se desenvolvia 0 pensamento critico; ndo importava entender o que
era escrito e o que era lido porque o importante era dominar o cédigo.

Por essas novas concepc¢Oes, educador e educando devem interagir. S&o
criados novos métodos de aprendizagem, por meio dos quais o alfabetizador trabalha o
contetdo a ser ensinado - a lingua escrita - com a preocupacao de que seus alunos
estejam compreendendo o sentido para o sistema da escrita, a partir de temas e
palavras geradoras, ligadas as suas experiéncias de vida.

Nessa nova concepcao de alfabetizacdo, a lingua escrita vem acompanhada
por um processo de construcdo do conhecimento, que se da por meio de didlogos de
interacdo entre educador e educando.

A proposta de Paulo Freire baseia-se na realidade do educando, levando-se em
conta suas experiéncias, suas opiniées e sua historia de vida. Esses dados devem ser
organizados pelo educador, a fim de que as informacgdes fornecidas por ele, o contetido
preparado para as aulas, a metodologia e o material utilizados sejam compativeis e
adequados as realidades presentes. Educador e educando devem caminhar juntos,
interagindo durante todo o processo de alfabetizacdo. E importante que o adulto
alfabetizado compreenda o que esta sendo ensinado e que saiba aplicar em sua vida o
contetdo aprendido na escola.

Segundo (Freire, 2002, p. 58) a relagéo professor-aluno deve:

Para ser um ato de conhecimento o processo de alfabetizacdo de
adultos demanda, entre educadores e educando, uma relacéo de
auténtico dialogo. Aquela em que os sujeitos do ato de conhecer
(educador-educando;  educando-educador) se  encontram
midiatizados pelo objeto a ser conhecido. Nesta perspectiva,
portanto, os alfabetizando assumem, desde o come¢co mesmo da
acao, o papel de sujeitos criadores. Aprender a ler e escrever ja
nao é, pois, memorizar silabas, palavras ou frases, mas refletir
criticamente sobre o préprio processo de ler e escrever e sobre o
profundo significado da linguagem. (Freire, 2002, p. 58).

A visdo ingénua que os individuos tém da realidade torna-os escravos, na
medida em que, ndo sabendo que podem transforma-la, sujeitam-se a ela. Essa
descrenca na possibilidade de intervir na realidade em que vivem é alimentada pelas
cartilhas e manuais escolares que colocam homens e mulheres como observadores e

nao como sujeitos ativos dessa realidade.
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O professor da EJA deve compreender a necessidade de respeitar a pluralidade
cultural, as identidades, as questdes que envolvem classe, raca, saber e linguagem dos
seus alunos, caso contrario, 0 ensino ficara limitado a imposi¢cdo de um padrédo, um
modelo pronto e acabado em que se objetiva apenas ensinar a ler e escrever, de forma
mecanica. Enfim, o que se pretende com a educacdo de jovens e adultos é dar
oportunidade igual a todos. Educar jovens e adultos, hoje, ndo € apenas ensina-los a
ler e escrever seu préprio nome. E oferecer-lhes uma escolarizagdo ampla e com mais
qualidade. E isso requer atividades continuas e ndo projetos isolados que, na primeira
dificuldade, sdo deixados de lado para o inicio de outro. Além disso, a educacao de
jovens e adultos ndo deve se preocupar apenas em reduzir nimeros e indices de
analfabetismo.

A educacdo de adultos é uma necessidade tanto na comunidade como nos
locais de trabalho. A medida que a sociedade se desenvolve novas possibilidades de
crescimento profissional surgem, mas, por outro lado, exigem maior qualificacdo e
constante atualizacdo de conhecimentos e habilidades.

A medida que a sociedade vai se desenvolvendo, surge a necessidade da
escolarizacdo e € bom que isso aconteca, pois a educacdo dos adultos favorece a
educacdo das criancas e adolescentes porque quanto mais 0s pais estudam mais
conscientes ficam da importancia da educacéo e mais contribuirdo para que seus filhos
permanecam na escola. Se por um lado, a educacéo tem assumido novos contornos
em face das mudancas ocorridas na sociedade, por outro, a educacao € a responsavel
pelo crescimento social, pois a medida que as pessoas vao ficando mais escolarizadas,
o nivel de vida vai melhorando, as pessoas ficam mais conscientes, criticas e
exigentes. E, com isso, vdo melhorando as condi¢cdes de higiene, de alimentacéo, de
saude, de seguranca e de satisfacdo pessoal. Enfim, a educacdo possibilita o
desenvolvimento da sociedade.

Sabe-se que a educacgdo € o instrumento que vai permitir as pessoas buscarem
uma melhoria de vida, capacitando-se para competir no mercado de trabalho bem
como reconhecer seus direitos.

De acordo com Pinto, 2000, p.37:

Para que aumentem as possibilidades individuais de educacdao, e
para que se tornem universais, € necessario que mude o ponto de
vista dominante sobre o valor do homem na sociedade, o que s0
ocorrera pela mudanca de valoracdo atribuida ao trabalho.
Quando o trabalho manual deixar de ser um estigma e se
converter em simples diferenciacdo do trabalho social geral, a
educacao institucionalizada perdera o carater de privilégio e sera
um direito concretamente igual para todos (Pinto, 2000, p.37).
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E muito comum, ainda, a concepcdo de que a partir de certa idade ja é tarde
para se estudar. Contudo, h& histérias de vida que tém mostrado justamente o
contrario: a garantia da educacdo de qualidade para jovens e adultos tem permitido
mudancas nos relacionamentos dos sujeitos envolvidos, abrindo novas possibilidades
profissionais.

Esses niveis ndo representam momentos distintos do trabalho de
alfabetizacdo, mas, ao contrario, devem ser trabalhados simultaneamente, atendendo a
heterogeneidade dos niveis dos alunos numa mesma sala de aula. Considerando,
desta forma, os diferentes niveis de escrita como possibilidades de aprendizagens

reciprocas na construgao da leitura e da escrita.

A IMPORTANCIA DA LEITURA DE DIVERSOS TEXTOS

A leitura € um processo no qual o leitor realiza um trabalho ativo de construcéo
do significado do texto, a partir dos seus objetivos e do seu conhecimento sobre o
assunto. Deve ser objetivo da escola e das familias em geral proporcionar as criangas
0 acesso ao conhecimento e a formacédo de individuos criticos, comprometidos consigo
mesmos e com a sociedade, capazes de intervir modificando a realidade, aptos a
buscar novos aprendizados e aperfeicoamento continuos, tornando-os assim leitores
competentes.

Portanto, cabe aos pais e a escola buscar maneiras de estimular sempre mais a
capacidade de ler e ler com prazer a leitura que se faz, no intuito de desenvolver desde
pequenos o habito e o prazer pela leitura. Devemos oferecer aos alunos oportunidades
de leituras variadas, leituras ndo apenas de textos escritos, mas a propria leitura e
interpretacdo do mundo em que todos nds estamos inseridos e do qual fazemos parte
como atores sociais dos N0sSsos contextos.

A partir de um trabalho que deve se organizar em torno da diversidade de textos
que circulam socialmente poderemos envolver todos os alunos, inclusive aqueles que
ainda ndo sabem ler convencionalmente.

O acesso a diferentes tipos de texto, mesmo bem antes da alfabetizagéo,
permitird desenvolver tais capacidades além de apresentar a crianca elementos
constitutivas do texto como: vocabulario, estrutura, enredo, coeréncia interna, elenco

de personagens. Além disso, estaremos fazendo o uso social da escrita, elemento
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fundamental no processo da alfabetizac&o. E através da estratégia didatica da pratica

de leitura de diversos textos contribuiremos para a formacéo de leitores competentes.

OS TIPOS DE TEXTOS

O texto tem organizacdo e estrutura propria que define o seu sentido. E
fundamental que se saiba que um texto é uma ocorréncia linguistica, que cumpre certo
comportamento formal, semantico e sociocomunicativo e que este permite ser objeto
de comunicacao entre dois sujeitos: destinador e destinatario. Portanto, pode-se dizer
gue o texto € um todo com significado e com o objetivo de comunicacéao.

O modo de se estabelecer a interacdo entre o texto e o leitor € que vai
determinar o tipo de texto. O tipo de texto, portanto, é caracterizado pela natureza
linguistica de sua construcdo tedrica, ou seja, relacdes entre os elementos que o
compoe.

Alguns autores, entre eles ADAM (1985) apud sole (1998) classificam os textos
da seguinte maneira:

1 - Narrativo: texto que pressupde um desenvolvimento cronolégico e que
aspira explica alguns acontecimentos em uma determinada ordem.

2 — Descritivo: sua intencdo € descrever um objeto ou fenbmeno, mediante
comparacdes e outras técnicas.

3 — Expositivo: relacionado a analise e sintese de representacdes conceituais
ou explicacao de determinados fené6menos.

4 — Instrutivo-indutivo: nesta categoria os textos tém como pretensao induzir a
acao do leitor com palavras de ordem, instrucfes de montagem ou de uso, etc.

A diversidade de textos com 0s quais nos deparamos, vem mostrar o quanto é
fundamental que essa diversidade de textos apareca na didatica escolar. Considerando
gue para uma habilidade maior da leitura a escola nédo se limite a um ou dois tipos de
textos.

Por isso, € interessante que os alunos leiam diferentes tipos de textos na escola,
que conhecam e se acostumem com diversas superestruturas para uma melhor
compreensao da leitura que este faz.

O processo de leitura deve garantir que o leitor compreenda os diversos textos
que se prop0de a ler. Para que o leitor se torne um leitor ativo ele precisa entender que
0 processo € interno, porém deve ser mediado pelo professor.

Cabe ao professor organizar um ensino que caracterize cada um destes textos,

mostrando as pistas que conduzem a uma melhor compreensao e fazendo com que o
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leitor adquira consciéncia e saiba utilizar as mesmas chaves que o autor usou para

formar um significado e além de tudo interpreta-lo.

OS GENEROS DE TEXTOS

Os textos se organizam em géneros. Alguns autores costumam falar em géneros
textuais e géneros literarios. O género do texto é determinado pelas caracteristicas do
seu estilo, do canal, de suas funcdes, pela funcdo sociocomunicativa que exerce e
também pelo seu conteudo.

A par disso traremos uma classificacdo dos principais modelos de textos
existentes na sociedade, a fim de estabelecer com clareza os diferentes procedimentos
a serem usados na escrita ou leitura de um texto para o outro.

Alguns tipos de textos sdo mais faceis e adequados para as criangas, sendo
assim compartilharemos com os termos de classificagdo segundo Curto (2000, p.188)
gue propdem estes critérios da seguinte maneira:

Textos enumerativos - recordar, registrar, localizar, manipular, ordenar, etc. Dados
concretos, informagdes especificas.

Textos informativos - informar e nos informar sobre temas gerais, acontecimentos,
fatos, etc.

Textos literarios - ter prazer, expressar-nos pessoalmente, passar um bom momento,
desenvolver a sensibilidade artistica, etc.

Textos expositivos - estudar, aprender, ensinar, demonstrar, comunicar
conhecimentos, discutir ideias, etc.

Textos prescritivos - para ensinar e aprender a fazer coisas, comunicar instrugoes,
regular o comportamento, etc.

Nesta proposta Curto apresenta algumas vantagens que o professor ter4 ao
trabalhar todo tipo de textos sociais, dando abertura para que todos os conteudos
sejam trabalhados, a partir de textos e ndo apenas dos textos literarios. Onde acabara
surgindo estratégias que facilitam o trabalho escolar.

Assim o professor deve apresentar diferentes possibilidades de leituras como:
poemas, jornais, livros variados, imagens, receitas, etc. Porém precisa organizar 0s
conteudos, dar sentido a cada tarefa, pois cada tipo de texto tem caracteristicas
diferentes. Cada texto cumpre sua fungcdo modelo sociais, contetdo e formato para que

aconteca uma compreensao melhor.
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E necessario que o professor seja conhecedor das caracteristicas que cada
texto e saiba comunica-los e ensina-los aos seus alunos. Para que assim o aluno
construira um grande repertorio de significados e desenvolverd capacidades de
interpretar através das experiéncias e das novas situacGes diversificadas do ler e

escrever.

TIPOLOGIAS TEXTUAIS

Textos enumerativos — as listas

As listas compdem um tipo de texto muito presente no dia-a-dia das pessoas.
Listar significa relacionar nomes de pessoas ou coisas para a organizacdo de uma
acao. Por ter uma estrutura simples, a lista de torna um texto que favorece a reflexao

sobre o sistema de escrita.

Textos informativos - jornais e revistas

O trabalho com textos informativos permite a formacédo do habito de ler para
estudar, para buscar informacdes, competéncia essencial para toda a vida. Ao trazer
esse texto a andlise das criancas podera surgir discussdes, troca de opinides e debates
sobre o tépico tratado. Os textos informativos, quando integrados ao trabalho com

textos em geral, ampliam as possibilidades de leitura do mundo.

Textos literarios - os contos

O conto além de desenvolver o interesse pela leitura amplia o universo
vocabular, permite o exercicio da fantasia e da criatividade. O interesse e participacao
nas atividades de leitura dessas historias séo poderosas ferramentas na formacéo de

bons habitos leitores.

Textos expositivos - divulgagéo cientifica

O texto de divulgacéao cientifica sdo essenciais para que os alunos aprendam o0s
mais variados conteudo das diferentes areas de conhecimento, tdo fundamentais na
vida escolar. Os propésitos destes textos sdo de informar-se, aprender sobre um tema,

encontrar respostas para determinadas perguntas.
Textos prescritivos - receitas culinarias

As receitas sao um género de circulagao social bastante corrente, presente em
todas as classes sociais. Sua estrutura € composta de uma pequena ficha (tempo de
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preparo, rendimento, preparo e alguns casos grau de dificuldade) uma lista e depois
um paragrafo, geralmente com os verbos nos modos imperativo ou infinitivo. Facilita as
antecipacdes e permite que se coloque em prética uma série de comportamentos de
leitor relacionados a ler para fazer alguma coisa, um dos propdsitos sociais de leitura
gue os alunos precisam aprender.

Quando o aluno toma o caminho um caminho de leitura com o desejo de fazer
relacdes a partir das experiéncias por ele vividas e tenta relacionar os problemas que
surgem decorrentes as leituras que este faz; esses individuos buscam habilitar-se a
fazer qualquer espécie de leitura

Tudo o que se aprende ou com O que se impressiona jamais é perdido,
esquecido. A importancia de o saber ler e escrever possibilita a pessoa a se libertar de
guem o faz preso. A escrita foi criada, ndo pela natureza, mas pelo ser humano ansioso

a guardar sua histéria, suas aspiracdes, suas ideias.

CONSIDERACOES FINAIS

Os autores aqui apresentados como Helena Maria Martins, Isabel Solé, Maruny
Curto, Emilia Ferreiro, Paulo Freire, Claudia Vovio e Marta Kohl entre outros
contribuiram para a elaboracdo desse trabalho nos direcionando nas questdes de
praticas de leitura nas primeiras séries do Ensino fundamental e na modalidade da
Educacao de Jovens e Adultos (EJA).

Como educadoras percebemos que a leitura tem como finalidade ajudar as
pessoas a se capacitarem para a reflexdo, a pesquisa, as questdes vitais e preparar
para uma maior responsabilidade de acéo.

Embasadas nos tedricos acima explicitados chegamos a concluséo que ler ndo é
apenas passar os olhos para algo escrito, nem fazer versdo oral descritos, mas sim
garantir aos individuos um espaco na sociedade para a integracéo sistematica e para a
formacao de cidadaos criticos na construcdo e reconstrucdo de novos conhecimentos,
fazendo com que os alunos percebam- se como sujeitos histéricos sociais.

Destacamos no trabalho alguns aspectos relevantes como o progresso e o
avanco da leitura e o papel da escola e da familia nessas praticas, assim como 0 uso
das linguagens orais relacionadas a leitura tanto na alfabetizacédo de criangcas como na
modalidade da Educacéo de Jovens e Adultos (EJA) e as diferentes tipologias que os

professores podem lancar mao para trabalhar em sala de aula.
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O papel da escola é fundamental nesse processo, e a responsabilidade dos
professores despertarem nos alunos o prazer pela leitura. P6r em pratica acdes de
praticas vivas e vitais, onde o ler e escrever sejam meios que 0s alunos possam

repensar o mundo através da acao pedagodgica.

Nesse contexto concluimos a importancia de se trabalhar textos diversificados
na perspectiva de que as criancas, 0s jovens e adultos percebam os diferentes
objetivos de cada texto escrito e 0 seu uso no dia-a-dia de acordo com suas
necessidades e oportunidades.

Na educacéo de jovens e adultos na modalidade (EJA), o trabalho de Paulo
Freire contribuiu muito para o desenvolvimento da teoria e da pratica de alfabetizacéo
de jovens e adultos. Assim como Maruny Curto vem nos orientar o desenvolvimento da
aprendizagem das criangas.

O didlogo é de fundamental importancia no processo da aprendizagem da
crianca como também para o aluno da EJA, na qual € necessaria a existéncia de uma
troca entre o educador e o educando. Como professores devemos tornar essas trocas
de um modo concreto ligada a realidade da vida dessas criancas e desses jovens e
adultos. Conforme Paulo Freire essa troca leva o educador e o educadores serem
iguais frente ao conhecimento e compreensao.

Na alfabetizacdo quando bem trabalhada a leitura, abre novas perspectivas
para o futuro daqueles que procuram o conhecimento e que veem na educagao um
meio de transformacéo social.

Concluimos que formar leitores € uma tarefa que comeca antes mesmo da

alfabetizacdo e que se estende para toda vida escolar.
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RESUMO

Este artigo tem como objetivo apresentar alguns argumentos referentes a aspectos
relacionados ao espaco e ao tempo no contexto da educacdo infantil, especialmente
considerando que essa etapa da educacao vem alcancando cada vez mais notoriedade
e sua importancia se consolida com o passar do tempo. Na educacao infantil, ocorrem
0s processos de desenvolvimento das criancas, seja no aspecto social, cognitivo ou
psicomotor, a aquisicdo das aprendizagens se estabelece mediante o trabalho conjunto
dessas areas, e, a medida que a crianca vai se desenvolvendo ela aprimora estes
conceitos tdo essenciais para seu crescimento fisico e afetivo. Todos estes aspectos
sdo alcancados, em sua plenitude, desde que a escola propicie 0s mecanismos que
promovam a busca de uma formacdo que valorize a crianca, e seja orientada para
formar alunos capazes de se engajarem numa sociedade comunitaria e justa. Dentre
as diversas metodologias a serem planejadas e implementadas na escola, as questdes
gue se relacionam com espaco e tempo sdo profundamente impactantes, pois dizem
respeito a elementos fundamentais para a qualidade do ensino e afetam as
experiéncias e vivéncias das criancas em seu cotidiano. Neste sentido, é fundamental
que a escola privilegie ao maximo o tempo por meio de oportunidades efetivas de
aprendizagens e experiéncias criativas e diversificadas. Portanto, é necessario
estabelecer um equilibrio no tempo empregado na realizagdo das atividades,
especialmente as coletivas, aproveitando para aprimorar a variedade, a
espontaneidade e a diversidade, para que se tornem atividades atrativas e
interessantes para as criancas. Dentro dos espacos da educacéo infantil, as criancas
experimentam um tempo de experiéncias educativas seguras, envolventes e repletas
de estimulos que as tornam aptas a ampliarem sua capacidade de pensar e produzir
diferentes linguagens, e tais experiéncias se consolidam na vida das criancas e as

acompanharao no decorrer dos anos. Assim, 0 ambiente escolar é primordial, visto que
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guanto mais elementos positivos ele apresentar, maior sera o aproveitamento que a
crianca alcancara, portanto, o espaco deve ser planejado de maneira totalmente
criteriosa, visando oferecer um ambiente acolhedor e seguro, evitando lugares que
apresentem perigo ou desafios, mas que, pelo contrario, permita que elas explorem
todo o0 espaco e os materiais oferecidos. E esta regra se aplica a todas as criancas da
educacao infantil, desde os pequenos do bercario, até os maiores, pois todos precisam
de espacos multifuncionais, repletos de acessibilidade e de materiais disponiveis e
adequados aos propositos pedagogicos estabelecidos. Atividades bem planejadas,
com aproveitamento maximo de tempo, desenvolvidas numa rotina saudavel, sejam
individuais ou em grupo, que valorizem as interacfes sociais e oportunizem um
convivio criativo e uma vivéncia da diversidade, certamente serdo de muito valor para
as criancas, especialmente utilizando recursos que estimulem o contato com a
natureza e valorizem aspectos de higiene e saude. Dessa forma, organizar espaco e
tempo na educacéo infantil traz inGmeros beneficios e deve ser sempre estar no radar

dos gestores e educadores.

Palavras-chave: Espaco; Tempo; Educacéao Infantil; Escola.

INTRODUCAO

O universo da educacdo infantil envolve, inegavelmente, uma enorme
diversidade de experiéncias e vivéncias diarias, todas repletas de dinamismo,
significados e aprendizagens. Todas estas experiéncias precisam explorar o tempo e o
espaco de uma forma expressiva e importante para as criangas, e, neste sentido, a
escola se torna seu lugar e seu ambiente. Dessa forma, tudo que ocorre neste cenario
deve ser amplamente planejado para que as atividades propostas alcancem os
objetivos pedagdgicos propostos para os alunos desta faixa de idade, aplicando, na
pratica diaria, os conteudos pedagodgicos e 0s conceitos propostos no projeto politico-
pedagogico. Neste sentido, € fundamental que a escola tenha em mente a quem seu
trabalho esta sendo direcionado, e para isso, ela precisa organizar e adequar 0s
elementos espaco e tempo de modo que a crianga possa desenvolver seu potencial
criativo e seu aprimoramento psicomotor num ambiente plenamente compativel com
essa proposta. A escola deve explorar as atividades ladicas como o0s jogos, as

brincadeiras, a contacdo de historias, as musicas, o teatro, tudo dentro de um contexto
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gue estimule sua imaginacdo, sua criatividade, sua participacdo coletiva e seu
desenvolvimento social e afetivo.

Dessa maneira, torna-se fundamental que o espacgo destinado as criancas seja
repleto de objetos que possibilitem a elas desenvolverem toda sua criatividade e todas
as possibilidades para elas inovarem, idealizarem, produzirem e experimentarem, ou
seja, oferecer espacos para ela brincar e vivenciar dentro das propostas pedagdgicas
planejadas para sua idade. Importante ressaltar que cada crianca utilizar4 seu espaco
de maneira distinta e peculiar, apropriando-se dos conceitos de espaco e tempo
projetados para ela, segundo o0s objetivos pedagdgicos discutidos e alinhados
previamente, para que ela possa exercer as atividades de forma ativa e desafiadora,
seja individualmente ou em grupo, mas que trabalhem aspectos que fortalecam sempre
sua criatividade e autonomia.

Vale ressaltar que a compreensdo de tempo e de espaco das criancas é
totalmente distinta dos adultos. A percepcdo do educador € a de um adulto, cuja
tendéncia é a de, em geral, ndo levar em conta que é a crianca quem vai desenvolver
vivéncias e experiéncias nele, e que, neste sentido, deve considerar sempre o fato de
que sera a crianca quem vai oportunizar e construir a apropriacdo do espaco
exclusivamente para suas proprias vivéncias. Assim, inegavelmente, este espaco
precisa se constituir em um lugar de prazer e contentamento, plenamente adequado as
criancas da educacdao infantil, e este ambiente educacional tende a ser um transmissor
de sentimentos como paz, seguranca, alegria, satisfacdo, mas pode, em certos
momentos, proporcionar sentimentos de inquietacdo, inseguranca, medo, duvida ou
ansiedade.

Assim, é importante que se compreenda que quando se trata do elemento
espaco, no contexto da Educacdo Infantil, nem sempre ela se refere aos aspectos
fisicos como estrutura, topografia, metragens, muros ou paredes, mas 0 que se
pretende é disponibilizar valor ao ambiente no qual as constru¢des pedagodgicas estdo
se solidificando. Por isso, as criancas da educacéao infantil dependem de um ambiente
que seja acolhedor e seguro, cabendo, portanto, aos educadores atender e intervir
sempre que surja alguma demanda a eles dirigida, ou quando a necessidade das
propostas pedagodgicas demandarem sua orientacdo ou participacdo. Neste cenario, o
ambiente nem sempre se restringira ao que se estabelece em sala de aula ou dentro
da escola. Muitas vezes o ambiente podera se estender para o exterior da escola, para
as ruas, para a vizinhanga, para o bairro, e até mesmo para a cidade. Assim, o
elemento espaco ganha um novo olhar, e se constitui em um importante instrumento na

elaboracdo da proposta pedagogica da escola, e deve ser sempre estudado e
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discutido, para que o debate e as reflexdes produzam aprimoramento e valorizacao da
sua efetiva contribuicéo para o desenvolvimento das criancas da educacao infantil.

Da mesma forma, os aspectos relacionados ao tempo também sdo motivo de
um olhar atento e que necessita estar sempre alinhado ao elemento espaco dentro do
ambiente escolar, pois esta relacdo espaco-tempo é fundamental e indissoluvel dentro
do contexto da educacao infantil. Para oferecer um tempo de qualidade, aproveitado ao
méaximo, ele precisa estar sendo trabalhado com bastante organizacédo, levando
sempre em conta as necessidades de ordem biologica, social, emocional, familiar ou
psicolégica da crianca. Neste sentido, os educadores devem oferecer uma rotina de
trabalho que promova a organizacdo do tempo, mas que considere aspectos
relacionados ao cuidado como repouso, alimentacdo, higiene, entre outros,
considerando, ainda, o histérico das criancas, o qual pode demandar o uso de
medicamentos, ou alguma outra peculiaridade. Portanto, 0s conceitos essenciais de
espaco e tempo necessitam sempre receber atencdo e cuidado por parte dos
educadores, os quais devem considera-los como elementos de vital importancia para o

desenvolvimento das crian¢as no contexto da educacéo infantil.

A EDUCACAO INFANTIL COMO PRIMEIRA EXPERIENCIA
EDUCACIONAL

A educacéo infantil € a primeira etapa da educacao béasica. Ela dispde atender
as criancas de zero a cinco anos de idade, os quais estdo, inegavelmente, tendo
contato com suas primeiras experiéncias escolares e, principalmente, tendo suas
vivéncias iniciais fora do ambiente residencial, por isso, ela demanda a integracao de
cuidados basicos associados ao ensino pedagogico, tudo isso funcionando de maneira
integrada e planejada, complementando a educacédo familiar, mas proporcionando uma
nova experiéncia na vida da crianca. Seu principal objetivo consiste em promover, nas
criancas desta faixa etaria, o desenvolvimento dos aspectos fisicos, cognitivo,
psicomotor, emociona e social, além de incentivar a exploracdo da criatividade, das
descobertas e das experiéncias e novidades com que as criangas se deparam nessa
fase. Nesse periodo, as criangcas comecam a ter relacionamentos e interacbées com
pessoas fora do seu ambito familiar, e ela tendera a se desenvolver favoravelmente a
medida que participar das atividades coletivas, especialmente as de orientagdo Iudica,
COMO 0S jogos, 0S canticos e as brincadeiras.

"A Educacado Infantil € considerada uma das mais importantes
etapas da formacdo das criangas, pois € onde elas comecam a
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existir fora do convivio familiar, o que envolve lidar com
diferencas, o desenvolvimento da personalidade e da autonomia,
a criacado de lacos de amizade e as descobertas em diferentes
areas do conhecimento. Ela funciona como uma base para as
demais etapas da educacdo formal, e o correto aproveitamento
desta etapa permite que 0S pequenos crescam com mais
autonomia e tenham mais sucesso em sua vida escolar e
individual. E como lidar com bebés e criancas exige cuidados
especiais e muito tato, a proposta pedagoégica da educacao
infantil prevé arealizacdo de jogos, brincadeiras e atividades
prazerosas gque além de ensinar, divertem, tornando 0 processo
de construcdo do conhecimento muito mais assertivo e divertido.
Como falamos logo acima, a educacgdo infantil € voltada para
criancas de zero a cinco anos de idade. Entretanto, ela sé é
obrigatéria, no Brasil, para criancas de quatro e cinco anos, o0 que
torna os grupos 1, 2 e 3 facultativos. E a depender da idade dos
pequenos, eles devem ser matriculados em creches ou escolas
(pré-escolas): nas primeiras caso tenham idade até trés anos, e
nas segundas entre quatro e cinco anos. A educacao infantil no
Brasil € um direito da crianga, sendo o estado obrigado a
disponibilizar espagos e profissionais adequados para atendé-la
corretamente. Por isso encontramos em todas as regiées do Pais
instituicdes de ensino publicas que atuam como creches e pré-
escolas, mas diversas escolas particulares também oferecem
educacao infantil, o que da aos pais e responsaveis a chance de
optar por aquela que esta de acordo com as suas possibilidades
financeiras” (BLOG EDUCA MAIS BRASIL, 2021).

A educacéo infantil se desenvolve dentro de um periodo importante conhecido
como primeira infancia, a qual se divide em duas fases distintas, sendo a primeira
denominada “primeirissima infancia”, que corresponde aquela etapa que vai desde a
gestacado até aos trés anos de idade, e o periodo seguinte, que compreende dos quatro
aos seis anos. A dindmica de crescimento e desenvolvimento € bastante acelerada
nestes dois periodos, porém, existem diferencas significativas entre eles: Na
primeirissima infancia, que engloba os trés primeiros anos de vida, mais o periodo
gestacional, os desenvolvimentos cognitivo e emocional do individuo sdo 0s mais

impactados.

“‘Durante toda a Primeira Infancia, o desenvolvimento é muito
acelerado, mas ha diferencas significativas entre as duas fases.
Os trés primeiros anos de vida (incluindo a vida intrauterina) sao
determinantes para o desenvolvimento emocional e cognitivo de
uma pessoa. De acordo com estudos da neurociéncia, o cérebro
das criancas passa por uma intensa fase de amadurecimento
entre a gestacdo e os 2 anos, o que determina uma grande
capacidade de absorcdo do ambiente. Por isso, é preciso muito
cuidado com os estimulos nessa fase (especialmente traumas e
situacBes negativas). Nesse periodo, as sinapses (comunicacao
entre os neurdnios) se desenvolvem por meio das interagdes que
estimulam os sentidos, como o tato, a audicdo e a visdo. Isso
possibilita a crianca se perceber no mundo e também perceber o
outro. Mas nado se engane: o desenvolvimento do bebé ja esta a
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todo vapor desde o Utero. E possivel interagir com ele ainda na
barriga da mae, estabelecendo lacos afetivos e ajudando a
desenvolver a memoria. Ele é capaz de ouvir e interagir com o
ambiente externo a barriga da mée ja na 252 semana de gestacao.
No periodo posterior, que vai dos 4 aos 6 anos, por outro lado, a
crianga possui maior autonomia. Isso quer dizer que, além de
conseguir se expressar, ela consegue desenvolver diversas
atividades sozinha, como brincadeiras relacionadas as praticas
esportivas. Nessa fase, a cognicdo (ou seja, a busca de
conhecimento sobre o mundo) ja € mais complexa. Por exemplo, a
partir dos 5 anos, a crianca ja pode ser estimulada a seguir
rotinas” (BLOG TODOS PELA EDUCACAO, 2018).

Durante a primeira Infancia, ndo é apenas a aprendizagem que esta no centro
das atencdes, neste periodo existe uma série de aspectos que precisam ser atendidos
como cuidado, acolhimento, atencdo e carinho. Estes ingredientes sdo de suma
importancia para que as criangas, em seus primeiros anos de vida, estejam totalmente
aptas para receberem os conteudos pedagdégicos que a escola planejou. E quanto mais
a crianca tiver vinculos fortes com seus pais, familiares, educadores e colegas, maiores
serdo as possibilidades que ela terd de se apropriar dos contetudos de informacéo e

formacdo, e maiores serdo as chances de sucesso ao longo de sua vida.

“A Educacgdo Infantil € essencial para que a crianga tenha um
convivio social além do nucleo familiar. Ou seja, € um momento
importante para que o individuo aprenda a se relacionar e viver
em sociedade, desenvolvendo habilidades fundamentais a
formacdo humana, além das capacidades cognitivas e
motoras.Logo, as atividades para Educacéo Infantil de acordo com
a BNCC, trabalham, de forma ladica, as motricidades fina e ampla,
a percepgdo e a capacidade de foco e concentracdo, bem como
proporciona a ampliagdo das interagfes sociais, das capacidades
linguisticas e do senso moral, além de outras caracteristicas
importantes, como a autoestima.Dessa forma, a Educagéo
Infantil ndo é apenas uma solucdo para os pais que trabalham e
nao conseguem cuidar dos filhos em algum periodo do dia, afinal,
trata-se, na Educacao Infantil no Brasil, de um importante meio de
desenvolvimento pessoal e social do individuo, aprimorando suas
habilidades  cognitivas, sociais e motoras” (CENTRO
EDUCACIONAL LEONARDO DA VINCI, 2022).

ESPACOS QUE SAO VERDADEIROS AMBIENTES

Uma metodologia pedagdgica inovadora e eficaz na Educacgéo Infantil requer
que os educadores estejam extremamente atentos a todas as necessidades que se
apresentam, mesmo que silenciosamente, no cotidiano desta fase tdo importante da
formacado escolar. Cada crianca oferece informacgfes, mediante seus historicos e suas

experiéncias, e até mesmo 0s bebés da chamada primeirissima infancia comunicam
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muita informacdo. Esta visdo precisa ser abrangente e democrética, e se estender a
comunidade, aos pais, familiares e todos os que possam oferecer uma contribuicao
significativa para que a experiéncia educativa, da crianca seja repleta de situacdes que
possibilitem que ela explore seu universo infantil em sua totalidade, com liberdade para
escolher, imaginar, emocionar e produzir o que ela sentir vontade. Esta jornada de
conhecimento, que se inicia na educacdo infantili se transformara em vivéncias
individuais ou coletivas que passam a fazer parte da vida da crianca.

Neste sentido, a escola necessita oferecer as condigdes propicias para que as
criangcas possam vivenciar experiéncias ricas em todos os aspectos, tais condicfes
devem ser planejadas e orientadas no sentido de cumprirem o objetivo principal que é
o de qualificar os seus alunos mediante propostas pedagogicas repletas de contetdos
significativos. Dessa forma, um dos elementos de maior importancia é o espaco, cujo
conceito jamais podera ser associado ao de um local qualquer no qual as criancas
pequenas podem ser acomodadas, sem nenhum objetivo ou planejamento, apenas
para passarem o0 tempo até que seus pais ou responsaveis possam apanha-la. Na
verdade, o espaco precisa ser organizado de acordo com os objetivos que a Educacéao
Infantil estabelece nestes tempos atuais, ou seja, promover o desenvolvimento integral
das suas criancas.

“O olhar de um educador atento € sensivel a todos os elementos
gue estdo postos em uma sala de aula. O modo como organiza os
materiais e méveis, e a forma como criangas e adultos ocupam
esse espaco e como interagem com ele sdo reveladores de uma
concepgao pedagogica. Alids, o que sempre chamou a atencéo foi
a pobreza frequentemente encontrada nas salas de aula, nos
materiais, nas cores, nos aromas; enfim, em tudo que pode
povoar 0 espago onde cotidianamente as criangas estdo e como
poderiam desenvolver-se nele e por meio dele se fosse mais bem
organizado e mais rico em desafios. As escolas de educagéo
infantil tem na organizacdo dos ambientes uma parte importante
de sua proposta pedagdgica. Ela traduz as concepcdes de
crianga, de educacéo, de ensino e aprendizagem, bem como uma
visdo de mundo e de ser humano do educador que atua nesse
cenario. Portanto, qualquer professor tem, na realidade, uma
concepcgdo pedagogica explicitada no modo como planeja suas
aulas, na maneira como se relaciona com as criangas, na forma
Como organiza seus espacos ha sala de aula. Por exemplo, se o
educador planeja as atividades de acordo com a ideia de que as
criangas aprendem atravées da memorizagdo de conceitos; se
mantém uma atitude autoritaria sem discutir com as criancas as
regras do convivio em grupo; se privilegia a ocupacdo dos
espacos nobres das salas de aula com armarios (onde somente
ele tem acesso), mesas e cadeiras, a concepgao que se revela ai
€ eminentemente fundamentada em uma prética pedagogica
tradicional” (HORN, 2004, p. 15).
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Portanto, o espaco fisico, muitas vezes, pode estar sendo designado para
aulas ou para atividades diversas, e pode ser identificado pelo mobiliario, materiais
didaticos ou mesmo por objetos decorativos. O ambiente, porém, se caracteriza por
uma associacdo deste espaco fisico com as relagées que se constroem dentro dele.
Assim, o ambiente pode ser considerado como uma estrutura que demonstra que tipo
de atividades séo praticadas ali.

‘Do ponto de vista educacional, podemos entender o Ambiente
como uma estrutura formada por quatro dimensdes. 1-Dimens&o
Fisica: Compreende o0s objetos e materiais que compdem o
ambiente. E o espacgo fisico, como o mobiliario, elementos
decorativos etc. 2- Dimens&o Funcional: E caracterizada pela
forma de utilizacdo dos espagos. Um tapete pode servir tanto para
um encontro e comunicacdo quanto um canto de construcdes, por
exemplo. Dessa maneira podemos falar em canto das
construcdes, do jogo simbdlico, da musica, da biblioteca, etc. 3-
Dimensao Temporal: Refere-se a organizacdo do tempo,
portanto ao periodo em que serdo utilizados os diferentes
espacos. O tempo das atividades esta necessariamente ligado ao
espaco onde se realiza cada uma delas.4-Dimenséo Relacional:
Refere-se as diferentes relagbes que se estabelecem dentro da
sala de aula, como 0os modos de se ter acesso aos espacos, as
normas e a forma como se estabelecem o0s grupos para a
realizacdo das atividades (grandes ou pequenos grupos, duplas,
individual). Portanto, na Educacdo Infantil, a forma de
organizacdo do espaco e a dindmica que for gerada da relagéo
entre os seus diversos componentes irdo definir o cenario das
aprendizagens” (BLOG PORTAL EDUCACAO, 2022).

Diferentemente do ambiente mais tradicional da sala de aula que sempre
apresentou a figura de um espaco para se armazenar materiais ou amontoar objetos
como livros, mesas, cadeiras e outros objetos, o espaco educativo deve se constituir
em um lugar limpo e organizado com dedicacdo, com seus utensilios distribuidos de
modo que transmita um desejo de mexer, de brincar, de mover e construir, e que
encoraje a criangca a se interessar em realizar atividades repletas de experiéncias
prazerosas e significativas, que proporcione a exploracdo de suas habilidades,
expectativas e limites.

Sem duvida alguma, a aprendizagem acontecera em condi¢cdes muito mais
favoraveis quando oportunizadas num ambiente que desperte o desejo de aprender e
de participar. Cabe destacar que a qualidade das interacdes e o alcance dos objetivos
propostos ndo sao conquistados apenas ajuntando as criangcas em mesmo espaco,
pelo contrario, as interacdes precisam ser criativas e interessantes na sua forma e
conteudo, e, para isso, 0 professor devera explorar os espacos mediante atividades

gue o transformem em ambientes repletos de acolhimento e dinamismo.
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“Os espacos utilizados pelas criangas sao atraentes e contam com
materiais que possibilitam a crianga explorar o entorno, interagir
com diferentes parceiros, dispor de momentos de privacidade? O
ambiente é confortavel, em especial, para as criancas que passam
muitas horas na instituicdo de educacéo infantil? As situacdes que
0 professor oportuniza sdo desafiadoras? Todas as criangas estao
envolvidas na mesma atividade todo o tempo ou ha momentos
para atividades diversificadas? A crianca pode interagir com
companheiros de diferentes idades? S&o organizadas filas? Para
qué? Por qué? Quanto tempo elas duram? Sdo consideradas
momentos de organizacdo dos grupos ou de restricdo? A partir de
gue idade as criancas sdo estimuladas a comerem sozinhas? Elas
podem se servir do alimento? As criangcas brincam com
frequéncia? De qué? Com quais materiais elas brincam? O pétio
ou outro espago externo é usado com frequéncia? Para que tipo
de atividade?” (PREFEITURA DE SAO PAULO, 2006 p. 34).

Para uma efetiva ambientacdo, a sala de aula, espaco no qual se realiza a
maior parte das interacdes, se constitui em um espaco bastante privilegiado no
processo de aprendizagem das criangcas da educacgao infantil. Compreendendo que
nao existe uma forma definida de como se deva organizar o espago, pode-se sugerir
algumas ideias como: afixar os desenhos e os trabalhos executados pelos pequenos
nas paredes, afixar cartazes que indiguem o0s conteddos que estdo sendo
desenvolvidos, possibilitando a qualqguer um poder se informar sobre quais
aprendizagens aquele espaco esta promovendo. Mesmo ac¢fes simples como estas
podem contribuir para a valorizacdo desse ambiente, despertando um sentimento de
pertencimento e inclusado, tdo importante para as criancas.

Portanto, os espacos oferecidos para a construcdo de experiéncias
pedagdgicas nas etapas da educacao infantil precisam sempre ser considerados como
ambientes alfabetizadores, que favorecam a conquista de autonomia e de cidadania.
Deve se constituir em um ambiente aconchegante para a promo¢ao de experiéncias
prazerosas, que Vviabilize interacbes sadias com outras criancas, que facilite a
construcdo da aprendizagem, que seja aberto ao dialogo e ao debate respeitoso, com
total liberdade para emitir opinides, expressar sentimentos, apresentar duavidas, e abrir-

se para manifestar seus interesses.

OS MATERIAIS NOS ESPACOS ESCOLARES

Existem dois aspectos fundamentais e que sdo considerados de extrema
importancia para as criangas que ingressam nas instituicbes de ensino no periodo da
educacéo infantil, um é o cuidado e o outro é a educacdo. Até pouco tempo tinha-se
como conceito que as creches e bercarios eram locais de cuidado, e a pré-escola um

local para educacdo. Atualmente, os educadores se propfem a promover uma
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redefinicdo destes dois conceitos, integrando-os em apenas um propdsito: intermediar
o desenvolvimento cultural e social das criancas da educacdo infantil. Assim, as
experiéncias vivenciadas no espac¢o da educacéao infantil devem conduzir a crianca ao
conhecimento daquilo que ocorre a sua volta e consigo mesma, enquanto desenvolve
maneiras de sentir, pensar e solucionar problemas. Tudo isso por meio de linguagens
que se utilizam de recursos ludicos, ou seja, as brincadeiras, 0s jogos, 0s canticos
entre outros, e, para que estes espacos que exploram o ladico sejam atrativos, €
necessaria a utilizagdo de varios tipos de materiais, de diversos tamanhos, cores e
formatos. Estes materiais variados e sempre disponiveis as criancas aliados a
organizacdo dos ambientes de uma maneira segura e confortavel, e que orientem as
interacdes das criangas, oferecem uma enorme contribuicdo no desenvolvimento da
autonomia e estimulam a participagdo em todas as atividades propostas para as

criangas.

“Torna-se necessario compreender que o espaco fisico escolar,
dependendo de como os elementos estédo dispostos, pode
contribuir de maneira positiva ou negativa para a interacdo e
também para a aprendizagem. Para que figue mais claro, a seguir,
apresentamos alguns elementos importantes a serem destacados
na hora de organizar o espago, a fim de promover as diversas

7

vertentes do aprendizado: Mobilia: O mobiliario é uma peca
muito importante e deve-se levar em consideracdo na hora de
organizar o espaco de aprendizagem. E necessario que a
estruturacdo desse espaco seja bem distribuida, de forma a
contribuir enormemente para que a crianga construa sua propria
nocao de espaco. Desse modo, a prépria maneira de organizar o
espaco constitui, em si mesma, um conteddo de aprendizagem.
Materiais Didaticos: Constituem outro indicador muito valido,
pois apresenta os tipos de atividades a serem realizadas pelas
criancas e a forma com que as educadoras abordam as
necessidades delas, sejam elas de cunho emocional ou cognitivo.
Decoracao: A sala de aula é um lugar propicio a educacéo.
Dessa forma, a decoracdo, como as cores, a exposicdo dos
trabalhos feitos, a exposicdo de numerais ou até mesmo o
alfabeto, podem contribuir de forma positiva no ensino-
aprendizagem” (BLOG PORTAL EDUCACAO, 2022).

Dessa forma, cada material existente no ambiente escolar deve se constituir
€m um recurso para que a crianga possa explorar e interagir. O tipo, a quantidade e a
diversidade dos objetos, sejam brinquedos diferenciados, devem sempre haver em
namero suficiente, sejam livros, fantasias, vestimentas, ou qualquer outro, devem estar
dispostos no ambiente de maneira a contribuir para a autonomia da crianca na
realizacdo de cada um de seus projetos, acoes, ideias e criacdes. Um livro colocado
em uma estante inacessivel torna-se inutil para a crianga, assim como objetos de dificil

manuseio impedem sua exploragdo. Assim também, mesas, cadeiras, pratos, copos e
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talheres inadequados reduzem significativamente o estimulo para uma boa
alimentacdo. Portanto, a escolha e a disposicdo dos materiais devem ser alvo de um

elaborado planejamento.

‘O planejamento do trabalho das criangas com diferentes
linguagens deve atender aos seguintes critérios em relacdo aos
materiais: 1- Disponibilidade dos materiais necessarios a
expressao nas diferentes linguagens: objetos produtores de sons,
materiais para desenhar, pintar, moldar, colar; 2- Acessibilidade e
seguranca dos materiais necessarios ao movimento em suas
diversas possibilidades: rolar, arrastar, puxar, empurrar, subir,
chutar, equilibrar, acalentar, saltitar, abaixar, utilizar for¢a, curvar,
andar na ponta dos pés; 3- Equilibrio entre oferta de brinquedos
convencionais — tanto para o faz de conta como para os jogos de
mesa, e de materiais menos estruturados; 4- Acessibilidade da
crianga aos dispositivos de musica, aos livios e outros
equipamentos de escrita, bem como a outros instrumentos,
dispositivos e bens culturais” (PREFEITURA DE SAO PAULO,
2006 p. 40).

Outro fator bastante importante € oferecer, sempre que possivel, um espaco
destinado ao envolvimento das criangas com elementos da natureza, isto pode ser no
patio ou no jardim, viabilizando um tempo ao lado delas para que elas se identifiquem
com a variedade de elementos da natureza (folhas, galhos, pedras, flores, sementes).
Proporcionar um ambiente aprazivel, no qual as criancas possam exercitar sua
criatividade, aprendendo a conhecer e a diferenciar estes elementos desde o0s
primeiros anos, contribuird para torna-los cidaddos que tratem a natureza e o meio-
ambiente com responsabilidade. Além disso, a escola precisa organizar espacos que
possam favorecer o movimento, evitando que ele se torne estressante ou desanimado.
Deve assegurar que haja regularidade nas atividades ludicas, explorando momentos de
brincadeiras, jogos, danca e musica como experiéncias marcantes e significativas para
as criangcas. Os espacos precisam ser trabalhados para a crianca e com a crianga,
sendo plenamente explorados por ela, numa relacdo sadia com os colegas, com

liberdade para se locomover a vontade, para que elas aprendam enquanto se divertem.

A IMPORTANCIA DE SE APROVEITAR BEM O TEMPO

E importante reconhecer que os espacos na educagao infantil necessitam ser
planejados e adaptados de maneira pratica e harmoniosa para se tornarem ambientes
repletos de oportunidades visando o desenvolvimento psicolégico, cognitivo, motor e
social das criancas, por isso, € fundamental considerar a inseparavel relacdo entre o

espaco e o tempo no cotidiano da escola. Assim, as experiéncias relacionadas ao
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espaco e ao tempo no ambiente escolar oferecem uma diversidade de possibilidades
de atividades que demandam equilibrio na aplicacdo do tempo aplicado para a
realizacdo dos afazeres pedagogicos propostos. Todavia, quando se diz respeito ao
tempo na Educacéo Infantil, se nota, de imediato, a importancia da rotina, que passa a
ser um instrumento muito Util no contexto das praticas pedagdgicas, no intuito de obter
sucesso ha busca de se potencializar acbes organizadas que promovam uma
participacdo autbnoma e eficiente das criangas nas brincadeiras e nas interagoes.

A rotina, num primeiro momento, pode transmitir uma ideia de algo ruim ou
negativo, entretanto, ela é uma verdadeira aliada no processo educacional, e ndo pode
ser vista como uma coisa arrastada e entediante, mas entender que ela possui a
funcdo de cadenciar uma sequéncia de atividades distintas e diferenciadas, que
passam a ser desenvolvidas considerando seu ritmo préprio. Assim, a rotina diaria se
torna parte do desenvolvimento pratico do planejamento, como uma sequéncia l6gica
das diferentes atividades trabalhadas na educacéo infantil, e &€ exatamente esta
sequéncia que vai trazer orientacdo para a crianca na relacdo espaco tempo.

“A rotina € um elemento importante da Educacao Infantil, por
ofertar a crianga sentimentos de estabilidade e seguranca.
Também favorece a crianca, maior facilidade de organizacao
espago-temporal, e a desprende do sentimento de estresse que
uma rotina desorganizada pode causar. Ela ndo necessita ser
rigorosa, sem espacgo para invencao (por parte dos professores e
das criancas). Pelo contrario, a rotina pode ser rica, alegre e
prazerosa, favorecendo um espaco para a constru¢do diéria do
projeto politico-pedagdgico da instituicdo de Educacédo Infantil. é
através da disciplina, que o educador, organiza, delimita, direciona
a liberdade para que a construcdo e a produgdo do conhecimento
possam acontecer. Qualquer ac¢do educativa € regida pela
maneira como cada educador estrutura estes limites, ou seja, pela
disciplina que ele acredita necessitar para organizar o tempo e o

espaco (sua rotina) de liberdade, onde sua pratica se desenvolve”
(MEYER, 2011 p. 15.

Esta relacdo entre espaco e tempo vai se consolidando, uma vez que o
professor, para viabilizar um tempo proveitoso e com muita qualidade, precisa
desenvolver uma rotina de trabalho que aborde os aspectos: tempo, espaco,
atividades, participantes e frequéncia. Cada um destes componentes precisam estar
artriculados e encaixados no objetivo planejado, para que seja possivel legitimar os
resultados e confirmar ou ndo a eficacia das experiéncias produzidas nestas atividades.
Nesta perspectiva, a rotina precisa ser planejada de forma flexivel, devendo englobar
aspectos como o cuidado, o ensino e as caracteristicas individuais de cada crianca e

suas capacidades. Nessa dinamica, o planejamento do professor adquire maior
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importancia, visto que ao utilizar o tempo de forma qualificada, por meio de reflexdes e
avaliacbes sobre a metodologia empregada, ajustando as rotinas, preparando e
disponibilizando materiais, elaborando as brincadeiras e atividades ludicas de forma
organizada, o tempo é melhor aproveitado, atingindo os resultados esperados.

Além de criar uma rotina de trabalho que propicie a maximizacdo do tempo na
educacao infantil, existem outras maneiras para aproveitar bem este tempo, todavia,
dependera, em grande parte, da diligéncia, entusiasmo e disposi¢cdo por parte do
professor nas dinamicas diarias. E necessario que esta disposicdo ocorra desde os
primeiros momentos, no horario de chegada das criancas, ali € 0 momento em que o
tempo jA comecara a ser trabalhado, pois ao receber um aluno, os demais precisam
estar entretidos e cuidados. E importante haver um local e atividades especificas para
0s que ja chegaram, e, ap6s o momento de recepc¢do, o envolvimento do professor e
da equipe escolar passara as fases seguintes, como a alimentacdo e o descanso, as
quais requerem um horario pré-estabelecido. As demais atividades podem ser divididas
em blocos mais flexiveis, mas que estejam sempre dentro de um planejamento.

A flexibilidade da rotina pode ocorrer na sala de aula, no parquinho, na hora do
lanche, um dia se conta historia no pétio, no outro dia é a vez de se cantar, enfim, o
envolvimento do professor com sua turma permitira que ele avalie e descubra quais 0s
melhores momentos para se praticar cada atividade, fazendo com que este tempo, bem
planejado e muito bem organizado, consiga ser muito bem aproveitado no contexto do

espaco, criando um ambiente propicio para o desenvolvimento da crianca.

CONSIDERACOES FINAIS

A importancia que os elementos espaco e tempo apresentam no ambito da
educacao infantil € indiscutivel, portanto, ao abordar estas pequenas consideracdes
para reflexdo, conclui-se que o tema ainda esta sendo construido, e ainda demandara
mais pesquisas e mais reflexdes. Entretanto, considerar a importancia dos elementos
espaco e tempo na educacéo infantil, periodo importante da caminhada escolar, remete
a um conceito importante no momento atual do ensino, pois dimensionar estes
elementos de forma planejada e equilibrada, certamente atingira os objetivos propostos
pela instituicAo de ensino, que é potencializar o desenvolvimento da criancga,
aprimorando a construcdo dos aspectos cognitivos, psicologicos e relacionais e dos

valores éticos e cidaddos. Na Educacado Infantil este conjunto de principios e
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convic¢cbes vao sendo introduzidos e tomando corpo, portanto, a responsabilidade da
escola é imensa.

Neste sentido, a perspectiva de espaco e tempo tem ganhado evidéncia e
notoriedade, visto que o espaco oferecido pela escola sera o local de vivéncias
intensas e significativas para as criancas neste contexto de aprendizagens e formacéo
de valores. O espaco no qual a crianca vivera experiéncias inovadoras e
transformadoras € fundamental, pois aquele € o ambiente em que ela se sente
acolhida, respeitada e valorizada. Portanto, € fundamental que este espaco seja
cuidadosamente preparado, estruturado e planejado, e que cada peca, movel,
brinquedo, livro ou equipamento ndo esteja ali sem um propdsito, mas que esteja ali
para cumprir um objetivo definido. Dessa forma, o0 espago se converte em um ambiente
plenamente favoravel ao aprendizado, as experiéncias de relacionamento com o0s
colegas e com o professor. Portanto, espagos bem definidos, materiais bem escolhidos,
e o tempo administrado seguindo uma rotina que crie na crianca a seguranca de que as
atividades realmente vao ser realizadas sdo alguns pontos que evidenciam que a

escola valoriza as criangas e valoriza 0 espago e o tempo.
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RESUMO

A educacdo passou a receber mais atencédo a partir da Proclamacdo da Republica
(1889). O periodo que antecedeu esta data, as criancas recebiam ensinamentos
relacionados a crencgas, costumes, cultura e religido, dentro de seus lares. O tempo
passou e ensinar a ler e escrever, que sempre foi tema de grandes discussoes, e
pesquisas, evoluiu. Mediante a evolugcdo na area educacional, exigéncias culturais e
novos conceitos ligados a educacéo surgiram, e fendmenos também, e dentre eles o
letramento, que é definido como um processo, que se inicia na vida de todo ser
humano, quando passam a conviver com as diversas manifestacbes de escrita

existentes em uma sociedade, um processo que nunca se esgota. Desde o seu
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surgimento, o termo letramento, esteve sempre associado as habilidades da escrita e
leitura, contudo, no documento da BNCC — Base Nacional Curricular Comum, que trata
dos direitos da aprendizagem, o termo letramento, também esta associado a area de
matematica. Trataremos neste artigo, do Letramento Matematico, nos anos iniciais,
buscando compreender, e como desenvolver o Letramento Matematico em sala de aula
através de jogos e vivencias do cotidiano, fazendo uso de atividades e estratégias que
despertem as criancas para novas habilidades e competéncias, mediante estudos de

referenciais teéricos

Palavras-chave: Estimulo; Aprendizagem; Estratégias; Habilidades..

INTRODUCAO

O periodo que se estende do Império a Proclamacédo da Republica, ndo houve
uma organizacao no ensino, 0 que se praticava era uma aprendizagem da leitura e da
escrita que ocorria por meio de transmissées assistematicas, de modo particular nos
lares, ou de modo informal nas poucas escolas de primeiras letras do Império, que
mantinham as chamadas aulas régias (A primeira forma de ensino publico no Brasil).
Essas instituicbes funcionavam em lugares improvisados e até mesmo na propria
residéncia dos mestres. Essas idéias estavam pautadas nos ideais iluministas, ou seja,
acreditam que somente através da instrucdo é possivel atingir niveis mais elevados da
civilizagao.

Sabemos que a evolucdo € um processo natural, e que essa evolugdo ocorre
em todas as esferas da sociedade. Diante deste processo a escrita também evoluiu.

De acordo com fatos comprovados historicamente, a escrita surgiu
do sistema de contagem feito com marcas em cajados ou 0ssos, e
usado provavelmente para contar gado, numa época em que O
homem ja possuia rebanhos e domesticava animais. Esses
registros passaram a ser usados nas trocas e vendas,
representando as trocas de animais ou de produtos negociados.
Para isso além das marcas, era preciso inventar simbolos para os

produtos e para os nomes dos proprietarios. (Cagliari, 1999, pg.
14).

55



Ao longo dos anos, tivemos a oportunidade de conhecer os varios conceitos
relacionados a alfabetizacdo, e esses conceitos, foram trabalhos realizado por
estudiosos dessa &rea, que nos trouxeram muitos ensinamentos.

No passado, ser alfabetizado era considerado suficiente, no entanto, hoje em
dia, ser alfabetizado é uma condicdo insuficiente para atender as demandas
contemporaneas e experimentar plenamente a cultura escrita.

A alfabetizacdo é definida como um processo especifico e indispensavel, onde
a crianca desenvolve a habilidade de ler e escrever, e aprende a decodificar o codigo
escrito, a alfabetizacdo possibilita ao aluno, ler e escrever com autonomia, e esse
processo ocorrem nos primeiros anos de escolaridade.

O termo alfabetizagdo nao ultrapassa o significado de “levar a
aquisi¢ao do alfabeto”, ou seja, ensinar o cédigo da lingua escrita,
ensinar as habilidades de ler e escrever [...] Toma-se, por isso,
aqui, alfabetizacdo em seu sentido proprio, especifico: processo
de aquisicdo do cédigo escrito, das habilidades de leitura e
escrita. (Soares, 2017, pg.16).

Letramento € o resultado da acédo de usar as habilidades de leitura e escrita em
praticas sociais. O individuo alfabetizado |&, o letrado Ié e interpreta: jornais, revistas,
livros, tabelas, graficos, quadro informativo, formularios, carteira de trabalho, as contas
de agua, de energia, telefone, contratos; escreve e conhece a diferenca entre cartas,
bilhetes e telegramas sem dificuldades, sabe preencher formularios, redigir um oficio
ou um requerimento. Letrado é o estado ou condicdo do individuo que exerce as
praticas sociais da leitura e da escrita que circulam na sociedade.

Como podemos perceber o termo letramento esta muito ligado as habilidades
de leitura e escrita, porém, consta na BNCC - Base Nacional Curricular Comum,
documento que trata dos direitos de aprendizagem, o mesmo termo, letramento,
associado a matematica, onde cita que o “Ensino Fundamental deve ter compromisso
com o desenvolvimento do Letramento Matematico”.

O letramento matematico abrange o ensino e a aprendizagem de conceitos e
procedimentos necessarios as praticas sociais de leitura e escrita de diversos tipos de
textos, estes exigem conhecimento matematico que fazem parte da vida diaria das
criangas, como a linguagem oral e escrita, a linguagem matematica, também
compartilha de uma mesma base cognitiva.

Da mesma forma que a crianca comeca a ter contato com os mais diversos
tipos de escrita presentes numa sociedade, na matematica ndo é diferente, os
calendarios, tabelas, graficos, encartes, contas de agua e energia, jogos, relogios, a
moeda corrente (cédulas e moedas), tudo que faz parte do cotidiano, e as criangas tém
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acesso, contribuem para um melhor desenvolvimento na aprendizagem como um todo,
como também na matematica.

Aprender matematica é ir além de aprender e conhecer simbolos e processos
operatorios € desenvolver a capacidade de estabelecer padrbes, representacoes,
resolver situacdes problemas, desenvolver o raciocinio l6gico, argumentar, produzir,
comunicar, investigar e entre outras capacidades, interagir, cooperar com Seus
colegas.

O Ensino Fundamental deve ter compromisso com o0
desenvolvimento do Letramento Matematico, definido como as
competéncias e habilidades de raciocinar, representar, comunicar
e argumentar matematicamente de modo a favorecer o
estabelecimento de conjeturas, a formulacdo e resolugédo de
problemas em uma variedade de contesto, utilizando conceitos e
procedimentos, fatos e ferramentas matematicas.

Considerando que o Letramento Matematico € definido por competéncias e
habilidades que os alunos devem desenvolver, de que forma os professores podem

trabalhar o Letramento Matematico em sala de aula, nos anos iniciais?

COMO DESENVOLVER O LETRAMENTO MATEMATICO

De acordo com as pesquisas realizadas, 0s jogos e as vivencias do cotidiano
sado grandes aliados na busca do conhecimento e desenvolvimento das habilidades e
competéncias na area de matematica, porém, ndo sdo as Unicas opc¢les para letrar os
alunos matematicamente. Atividades bem elaboradas e desafiadoras, como também
situacdes diarias vividas em sala de aula que fazem com que os alunos arrisquem todo
seu conhecimento l6gico-matematico, facam suas comparacfes e exercam sua
autonomia, também desenvolvem o letramento matematico.

Na escola tradicional, nem se cogitava a idéia de se ensinar com brincadeiras,
com jogos considerados mero passatempo, nem tao pouco considerar o conhecimento
prévio do aluno, ou ainda, realizar uma atividade que ndo envolvesse o caderno e o
lapis, todas as atividades eram realizadas em sala de aula e registradas uma a uma no
caderno. Os registros continuam sendo muito importantes, mas uma aula realizada
extraclasse, seja para leitura, pesquisa de campo, realizacdo de uma receita ou jogos,
trazem muitos beneficios que vao além de somente uma aprendizagem significativa.

As atividades extraclasse fazem com que as criancas se sintam mais livres, e
consigam expressar-se com maior facilidade e naturalidade com isso elas melhoram a
comunicacdo, enriquecem a socializacdo, realizam o confronto de informacdes, que

vao além de livros e textos, dando possibilidade de vivenciarem a experiéncia entre
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teoria e pratica que € uma experiéncia muito rica. Embora os jogos tenham forte
presenca em momentos de brincadeiras, ndo podemos deixar que esta imagem, se
sobreponha a finalidade dos jogos quanto ao desenvolvimento de aprendizagens, e de
habilidades matematicas.
Todo jogo por natureza desafia, encanta, traz movimento, barulho
e uma certa alegria para o espaco no qual normalmente entram
apenas o livro , o caderno e o lapis. Essa dimensao nao pode ser
perdida apenas porque o0s jogos envolvem conceitos de
matematica. Ao contrario, ela é determinante para que os alunos
sintam-se chamados a patrticipar das atividades com interesse.
(Smole, Diniz & Candido, 2007, pg.12).

A aplicacdo de jogos na escola além de instigar ao raciocinio légico € uma
oportunidade para a socializacao entre os alunos, desenvolve o espirito de cooperacao
e equipe. Os jogos fazem com que as criancas tenham uma consciéncia melhor se si, e
aprendam a se relacionar melhor com o mundo, se tornando mais confiantes, seguros
e autbnomos.

Os jogos, num primeiro momento devem ser colocados em pratica como
diversdo, descontracdo, momento esse de conhecer as regras, jogar, ganhar e perder.
Posteriormente, apdés o entendimento das regras e do jogo, com a orientacdo do
professor, iniciar as jogadas, o professor deve atentar para a maneira como os alunos
refletem sobre a resolucéo das situacdes problemas.

Nem todos os jogos podem ser utilizados como meio desenvolver habilidades,
o professor deve planejar as aulas e selecionar 0s jogos que se adequem aos objetivos
a serem alcancgados.

Segundo Stocco “O jogo é uma atividade séria que n&do tem consequéncias
frustrantes para quem joga, no sentido de ver o erro como algo definitivo e
insuperavel”.

Os jogos dao a possibilidade de o jogador refletir sobre a jogada, dao a
possibilidade de aquisicdo de novas idéias e conhecimentos, possibilita descobrir que
falhou e onde falhou, se teve sucesso ou ndo e o porqué. Essa tomada de consciéncia
traz a compreensao do proprio processo de aprendizagem, de sua autonomia e
responsabilidade em continuar aprendendo.

Fazer com que as criancas participem das tarefas diarias desenvolvidas na
sala de aula também faz parte da aprendizagem matematica, como por exemplo;
distribuir os livros didaticos para os colegas de classe, atividades complementares, e
outros materiais, dessa forma realizam processos matematicos como, quantos faltam

receber, se faltou ou sobrou material para ser entregue, realizar a contagem dos alunos
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e verificar quantos estdo presentes e quantos ausentes, tudo isso faz com que se
tornem mais observadores, e dessa forma desenvolvendo seus processos
matematicos.

Situagbes problemas que levem os alunos a refletir sobre o desafio do
enunciado, também é uma excelente estratégia para o desenvolvimento de habilidades
matematicas.

Existe uma teoria desenvolvida pelo Matematico, Filésofo e Psicélogo Francés
Gerard Vergnaud, a Teoria dos Campos Conceituais que ajuda a entender como as
criancas constroem o0s conhecimentos matematicos. A teoria do campo aditivo envolve
soma e subtracdo e do campo conceitual multiplicativo, multiplicacdo e divisdo. As
atividades sao apresentadas em forma de situacbes problemas, e os enunciados séao
apresentados de uma forma que a adicdo e subtracdo se complementam, e a
multiplicacéo e divisdo também.

Vergnaud classifica esses campos conceituais em cinco classes - Aditivos:
transformacao, combinacdo de medidas, comparacao e composicao de transformacdes
e estados relativos. E - Multiplicativo: configuracdo retangular, raciocinio combinatorio,
comparacao entre razdes, divisdo por distribuicdo e divisdo envolvendo formacao de
grupos.

Neste tipo de problema, tanto no campo aditivo como multiplicativo, a incognita
pode estar em qualquer parte do enunciado, inicio, meio ou no final, e o professor pode
entdo observar como seus alunos constroem seu raciocinio.

Trabalhar com esses conceitos, propde que seja qual for a operacdo a ser
realizada que ela faca sentido para o aluno, que os alunos entrem em conflito e
desenvolvam ferramentas, conceitos e habilidades para a resolugcdo das questbes
apresentadas, que esse aluno ndo tenha que tdo somente que realizar atividades
repetitivas com respostas automaticas e previsiveis.

Para a resolucéo de algumas das atividades as criangcas podem fazer uso de
material concreto, como tampinhas de plastico, material dourado ou algum outro objeto
que os auxilie, a intencéo para essas atividades, ndo € trabalhar o calculo mental, mas
sim o raciocinio légico.

N&do podemos nos esquecer de que nem todos os alunos leem com fluéncia,
neste caso o professor deve realizar a leitura em voz alta, reler o enunciado se for o
caso, escrever o enunciado na lousa, grifar palavras-chave, criar possibilidades para

gue este aluno realize a atividade.
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Os professores, tdo acostumados a oferecer as mesmas atividades que
apresentam sempre 0 mesmo grau de dificuldade, também terdo o desafio de ampliar o
conhecimento de seus alunos e seus conhecimentos também.

Para que haja conhecimento e aprendizagem, tem que existir novos desafios, e
esses desafios servem tanto para os professores como para os alunos.

A consciéncia do mundo e a consciéncia de si como ser
inacabado necessariamente inscrevem o ser de sua inconcluséo
num permanente movimento de busca. (Freire, 2001, pg.64).

O ser consciente entende que o aprendizado nunca termina que aprender faz
parte da vida do ser humano desde o0 momento que nasce até seu ultimo suspiro. O ser

humano é um ser capaz de aprender, refletir sobre o que aprende criar e recriar.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante da pesquisa apresentada, percebe-se que a evolucdo de uma
sociedade acontece diante das necessidades que ela apresenta, e ocorre através do
ser humano que em meio ao conflito evolui e transforma o meio que vive. E um ciclo
interminavel, a evolucdo € constante e presente em todas as areas da vida.

A educacao esta sempre em movimento, sua evolugdo também é constante e
sempre nos traz novos conceitos e fendbmenos, a exemplo disso temos o letramento
matematico, considerado por definicho da BNCC, como forma de desenvolver
habilidades criar conceitos e conexdes e o raciocinio l6gico-matematico.

Uma das maneiras de se trabalhar o letramento mateméatico expostas na
presente pesquisa, foram os jogos, os jogos descontraem, faz com que as criangas
entrem em conflito e reflitam na busca de solugbes, criam espirito de equipe, ndo
frustra a crianca, pois elas sempre tém a possibilidade de rever suas a¢cbes e buscar
melhorar, os jogos também ensinam as criangas a ter autonomia e responsabilidade.

Uma nova forma de se desenvolver a aprendizagem que saia do tradicional, as
vezes assusta, mas com um bom planejamento, o objetivo certamente sera atingido.

Os jogos sdo mais uma opcado a ser utilizada para o desenvolvimento do
letramento matematico, para que as criancas avancem em suas aprendizagens. A
intencdo é trabalhar a disciplina de matematica de uma forma mais leve e
descontraida, fazendo com que os alunos se integrem e se envolvam tanto nos jogos

como nas atividades diarias em sala de aula.
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Outra estratégia proposta sdo as atividades envolvendo situacfes problemas,
considerando a teoria de Gérard Vergnaud dos campos aditivo e multiplicativo, desde
que, como ja mencionado nesta pesquisa, sejam bem elaboradas e tenham significado
para o aluno, que a atividade aguce sua forma de raciocinar, fazendo com que eles
cheguem ao resultado utilizando todo conhecimento l6gico mateméatico, sem estar
preso em concepcdes pré-estabelecidas e sem medo de errar. Atividades desafiadoras
contribuem para o desenvolvimento das habilidades e construgdo do conhecimento dos
alunos.

O uso de materiais como tampinhas, material dourado, barrinhas de cuisinaire,
palitos e outros, para a realizacdo e resolucdo das atividades também € importante,
para muitos alunos é imprescindivel, eles constroem seu conhecimento através do
contato com o concreto.

Todas as estratégias mencionadas nesta pesquisa servem para lembrar e
elucidar os professores que para ensinar ndo precisamos ficar presos aos cadernos e
livros, que ensinar através dos jogos uma excelente alternativa, pois 0S jogos
aproximam as pessoas umas das outras e de si mesmo.

O estimulo a aprendizagem das criancas desde a tenra idade, e sem davida
imprescindivel, e esse estimulo deve perdurar durante todo o processo escolar, e deve
ocorrer tanto dentro dos lares como dentro das escolas.

N&o pensamos somente em alunos dedicados e comprometidos com sua
aprendizagem, almejamos que esses alunos se tornem cidaddos conscientes e
capazes de transformarem a si e 0 mundo a sua volta, cidadados conscientes de suas
possibilidades, cidaddos que entendam que é através do esforco e da persisténcia que

se adquire o conhecimento e a liberdade.

REFERENCIAS

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacdo é a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: http://www.basenacionalcomum.
mec.gov.br/a-base - Acesso em 21 abr de 2023.

CAGLIARI, Luiz Carlos. Alfabetizando Sem O Ba-Bé-Bi-B6-Bu. 12. ed. Sdo Paulo:
Scipione Ltda., 1999.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia: Saberes Necessarios A Pratica
Educativa. 182. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra S/A, 2001.

61


http://www.basenacionalcomum/

KAMII, Constance. A crianca e o numero: Implicacdes educacionais da teoria de
Piaget para a atuacao com escolares de 4 a 6 anos. 392 ed. Capinas: Papirus,
2012.

ROONEY, A. A Historia da Matematica: desde a criacdo das piramides até a
exploracao do infinito. Sdo Paulo: M. Books do Brasil, 2012.

SMOLE, Kétia Stocco. Jogos de Matematica de 1° a 5° ano [recurso eletrdnico]/ Katia
Stocco Smole, Maria Inez Diniz, Patricia Candido. Dados eletrénicos. Porto Alegre:
Artmed, 2007. (Série Cadernos Mathema - Ensino Fundamental)

SOARES, Magda. Alfabetizacao e Letramento. 72. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2017.
SCIESZKA, Jon. Monstromatica. Traducdo de Freitas Druck. 32 ed. Sao Paulo:
Companhia das Letrinhas, 2004.

VERGNAUD, Gérard. Todos perdem quando a pesquisa ndo € colocada em
pratica. Disponivel em — http://novaescola.org.br - Acesso em 08 mai de 2023.

VERGNAUD, Gérard. Somar e Subtrair: operacdes irmas — Teoria do campo

aditivo considera a adicdo e a subtracdo como complementares. Disponivel em
http://novaescola.org.br - Acesso em 18 mai 23.

62



A RESPONSABILIDADE DA FAMILIA NO AMBIENTE
ESCOLAR

Amanda Fontolan Calamonaci

Formada em Pedagogia com Pés-graduacdo em Pedagogia Sistémica; LIBRAS;
Gestéo Escolar; Educacao Especial e Psicomotricidade.

RESUMO

Este trabalho teve como objetivo principal promover uma breve reflexdo sobre a
responsabilidade da familia no ambiente escolar, e ndo apenas a familia, mas a prépria
comunidade, participando das construcdes pedagdgicas. A influéncia que a familia
exerce sobre as criancas € inquestionavel, e como primeiro ambiente social que acolhe
o individuo, a familia desempenha um papel determinante na formacéo dos alicerces
do seu carater. Uma familia participativa, que acompanha suas criancas, que as
motiva, que participa da sua vida escolar, que transmite bons valores, cujos membros
passam bons exemplos, estara contribuindo enormemente para o desenvolvimento
cognitivo e para a aprendizagem dessas criancas. Desde que a crianca nasce ela
recebe estimulos da mée e é envolvida por diversas formas de informacdes que ja a
colocam em contato com o0 mundo e com o meio no qual esta inserida. A familia, como
grupo social inicial, € essencial para que a crianca ganhe confianca, para que se sinta
assistida, acolhida e valorizada. Sem estes atributos, a crianca tera imensas
dificuldades em potencializar sua aprendizagem e evoluir de forma gradativa e
proveitosa. A medida que a crianca vai se desenvolvendo ela passa a participar de
outros grupos sociais. Alguns deles, devido aos contatos serem mais duradouros,
resultam em formas mais estaveis de integracdo social. Nestes meios sociais ha
normas, habitos e costumes proprios, divisdo de fungbes e posicdes sociais definidas.
Aléem da familia, a vizinhanca, a escola, a Igreja, o clube, o Estado etc. Todos eles
influenciam a construcdo de valores da crianga e produzem impacto no seu
desenvolvimento escolar e pessoal. A familia sempre teve papel inquestionavel na
formacdo do individuo, entretanto, vivemos numa época onde o modelo de familia
sofreu uma enorme alteragao. Aquele padrao tradicional denominado “familia nuclear”
ou “familia conjugal”’, composta basicamente de pai, mae e filhos, todos habitando o
mesmo espaco, ndo é mais o modelo absoluto. Nossa sociedade promoveu um

rearranjo dessa estrutura e hoje, com as separag;()es constantes e novos casamentos,
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surgem familias dentro de familias, convivendo sob um mesmo teto. A idéia de um pai
ou uma mée cuidadores, da lugar a diferentes pais e méaes “gerenciadores” de filhos
que nem sempre sdo seus. A sensac¢do de abandono e inseguranca destas criangas €
grande. A auséncia dos pais, envolvidos pelas exigéncias profissionais faz com que
grande parte dos filhos figue aos cuidados de parentes (tios e avos), estranhos, ou
entregues a TV e a Internet. Assim, pais e maes que trabalham fora o dia todo, geram
criancas carentes de atencdo e de acompanhamento. A falta de tempo para orientacéo
acaba transferindo para a escola até mesmo ensinamentos rudimentares. A auséncia
dessa responsabilidade tdo elementar tem provocado em muitas familias um
individualismo sem precedentes, e como resultado vemos familias desestruturadas,
sem moral, sem principios, sem valores, sem respeito as autoridades e ao proximo.
Fica evidente que essas familias pretendem que a escola assuma uma tarefa com a
qual elas ndo estao dispostas a arcar. Cabe a escola encontrar o melhor caminho para
a participacao dos pais e da comunidade escolar no processo educativo, evitando essa
transferéncia de responsabilidade, onde a escola culpa a familia que, por sua vez,
culpa os professores e a instituicdo de ensino pelo mau desempenho e até pelo
fracasso escolar. Portanto, este artigo pretende evidenciar a necessidade de
buscarmos, enquanto professores e educadores, uma aproximacado efetiva com as
familias, conhecendo seu contexto social, para implementar um modelo de participacao
decisivo delas. Sera fundamental que a escola abra as portas para a participacdo de
familiares e da comunidade, isso contribui para a qualidade e aproveitamento dos
alunos e colabora para diminuir a evasdo, a repeténcia, a violéncia e o fracasso
escolar. Um trabalho de parceria se constitui em uma estratégia positiva ha promoc¢ao
do dialogo e no envolvimento de todos visando a melhora constante da escola e dos

alunos.

INTRODUCAO

A familia & considerada o fundamento basico e universal das sociedades.
Embora variem suas estruturas e funcionamento, a familia, sem davida, exerce grande
responsabilidade no processo de socializagao da criangca. O ambiente familiar contribui
fundamentalmente para tornar a crianga mais perspicaz e observadora. Porém, a
caréncia de estimulos cognitivos na familia torna seu desenvolvimento retardado, em
comparacao as criangas que possuem este incentivo. A influéncia que o meio social

estabelece sobre a capacidade de aprendizagem da crianca é relevante, sendo que

esta influéncia ocorre tanto positivamente quanto negativamente. O primeiro e mais
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importante grupo social do qual a crianca participa, a familia, pode contribuir de
maneira propicia e favoravel, ou de forma nociva e prejudicial.

Todavia, a falta de participacdo dos pais na escola é um problema que traz
grandes consequéncias, pois acompanhar de perto as a¢des da escola e ficar “por
dentro” daquilo que la acontece é de responsabilidade da familia. E a fungcédo da escola
seria promover encontros e espacos de interacdo, além de apresentar o que esta se
passando na escola, pois uma gestdo democréatica deve implicar necessariamente na
participacdo da comunidade nas suas decisdes.

‘A responsabilidade da familia na escola é acompanhar o
processo de perto. O que esta acontecendo, verificar o
rendimento, perguntar sobre as aulas, questionar sobre trabalhos
e tarefas, frequentar as reunides programadas pela escola e
conhecer os membros do corpo docente s&o requisitos
elementares para os pais que querem estar realmente atualizados
guanto ao aproveitamento de seus filhos na escola. Estando por
dentro de tudo que acontece na escola, fica muito mais facil para
0s pais cobrarem da escola a medida necessaria para melhorar a
condicao de seus filhos nos estudos” (PAROLIN, 2007, p.25).

De fato, a responsabilidade da familia se apresenta em duas frentes, a
influéncia positiva no caminhar dos filhos, de forma acolhedora, incentivadora e
motivadora, e sua participacdo no cotidiano da escola, contribuindo para que os
projetos e decisfes sejam democraticos. A escola, por sua vez, proporcionara todas as
condicdes para que essa parceria se estabeleca de forma saudavel, na certeza de que
a escola, a familia e o aluno sairéo vitoriosos na batalha de formar cidad&os criticos e

participativos numa sociedade degradada.

A IMPORTANCIA DA FAMILIA

A familia é o primeiro ambiente de socializacdo que a criangca conhece, e tem
papel preponderante no seu processo de aprendizagem. Basicamente, as relacdes
familiares que a envolvem séo produzidas por uma entidade identificada ao longo dos

anos como

“Familia nuclear ou Familia conjugal moderna que é composta por
pai, mae e filhos, coexistindo por meio de lacos de alianca e de
consaguinidade. A familia nuclear moderna surge como uma
categoria interpretativa, como um tipo ideal que num determinado
periodo permitiu a compreenséo do real. Nessa concepcao, todos
os arranjos familiares que se encaixavam dentro deste modelo
eram considerados como familias boas, certas, estruturadas,
sendo que todos os outros arranjos que nao se enguadravam,
constituiam-se em disfungbes do sistema ou simplesmente em
familias desorganizadas e/ou desestruturadas” (KALOUSTIAN;
FERRARI, 2005, p. 93).
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Todavia, € perceptivel que o

‘modelo de familia nuclear vem perdendo espago para os novos
arranjos familiares, os quais trazem consigo um novo conceito de
familia que, apesar de ter novas configuracdes, nao perde a sua
esséncia. Isso representa produzir cuidados, protecao,
aprendizado dos afetos, construcdo de identidades e vinculos
relacionais de pertencimento. Nessa direcdo, compreende-se que,
devido as transformacdes sociais que ocorrem, a familia, hoje,
busca, a todo o momento, lidar com as fragilidades existentes,
promover melhor qualidade de vida a seus membros e efetiva
inclusdo social na comunidade e sociedade em que vivem”
(CARVALHO 2000, P.14).

Independente do modelo familiar, € imprescindivel que esta familia invista
tempo e atencdo as necessidades de aprendizagem de seus filhos. Esta claro que
criancas que aprendem com mais facilidade séo as que tem pelo menos um membro
da familia que investe nelas. As vezes nem s&o 0s pais, mas um irm&o ou outra pessoa
gue more na casa, e que manifeste interesse pelas atividades. Elas demonstram uma
autoconfianca maior e mais desejo de aprender. Com apoio em casa, elas se sentem
seguras e motivadas, e como conseqiéncia, aprendem com mais facilidade. Porém,
entre os alunos que demoram mais para aprender, estdo os que tem familias mais
ausentes, onde nédo existe dialogo, onde ndo ha participacdo ou interesse pela vida
escolar da crianca, e raramente aparecem na escola. Familias que possuem o habito

da leitura, influenciam forte e positivamente a aprendizagem de suas criangas.

“A familia tem a responsabilidade de formar o carater, de educar
para os desafios da vida, de perpetuar valores éticos e morais.
Por melhor que seja uma escola, por mais bem preparados que
sejam seus professores, jamais suprird a caréncia deixada por
uma familia ausente” (CHALITA, 2001, P.17).

As criancas possuem o0 desejo de sentirem-se amadas, aprovadas e
elogiadas, quando recebem elogios da mé&e ou do pai, quando recebem atencao,

carinho, respeito e confianga, terdo um incremento na sua autoestima.

‘A ajuda dos pais é decisiva no componente emocional, pois o
carinho com que cuidam e o interesse sincero que demonstram
com seu progresso escolar, o esforco que fazem para garantir
condi¢des de estudo em casa, aumentam a autoestima da crianca
e faz com que ela se interesse mais em aprender. J4 alunos com
baixa autoestima tem grandes possibilidades de apresentar
problemas como depresséo, insucesso nos estudos e outros
problemas que ele levara para a vida” (ZAGURY, 2003 p. 12).

A crianca amada lida melhor com as dificuldades da vida, na escola ou fora
dela. Amar o filho significa apoia-lo carinhosamente, ndo deixar que ele se sinta
abandonado. E isso é obrigacdo dos pais, independente do nivel cultural, social ou

econdmico. Alunos incentivados e apoiados pelos pais alcancam melhores resultados
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na aprendizagem, e pais que assim procedem sdo encontrados em todos os niveis

socio-econdmicos.

A FUNCAO DA ESCOLA

“A escola é uma instituicdo potencialmente socializadora, ela abre
espaco para que os aprendizes construam novos conhecimentos,
dividam seus universos pessoais e ampliem seus angulos de
visdo. Aprendam a respeitar outras culturas, outras verdades e
outros tipos de autoridade. Nessa instituicdo, o mundo do
conhecimento, da informacédo, ou seja, 0 mundo objetivo mistura-
se ao mundo dos sentimentos, das emogoes e da intuigdo, enfim,
ao mundo do subjetivo. Emog&o e razéo se fundindo em busca de
sabedoria” (PAROLIM, 2005 p.17).

A escola é uma instituicdo social de extrema relevancia na sociedade, pois

além de possuir o papel de fornecer preparacao intelectual e moral dos alunos,

promove, também, a inclusédo social.

“‘Ela é um importante meio social. O ambito familiar € o primeiro
meio social de todo individuo. E o espago onde ele passa a
exercer papel fundamental no decorrer de sua trajetéria. Pois sdo
as experiéncias vividas no contexto familiar quando crianca, que
irdo contribuir para a formacédo enquanto adulto. Assim, a escola
passa a ser o espaco social depois da familia, local onde se
institui a cidadania. E o lugar onde as criancas deixam de
pertencer exclusivamente a familia para integrarem-se numa
comunidade mais ampla em que os individuos estédo reunidos nao
por vinculos de parentesco ou de afinidade, mas pela obrigagcéo
de viver em comum. A escola institui, em outras palavras, a
coabitacdo de seres diferentes sob a autoridade de uma mesma
regra” (TOSTA, 2013 p. 8).

Com estas mudancas no contexto das familias e o papel que as escolas

passaram a desempenhar, muitos debates e estudos revelaram alguns aspectos

importantes no que se refere ao papel e responsabilidades das referidas instituicdes no

desenvolvimento dos estudantes/filhos. Elas mostram a importancia do dialogo entre

ambas nos processos de aprendizagem nos espagos da Educacgao Basica. “Costuma-

se dizer que a familia educa e a escola ensina, ou seja, a familia cabe oferecer a

crianga e ao adolescente a pauta ética para a vida em sociedade e a escola instrui-lo,

para que possa fazer frente as exigéncias competitivas do mundo na luta pela
sobrevivéncia” (OSORIO, 1996, p.82).

A funcao da escola ndo esta apenas em proporcionar uma simples transmisséo

do conhecimento, tem um compromisso social para além disso.

‘Preocupa-se também em prover a capacidade do aluno de
buscar informacdes segundo as exigéncias de seu campo
profissional ou conforme as necessidades de seu
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desenvolvimento individual e social. A escola precisa, a cada
momento, fazer o aluno pensar, refletir, analisar, sintetizar, criticar,
criar, classificar, tirar conclusGes, estabelecer relacdes,
argumentar, avaliar, justificar, etc. Para isto € preciso que 0s
professores trabalhem com metodologias participativas,
desafiadoras, problematizando os contetdos e estimulando o
aluno a pensar, a formular hip6teses, a descobrir, a falar, a
guestionar, a colocar suas opinibes e divergéncias, a trocar
informacbes com o grupo de colegas, defendendo e
argumentando seu ponto de vista’ (FREITAS, 2011 p. 35).

A escola possui uma misséo institucional explicita:

‘o desenvolvimento das potencialidades fisicas, cognitivas e
afetivas dos alunos, por meio da aprendizagem dos conteudos
(conhecimentos, habilidades, procedimentos, atitudes, e valores)
gue, alids, deve acontecer de maneira contextualizada
desenvolvendo nos discentes a capacidade de tornarem-se
cidaddos participativos na sociedade em que vivem. Para tanto,
deve oferecer situacdes que favorecam o aprendizado, onde haja
sede em aprender e também razao, entendimento da importancia
desse aprendizado no futuro do aluno. Se ele compreender que,
muito mais importante do que possuir bens materiais, é ter uma
fonte de seguranca que garanta seu espaco no mercado
competitivo, ele buscara conhecer e aprender sempre mais”
(GALLO, 2008 P.20).

Todas estas referéncias apenas reiteram o pensamento uniforme de que a
familia € onde se fundamentam as bases da sociabilidade e do acolhimento. Ela
oferece estrutura, suporte e atencdo, se responsabilizando por acompanhar o
desenvolvimento escolar. Quando ela insere a crianca no meio social escola,
compromete-se em auxilid-la, provendo a assisténcia devida, incentivo, motivacao e
estimulo na busca do seu desenvolvimento como aluno e cidaddo. Como este retrato
ndo corresponde a totalidade das familias, as escolas estdo sendo exigidas a
desempenharem funcdes que vao muito além daquilo que é seu encargo. O resultado
tem sido o que comumente é chamado de fracasso escolar, no qual o abandono, as

reprovacoes, a ma formacéo e o desinteresse sao protagonistas.

FAMILIA E ESCOLA, UMA PARCERIA FUNDAMENTAL

A escola tem procurado ao longo dos anos estabelecer relagcdes com as familias
de seus alunos, visando, principalmente, melhorar o desempenho escolar, o
desenvolvimento cognitivo e 0 respeito as praticas comportamentais que Sao
esperadas dos alunos. Quando escola e familia tem uma linguagem comum e adotam
procedimentos de forma colaborativa, torna-se viavel que os alunos adquiram uma
aprendizagem significativa, além de um desenvolvimento intelectual e emocional mais

harmonioso. E preciso entender que a crianga € uma pessoa, apenas com menor
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capacidade fisica e de defesa do que as demais, e, por isso mesmo, merecedora de

tratamento afetuoso.

“‘Entender que toda crianga é uma crianga, vé-la como crianca,
analisar o meio em que ela vive, exercitar a empatia de estar em
seu lugar e até mesmo relembrar, buscar em nossas lembrancas
de infancia os momentos que nos marcaram, tanto os agradaveis,
guanto os desagradaveis. Essa é uma reflexdo que as pessoas
adultas precisam se permitir no convivio com uma crianca, pois é
a historia vivida por ela desde o seu nascimento, que pode ajuda-
la no seu desenvolvimento, ou seja, na sua forma de integracao e
vivéncia na sociedade” (DALLARI, 1986, P.21).

Uma constatacéo surpreendente que dificulta o fortalecimento dessa parceria
€ a existéncia de pais ausentes, 0s quais sdo encontrados em todos 0s niveis sociais.
A riqueza econdmica de uma familia ndo € garantia de que a crianca tera o incentivo
dos pais. Alids, muitas vezes acontece o contrério, parece gque quanto mais ricos sao

0S pais, menos tempo eles tem para os filhos.

“A crianga que se sente amada lida melhor com as dificuldades da
vida, na escola ou fora dela. O toque e o dialogo sao magicos,
criam uma esfera de solidariedade, enriquecem a emocéo e

7

resgatam o0 sentido da vida. Ndo € possivel que sejam
desenvolvidas as habilidades cognitiva e social sem que a
emogao seja trabalhada” (CURY, 2003 P. 11).

A consolidacdo da relacdo escola/familia é fundamental. A familia como
espaco de orientacdo e construcdo da identidade de um individuo deve promover
juntamente com a escola uma parceria, a fim de contribuir para o desenvolvimento da
crianca. A aprendizagem e o desempenho escolar dependem da relacdo familiar e
principalmente da relacdo professor/aluno, a qual é fortalecida quando a familia se
compromete com essa acao. Uma reportagem da revista Veja do dia 24 de setembro
de 2008, apontou que o desempenho dos alunos da Coréia do Sul se mostrou acima
da média de paises com desenvolvimento superior. Segundo a pesquisa, tal fato deve-
se ao envolvimento da familia no processo de aprendizagem. Os pais acompanham os
filhos nas licbes de casa de forma sistematica, € em alguns casos voltam a estudar pra
poderem ajudar os filhos no aprendizado. De acordo com o trabalho, existe uma
relacdo direta entre o engajamento das familias no processo de aprendizado e os bons

resultados alcangados.

“Os melhores exemplos nesse campo vém de paises asiaticos,
como Japéo e Coréia do Sul, aonde as médes chegam ao extremo
de fazer cursos para aprender a licdo dos filhos. A experiéncia
oriental, que tem contribuido para colocar tais estudantes entre os
melhores do mundo, serve de alerta para as familias brasileiras”.
(Matéria publicada em VEJA no dia 24 de setembro de 2008);
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Podemos citar um caso similar:

“...outro exemplo de sucesso que temos € o das escolas de
Reggio Emilia, na Italia, que tiveram sucesso em suas ac¢fes
pedagdgicas com o trabalho conjunto entre familia e instituicéo
escolar. O trabalho entre pais e professores € cooperativo,
levando em conta que todos tém muito a aprender uns com 0s
outros. As criangas sao muito beneficiadas por esse modelo, uma
vez que o vinculo entre escola e comunidade acaba formando
uma grande familia” (ABUCHAIM, 2009,p.39).

Quanto maior for a unido destes dois meios sociais, maiores serao 0sS
resultados potencializados. Apesar dos varios exemplos apresentados, muitas familias
nao investem tempo e comprometimento, assim a parceria Familia-Escola,
lamentavelmente, esta longe de ser uma realidade. Para combater este estado de
coisas, motivar as familias, democratizar a gestdo escolar, envolver a comunidade e
atender as determinacdes do Conselho Nacional de Educacdo, as escolas
regulamentam estas praticas sociais, oficializando-as através do seu projeto politico

pedagdgico, tornando publicos seus ideais comunitarios.

PPP COLETIVO, ESSENCIAL PARA A PARCERIA FAMILIA / ESCOLA

O conjunto das aspiracdes de uma escola, seus objetivos, metas e propositos
gue ela pretende alcancar, bem como os meios pelos quais ela buscara concretiza-los,
€ 0 que da forma e vida ao chamado projeto politico-pedagogico conhecido como PPP.
As proprias palavras que compdem o nome deste documento esclarecem bastante
daquilo a que ele se propde:

Projeto: Consiste em esfor¢co temporario empreendido com um objetivo pré-
estabelecido, definido e claro. Tem inicio, meio e fim definidos, duracdo e recursos
delimitados, em uma sequéncia de atividades relacionadas.

Politico: Considera a escola como um espaco de formacdo de cidadaos
conscientes, responsaveis e criticos, que atuardo individual e coletivamente na
sociedade, modificando os rumos que ela devera seguir.

Pedagodgico: Define e organiza as atividades e o0s projetos educativos
necessarios ao processo de ensino e aprendizagem.

Quando alinhadas estas trés colunas, o PPP ganha a for¢ca de um guia. Aquele
que indica a dire¢cdo a seguir ndo apenas para gestores e professores mas também
para funcionarios, alunos e familias. Ele precisa ser completo o suficiente para

funcionar como uma bussola, apontando a rota a ser seguida, e deve ser flexivel o
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bastante para se adaptar as necessidades de aprendizagem dos alunos. O PPP deve
contemplar, segundo especialistas, alguns quesitos importantes: Misséo, Clientela,
Dados sobre a aprendizagem, Relagcdo com as familias, Recursos, Diretrizes
Pedagdgicas e Planos de Acdo. Assim, por conter tantas informacdes significativas, o
PPP se configura numa ferramenta de planejamento e avaliacdo que qualquer membro
da equipe gestora ou pedagdgica pode consultar a cada tomada de decisao.

No quesito que estamos refletindo, Relacdo com as Familias, o PPP definira
como atuar para que 0s pais ou responsaveis estejam por dentro do que acontece na
escola, incentivando seus filhos a se desenvolverem e criarem um vinculo cada vez
maior e melhor com a escola. Assim, “0 PPP ndo pode permanecer engavetado,
desatualizado ou inacabado. Pelo contrario, o PPP deve ser um documento vivo e
eficiente na medida em que serve de parametro para discutir referéncias, experiéncias
e acles de curto, médio e longo prazos", (PADILHA, 2008 P. 9). O projeto politico-
pedagogico é um documento de construcdo coletiva que une todos os segmentos de
uma unidade de ensino. Ele traduz a reflexdo e a discusséo critica da sociedade e da
educacdo com o intuito de desenvolver a prépria organizacédo do trabalho pedagdgico
em suas especificidades, niveis e modalidades. Ele pressupde a unido de todos os
setores para viabilizar a concretizacdo dos compromissos coletivos.

Na Conferéncia Nacional de Educacdo (CONAE 2014), o Projeto Politico-
Pedagdgico foi um dos temas em destaque, explicitando que

“é preciso romper com as praticas autoritarias e centralizadoras
ainda arraigadas na cultura politica da sociedade e demarcada
pelas desigualdades sociais para uma tomada de deciséao,
especialmente no campo educacional, adotando o principio da
gestao democratica nos sistemas de ensino e proporcionando o
efetivo fortalecimento dos diversos segmentos da comunidade
escolar, garantindo autonomia aos gestores, a comunidade
escolar, aos trabalhadores da educacédo e afins, compartilhando
as decisbes de forma democratica, por meio da participacdo
popular” (CONAE, 2014 P. 80).

O texto reforca ainda que

‘a relacdo entre qualidade e participacdo, no ambito das
instituicbes educacionais e dos espacos educativos, bem como da
organizacdo da educacdo, vai além da competéncia técnica.
Envolve questdes politicas internas e externas aos sistemas de
ensino e as instituicdes educacionais, inclusive na adocdo de
novos modelos de organizacdo administrativa e de gestdo, nos
guais sejam garantidos a participacdo popular e o controle social
baseado na concepcéo de gestdo democratica, intersetorial, que
se contrapfe a processos de gestdo gerencial, burocratico e
centralizador, enfatizando o cumprimento do artigo 14 da Lei de
Diretrizes e Bases (LDB 9394/96), que recomenda a instituicdo de
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conselhos escolares e a constru¢cdo democrética e coletiva do
PPP”. (CONAE 2014 P.80).

O Projeto Politico-Pedagdgico, elaborado coletivamente e administrado por
uma Gestdo Escolar Coletiva, onde todos os profissionais envolvidos no processo
pedagogico atuam de forma a obter um direcionamento comum e padronizado,
produzira um fortalecimento nas relacdes entre a escola e a comunidade, mantendo
todos focados na qualidade da educacéo, trazendo cada vez mais familias para a vida
da escola. Estd ai uma grande possibilidade de transformar essa realidade nada

favoravel que enfrentamos.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando que a Familia € o primeiro meio social com o qual a crianca
convive, reconhecemos seu papel primordial de acompanhamento de todos os
processos do seu desenvolvimento. A crianca toma seus familiares como referéncia, e
estes devem se atentar ao seu comportamento diante dela. O modelo mais comum é o
que, por exemplo, que sua figura masculina seja o pai, aguele que oferece referéncias
a respeito de postura, comprometimento com metas e responsabilidade. A mée, ou
figura feminina, na maioria das vezes € para a crianca uma referencia de cuidado,
atencao e respeito. Os Irmaos mais velhos, por exemplo, podem influenciar em suas
escolhas culturais e também na postura diante de colegas. Vinculos afetivos, em geral
sdo bem determinantes. Apesar desse modelo ser o0 mais encontrado, a sociedade liver
e democratica encontra outras formas de construcao familiar que tem sido exemplaes.

Todavia, seja qual for o modelo familiar utilizado, essas influéncias podem ser
negativas, caso ndo haja afeto, preocupacdo com seu desenvolvimento e cuidados
com sua aprendizagem. Ao ingressar na escola, a crianga terd imensas dificuldades,
pois se sentird insegura e fora dos padrées. A escola fara todo o possivel para reverter
essa situacao, porém, sera necessario que haja cooperacao e participacao efetiva da
familia no processo. A parceria familia-escola é essencial para alcancar o objetivo de
aprimorar o desenvolvimento cognitivo do aluno. A atencdo e o engajamento dos pais e
responsaveis em casa, aliados a motivacdo e comprometimento dos professores na
escola, terdo como resultado um desenvolvimento constante e sadio da aprendizagem
deste aluno. Na pratica cotidiana, percebe-se facilmente o quanto é dificil alcancar esta

condicao, porém é preciso esforco e dedicacgéo.
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RESUMO

Esse artigo tem como base minha experiéncia em campo como estagiaria, professora
eventual e professora efetiva. Mostra em sintese alguns dos problemas que vi e tenho
enfrentado em sala de aula, além das pesquisas para a confeccdo do mesmo. Alguns
aspectos importantes sdo abordados como a formacg&o profissional, o trabalho do
professor in loco, a valorizagéo profissional e os sistemas de avaliacdo. Teco em cada
um deles minhas opinides e criticas e o0 que acredito que deve ser feito para a
mudanca do ensino no pais. Claro que tudo exige trabalho e dedicacdo e é isso que
esperamos dos futuros professores para conseguirmos alcancar os objetivos lancados

pelas metas do PNE.

INTRODUCAO

N&o precisamos de muito para verificar como anda a qualidade do ensino no
Brasil. Em uma breve pesquisa no Google podemos constatar os diversos problemas
levantados por especialistas e afins, na educagdo do pais e alguns desses fatos se
referem a formacgéo profissional.

Dentre os pontos apontados os principais sao: desvalorizagao profissional, falta
de interesse pela profissdo, profissionais sem qualificagdo necessaria, falta de
conteudo nas universidades, dentre outros.

Por esse motivo escolhi este tema que considero de extrema importancia
porque afinal, € a qualidade que da embasamento para todos os outros tépicos. Sem
qualidade, qualificacdo e principalmente boa vontade ndo conseguimos avancar na
educacéo do pais.

Portanto convido aos profissionais da educacéo para juntos refletirmos sobre

0s topicos contidos nesse artigo e analisarmos o que precisa ser feito dentro de nossa
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sala de aula, de nossa escola e fora dela, para conseguirmos melhorar o ensino no
Brasil.
Vamos arregacar as mangas e trabalhar juntos para ajudar a construir um

futuro melhor para o pais.

A FORMACAO DOCENTE

Dentro dos aspectos abordados nesse conteddo € importante analisar como
anda a formacéo dos professores no Brasil que de acordo com especialistas € um dos
pontos que influenciam na qualidade do ensino do pais. Acredito que muito do que
acontece hoje no Brasil foi uma heranga dos nossos tempos de colonizagcdo onde nao
havia valorizacdo do professor e os conteidos eram passados por jesuitas. Logo apos
esse periodo aconteciam as aulas régias que eram ministradas por outros profissionais
gue tinham determinado conhecimento.

Somente a partir das escolas normais € que se comecou a valorizar a profissdo
de professor no sentido de se instaurar uma didatica, um curso especifico para esse
fim. Porém se fizermos uma ponte até a época vemos que essa nao era uma profissao
deveras valorizada ja que na sua maioria destinavam-se as mulheres que tinham
muitas vezes como meta educar seus préprios filhos, ou mesmo ter uma profissao, que
acredito uma das poucas permitidas a esse género. Vejo que dessa maneira a
profissdo de professor ficou a margem da sociedade ndo sendo sinbnimo de status,
como a profissdo de médico, advogado, engenheiro e infelizmente isso acontece até os
dias de hoje.

Isso se estendeu até o0 ano de 1971 que com a macula da ditadura e sua visao
tecnicista extingue as escolas normais e passa a instituir o curso de formacéo de
professores no antigo segundo grau com quatro anos de duragdo. Com esse curso
formavam-se professores habilitados a educacéo infantil e curso priméario. De acordo
com o prof. Dr. Marcos Lorieri (PUC —SP) isso foi um desastre porque os dois
primeiros anos do ensino eram iguais aos demais e 0 restante do curso apesar de
voltado para a profissdo docente, ndo oferecia um cuidado especial com o contetdo ja
gue o professor desse curso nao era especializado na formacéo de professores.

Em 1982 o governo criou os CEFANS para melhorar a precariedade dos anos
anteriores, porém esses centros foram descontinuados por politicas posteriores, por
esses professores ndo serem aproveitados na rede publica, sendo que muitos partiram

por outros caminhos. Com a LDB de 1996 tornou-se obrigatério o ensino superior para

75



professores, onde muitos aderiram ao programa do Governo Federal que auxiliou na
concluséo do curso.

Levando em conta todos esses aspectos historicos vemos que até 1996 nao
havia a necessidade de formacdo superior para o professor sendo considerada uma
profissdo de nivel técnico. Nao é a toa que existe tanta desvalorizacao profissional.

Em 2006 com o fim da escola Normal, o curso de Pedagogia passa a formar os
professores polivalentes que séo aqueles habilitados para a educacéo Infantil, os anos
Iniciais do ensino fundamental, além de coordenadores pedagdgicos, diretores, etc.

Por ai jA vemos um quadro preocupante, pois em trés anos e meio a cinco anos
que é o limite de um curso de pedagogia deve formar profissionais habilitados em
especificidades diferentes e esse tempo ndo é habil, causando com isso um déficit na
aprendizagem.

Alguns tedricos sugerem que esse fato seja resolvido incorporando o ensino de
Pedagogia para os anos iniciais do ensino fundamental e que a educacéo infantil e a
gestao ficassem, por exemplo, a nivel de pds graduacdo. Seria uma boa alternativa
porque as escolas superiores teriam mais tempo para preparar seus alunos de forma
mais especifica.

Devido a essa obrigatoriedade entre 2001 e 2006 houve um aumento de 65%
dos cursos de Pedagogia e Licenciatura, s6 que esse aumento ndo foi acompanhado
como deveria pelo MEC, jA& que muitas dessas universidades/faculdades sé&o
particulares e de baixa qualidade.

A pesquisadora da USP Paula Louzano tece muitas criticas a esse respeito,
inclusive as faculdades EAD pelo fato de que muitas delas aceitam o financiamento do
FIES e para isso a nota que deve ser atingida pelo ENEM é minima, ou seja, o aluno
sabe ler e escrever. Ja que esses cursos estdo cada vez mais “enxutos”, seria
necessario elevar essa nota para 0 maximo para que tenhamos alunos mais
preparados saindo dessas instituicbes, ja que problemas envolvendo contetdo de
ensino fundamental e médio ndo sdo abordados nesse local e nem devem ser, uma
pessoa que ingressa na faculdade ja tem que ter dominado os conteudos anteriores,
pelo menos seria o natural.

Quero deixar claro aqui que ndo tenho criticas ao Fies, ao ENEM, nem ao
ensino EAD, esses vieram para contribuir com a educacao do pais, o que acho é que
se, por exemplo, se vocé ndo sabe fazer operacoes matematicas como vai ensinar isso
a seu aluno? N&o vai. Por isso os alunos interessados em docéncia deveriam ter um
padrdo muito além do que estd sendo requerido pelas instituicdes, comec¢ando por ai

podemos melhorar a qualidade docente.
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Com relacdo a prova de conhecimentos gerais do Enade, mais associada ao
nivel cognitivo dos alunos do que ao conteudo especifico, comparados a alunos de
outros cursos, como o de Engenharia, os estudantes de Pedagogia tém resultados
inferiores. Dos cursos de Pedagogia que participaram da avaliagdo em 2021, apenas
4% atingiram a nota maxima.

O estudo aponta também que em nenhuma regido do pais existe uma politica
para atrair melhores estudantes para o magistério.

Em paises como Finlandia, Coreia do Sul e Polbnia, s6 pode ser educador
aguele que foi um excelente aluno, com notas muito acima da média no ensino medio,
principalmente em portugués, matematica e ciéncias, disciplinas avaliadas nos testes
internacionais, especialmente no Pisa (Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos)
— nas quais o Brasil tem ficado sempre nos ultimos lugares.

Na década de 80-90 quando iamos ingressar na faculdade estudavamos muito
para o vestibular e entrar naquele determinado curso era motivo de muita satisfacéo.
Hoje ndo vemos nem de longe esse brilho, o que interessa € apenas pegar o diploma.
Nao tem nem um pouco de interesse no que se esta sendo “estudado” no curso e isso
porque estamos formando PROFESSORES, pode ter a disciplina de ética que de nada
adianta porque nao se tem responsabilidade, e ai me chamo a razdo e eu me pergunto:
Esses sdo os professores do futuro? Que futuro!!

Mas como tudo que envolve o lucro é complicado de ser abordado nesse pais,
sera dificil que o governo controle esse indice porque as instituicdes estdo cada vez
mais interessadas em ter alunos e a Unido bancando esses cursos através do Fies nédo
é de interesse deles aumentar essa nota e ter um numero reduzido de discentes com
menos lucro. Dessa forma, essas instituicdes tém certa culpa na qualidade dos alunos
que saem delas.

Além dessas consideracdes penso que outro aspecto que deveria ser discutido
seria com relacdo as aulas praticas. A falta de experiéncia pratica durante a formacao é
outro ponto de critica. Hoje, a experiéncia dos estudantes € cumprida em estagios
obrigatodrios. "Os estagios nas licenciaturas ndo sao avaliados, ndo sao programados
devidamente. Em geral, o estagio fica por conta do aluno que vai encontrar um
professor que tenha boa vontade de recebé-lo. Ninguém sabe o que ele fez nesse
estagio."

Claro que ninguém vai sair da faculdade sabendo tudo o que vai fazer na
pratica e acertando em todos 0s aspectos, isso seria uma ideologia e ndo acontece em
nenhum curso, nem em medicina, que apesar de aulas praticas vemos a quantidade de

absurdos que acontecem por ai.
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Mas creio que poderia ter uma interacdo maior dentro dos estagios, com uma
vivéncia mais real, que fossem criados convénios entre as escolas e as instituicoes
onde o aluno pudesse interagir de fato e n&o ficar assistindo apenas. Com isso acredito
que o profissional sairia com uma vivéncia maior da realidade. Hoje ha uma dificuldade
para encontrar escolas para estagiar e em muitas delas o estudante ndo aprende nada.
Sendo que o estagio € matéria obrigatéria com reprovacdo caso ndo se cumpra, penso
gue a instituicdo deveria ser mais ativa e procurar saber como funciona na realidade,
ser mais presente nesse quesito.

N&o posso deixar de citar a formacao continuada dos professores que deve ser
incentivada. O professor ndo pode parar e sempre deve ser atualizado para néo
entrarmos em uma sala de aula e nos sentirmos a algumas décadas atras. Deve se
reciclar sempre, buscar conhecimento ndo s6 nas areas da educag¢do, mas em todas
as outras, principalmente nas tecnoldgicas para conhecer as midias digitais atuais e
nao ser considerado um dinossauro, pelos seus alunos.

Vivemos em um novo contexto social, em que o docente tem seu papel
profissional reformulado. Atualmente, as novas tecnologias exigem novos papéis para o
professor, visto que o educar tem um aspecto cada vez mais amplo. O treinamento do
docente deve conter novas pedagogias e novas técnicas. Integrar-se as tecnologias da
informacdo e da comunicacdo em sala de aula, depende do professor e de sua
capacidade de reelaborar o ambiente da sala de aula de modo néo tradicional e fazer
relagbes com o cotidiano e com o mercado de trabalho. Também cabe ao professor
fazer a relacdo constante entre a nova tecnologia e o0 processo de ensino-
aprendizagem; incentivar a interacdo e o aprendizado colaborativo; desenvolver turmas
socialmente ativas; e fomentar o trabalho em grupo.

E um trabalho arduo, intenso e contagiante. Para isso, sd0 necessarias
diversas habilidades didaticas, que incluem a capacidade de criar maneiras inovadoras
de usar a tecnologia em sala de aula para melhorar a relagdo aluno-professor e, mais
do que nunca, incentivar a alfabetizacdo em tecnologia.

Se um grande filésofo como Sdcrates disse “Sé sei que nada sei” quem somos
nos para acharmos que sabemos de tudo. O professor precisa ter a humildade para
admitir isso.

Quando se trata da escolaridade entre os que dao aula nos anos iniciais dessa
etapa educacional, o Censo Escolar 2020 mostra que 85,3% tém nivel superior
completo. Cabe ressaltar a relevancia da qualificacdo dos profissionais que atuam

neste momento crucial da trajetoria do estudante.
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Ao longo dos ultimos anos, as estatisticas sdo claras sobre a evolu¢ao no grau
de escolaridade dos docentes. No comparativo entre 2016 e 2020, o numero de poés-
graduados foi de 34,6% para 43,4%. O percentual também aumentou no que diz
respeito a formacao continuada, partindo de 33,3%, em 2016, para 39,9%, em 2020.
Essa elevacao é parte de uma das metas do Plano Nacional de Educacédo (PNE), que
visa a aumentar o percentual de professores com pos-graduacao para 50%.

O numero de graduados também subiu em todas as etapas da educacédo
basica (infantil, fundamental e médio). O ensino médio se destaca por ter o maior
percentual de docentes com nivel superior completo. Dos 505.782 que atuaram nessa
etapa, em 2020, 97,1% tém graduacdo. Nessa etapa, 89,6% possuem licenciatura e
7,4%, bacharelado. Apenas 2,9% tém formac&o de nivel médio ou inferior.

Todos os tdpicos levantados acima sdo pontos a serem trabalhados e
implementados pelo professor, mas ndo vamos esquecer que esse profissional n&o
pode fazer milagres. Devemos considerar as salas lotadas, alunos com baixo
desempenho devido a lacunas deixadas por anos anteriores, falta de incentivo das
familias, baixa frequéncia, sdo alguns dos pontos que se ndo contarmos com uma
ajuda, ndo ha muito o que fazer.

Outro aspecto € relacionado as novas tecnologias. Nao adianta o professor ser
preparado, querer trazer o mundo digital para a sala de aula, se a escola ndo tem
internet ou essa nao atende todas as salas de aula. Muitas vezes usamos Nn0Sso0S

proprios recursos para tentar trazer algo de novo.

VALORIZACAO PROFISSIONAL

No meu modo de pensar a valorizacdo profissional esta intimamente
relacionada com a formacé&o, porque a instituicdo deveria fomentar essa ideologia para
gue o profissional saisse se sentindo especial, valorizado, afinal o professor é o pai de
todas as profissdes porque todas elas passam por esse profissional. E claro que isso
s0 teria efeito depois de ocorridas algumas mudancas citadas no topico acima.

Penso que a valorizagédo profissional esta em um movimento ciclico e vicioso
com a desvalorizacdo. Os proprios professores se desvalorizam quando diminuem a
prépria profissdo, como se fosse a pior coisa do mundo.

E preciso que ele tenha orgulho do que faz, sentir-se importante em sua tarefa,
que é educar. Para isso, em primeiro lugar, o professor precisa parar de se sentir 0
“coitadinho” e ir a luta! Até porque quem trabalha na educagéo ja € um “Herd6i”. Todos
deveriam conhecer a desgastante rotina de quem trabalha com educacéo, ainda mais
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no Brasil. Falar horas seguidas, trabalhar em pé e ter “jogo de cintura” para lidar com
alunos problematicos, séo desafios que exigem bastante do fisico e do psicoldgico.

Eu me lembro que quando crianca brincava de escolinha e imitava minha
professora. Acredito que a maioria das criancas faz isso porque vé na professora um
modelo. Ora precisamos fazer com que essa sementinha seja cultivada e os jovens
sintam vontade e paixdo pela profissdo de professor para que um dia sejam um
profissional capaz e valorizado. Falando um pouco sobre a meta 15 do PNE que
assegura a formacéo inicial e continuada do professor, devemos resgatar essa crianca
para profissdo docente, esse € o0 primeiro passo. O segundo passo € garantir uma
formacdo de qualidade como foi levantado acima e um terceiro passo € garantir que o
profissional figue na sala de aula. Quando falamos que existe um déficit grande de
professores, e sabemos que existe, nao é por falta de formacédo, porque temos muitas
faculdades de licenciatura que formam muitos alunos. O que estd acontecendo é que
muitos desses profissionais decidem partir para outras areas que nao a docéncia, por
inlmeros motivos que ja citamos.

Mesmo entre os que decidiram seguir carreira na sala de aula, a evaséo da
educacao béasica é cada vez maior. Insatisfacdo no trabalho e desprestigio profissional
sao alguns dos motivos apontados por quem prefere abandonar a sala de aula.

Por isso ndo adianta a lei garantir essa formacdo e a expansdo de
universidades com os referidos cursos, € preciso garantir que o profissional se dedique
realmente a profisséo de professor.

No entanto, valorizacdo ndo se resume ao salario. As condi¢cdes de trabalho
gue impdem aos professores uma jornada dupla ou em vérias escolas, a auséncia de
planos de carreira que valorizem o trabalho do professor e ndo apenas sua titulacéo e a
dificuldade de lidar com questbes do entorno da escola e dentro da sala de aula, falta
de material e falta de cooperacéo da equipe e dos pais, sado alguns dos problemas que
acabam impactando na motivacao dos professores para o trabalho.

O governador de Sdo Paulo com seu projeto de unificacdo do ensino em ciclos
anicos, no meu ponto de vista, iria melhorar esse quadro, mas infelizmente o plano foi
mal interpretado e mal executado ficando “na gaveta” embora muitos tenham dito que
esta sendo feita uma reforma velada.

Em 2020, uma pesquisa internacional mostrou que, entre 35 paises, o Brasil &
0 que tem menor valorizacdo dos seus professores.

Esse quadro precisa ser revertido, ou entdo ficaremos nas trevas por muito

tempo, ja que a educacdo simboliza uma luz no fim do tunel para muita gente que sé
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tem na escola acesso a cultura, ao lazer e a esperanca de conseguir através dela um

futuro melhor que de seus pais.

O PROFESSOR DA REDE PUBLICA

Durante a minha experiéncia no universo escolar tive contato somente com a
rede publica de ensino e com relacdo as escolas privadas sé conheco devido aos
depoimentos de pessoas que trabalham nessas instituicoes, a dificuldade de conseguir
estagio obrigatorio nas mesmas é grande.

Na rede privada os professores sofrem com a pressdo de nao saber se no
préximo ano continuam trabalhando na mesma instituicdo ou seréo dispensados. Outro
dado contrastante é que embora o valor das escolas ndo seja barato num pais como o
Brasil, o professor da rede privada ganha menos do que um da rede publica.

Segundo artigo da Folha de S&o Paulo os professores das escolas da rede
publica tém formacao tedrica melhor do que seus pares das escolas particulares.

Confesso que esse dado me deixou um pouco confusa vendo a atuacdo de
alguns professores em sala de aula, por esse motivo ndo vou generalizar.

Alguns professores do setor publico tratam o seu emprego como um fardo e
uma muleta. Um fardo porgue intitulam aquele servico como uma grande dificuldade e
na maioria das vezes culpam os alunos, os pais, 0s gestores, 0 governo menos a Si
proprio pelo aprendizado do aluno.

Uma muleta porque muitos fazem corpo mole e acabam fazendo as coisas do
jeito que querem sem seguir as orientacdes dos gestores ja que tem estabilidade no
emprego e ninguém pode “demiti-lo”. Alguns nem aceitam fazer os cursos de
aperfeicoamento sugeridos pelas Secretarias de Educacdo mesmo que esses Cursos
tragam melhoria salarial, por considerarem desnecessarios. Alguns tém erros graves
de grafia e falam muito mal.

Em entrevista & revista Epoca, a madre educadora do Vaticano, Montserrat Del
Pozo, disse que a postura do professor deve ser a mesma do aluno, no sentido de
estar sempre disposto a aprender e mudar de acordo com as necessidades dos seus
alunos. Segundo ela o maior empecilho que uma escola pode ter para qualquer
mudanca pedagodgica, é a resisténcia do professor, por isso, em sua opinido, um
sistema que ndo demite professores ruins nao pode funcionar.

Eu pessoalmente ndo acredito que o Brasil deva extinguir os cargos publicos, o
gue acho que deva ser feito € que o funcionario esteja em um estagio probatério
constante, sendo avaliado em sua atuagao, desempenho e flexibilidade para a insercao
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de novas ideias. Isso ndo s6 para professor, mas para todo o sistema, para que nao se
acomodem e estejam em constante evolucao.

A maior parte dos alunos que ingressam na rede publica de ensino sao
advindos das classes menos favorecidas e muitas vezes de um cenario de violéncia
domeéstica, criminalidade, falta de afetividade, dentre outros. As salas sdo numerosas e
heterogéneas, os pais ndo participam da vida escolar dos filhos. Nesse cenario, o
professor ao invés de resgatar esse aluno acaba fomentando a indiferenga, taxando o
aluno como indisciplinado, folgado, burro...

Nesse contexto, cabe ao professor interagir com seus alunos conhecendo suas
dificuldades, problemas sociais, etc. Deve ter um vinculo com eles para que saibam
gue o professor se importa e acredita no seu potencial. Trabalhar as diversidades em
sala de aula mostrando o valor de cada um, para que ndo tenham nenhum tipo de
preconceito, resgatando assim sua cidadania para que sejam futuramente cidadéos do
mundo, capazes de enfrentar as adversidades da vida.

Essa valorizacdo € muito importante porque aumenta a autoestima e faz com
que essa crianca se torne mais confiante e assim possa avancar nos conteudos de sala
de aula que deve ser trabalhado com todos de forma igualitaria e também criar
solucbes para resolver os problemas de aprendizagem de alunos com baixo
rendimento. Nesse ponto a participacdo da familia € muito importante para incentivar
esse trabalho em casa, ja que o professor sozinho ndo consegue resolver todos os
problemas. Usar os horarios de HTPC para compartilhar experiéncias com os colegas
de trabalho para que possam se ajudar mutuamente. Essas sédo algumas ideias para
gue o trabalho na escola seja desenvolvido de forma mais humana e participativa,

superando divergéncias e rompendo paradigmas.

OS SISTEMAS DE AVALIACAO

N&do had como negar que o Brasil, diante de metas estabelecidas junto ao
cenario mundial, em conferéncias sobre educacdo, avangou muito com a
universalizacdo da Educacdo Basica. Porém ndo queremos avangos somente
guantitativos, € preciso que isso ocorra no qualitativo também.

Em vista disso, foram criados os Sistemas de Avaliacdo da Educacao Basica
(SAEB) para verificar o monitoramento das propostas pedagogicas implantadas pelo
PNE e gquanto isso esta sendo positivo para o ensino.

Entdo foram criadas trés geragcbes de avaliacdo. As avaliagcdes de primeira

geracdo sao aquelas cuja finalidade € acompanhar a evolucdo da qualidade da
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educacdo. De um modo geral, essas avalia¢gdes divulgam seus resultados na Internet,
para consulta publica, ou utilizam-se da midia ou de outras formas de disseminacao,
sem que os resultados da avaliacdo sejam devolvidos para as escolas.

Avaliacdes de segunda geracao, por sua vez, contemplam, além da divulgacdo
publica,

a devolucdo dos resultados para as escolas, sem estabelecer consequéncias
materiais. Nesse caso, as consequéncias sdo simbolicas e decorrem da divulgacéo e
da apropriagcdo das informacdes sobre os resultados da escola pelos pais e pela
sociedade. Esse tipo de mecanismo de responsabilizacdo tem como pressuposto que o
conhecimento dos resultados favorece a mobilizacdo das equipes escolares para a
melhoria da educacgéao, bem como a presséo dos pais e da comunidade sobre a escola
(ZAPONI; VALENCA, 2009).

Avaliacdes de terceira geracdo sao aquelas que referenciam politicas de
responsabilizacao forte ou high stakes, contemplando san¢bes ou recompensas em
decorréncia dos resultados de alunos e escolas. Nesse caso, incluem-se experiéncias
de responsabilizagédo explicitadas em normas e que envolvem mecanismos de
remuneracao em funcdo de metas estabelecidas (ZAPONI; VALENCA, 2009).

A primeira geracao veio com o Saeb com o intuito de diagnosticar e monitorar a
evolucdo da qualidade da educacédo basica, mas ndo permite medir a evolucdo do
desempenho individual de alunos ou escolas. Cada estado foi criando seu sistema de
Avaliacéo e no estado de S&o Paulo temos o0 SARESP que avalia 3°, 4°, 5°, 7°e 9 °
ano do ensino fundamental, sem falar no 3° ano do ensino médio. A prova SARESP
2016 engloba as principais disciplinas, ou seja, matematica, portugués e ciéncias da
natureza (biologia, fisica e quimica. Além das questdes de multipla escolha, a avaliacéo
também tem uma proposta de redacéo.

Com isso, Estados e municipios partiram para as Avaliagbes de segunda
Geragcdo com a necessidade de avaliar todas as escolas e ndo somente por
amostragem como no primeiro caso com o intuito de melhoria, surge entdo a Prova
Brasil, hoje conhecido como SAEB.

O SAEB, que ocorre a cada dois anos, foi idealizada para produzir informacgdes
a respeito do ensino oferecido por municipio e escola, com o objetivo de auxiliar os
governantes nas decisdes sobre o direcionamento de recursos técnicos e financeiros e
no estabelecimento de metas e implantacdo de acdes pedagogicas e administrativas,
visando a melhoria da qualidade do ensino. De outra parte, considera-se que essa

avaliacdo pode funcionar como um elemento de presséo, para pais e responsaveis, por
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melhoria da qualidade da educacéo de seus filhos, uma vez que, a partir da divulgacéo
dos resultados, eles podem cobrar providéncias para que a escola melhore.

Porém com o Plano de metas da secretaria de Educacdo de S&o Paulo surge a
terceira geracao de avaliacdo, sendo mais incisiva e criando BOnus para escola e
professores que atingirem as metas e suporte pedagdgico para aqueles que néo
conseguirem.

Esses sistemas estdo causando polémica porque muitas escolas estao
trabalhando o curriculo das avaliagbes em detrimento do curriculo Nacional por nao
guererem ter notas baixas nas avaliacbes de seus alunos. E isso tem ocorrido com
frequéncia.

As escolas que ficam no fim do ranking talvez sejam as que mais precisem de
ajuda financeira para garantir a qualidade do ensino. Portanto acredito que a ideia foi
boa, mas é preciso rever essas avaliacfes para que realmente facam seu papel e ndo

apenas criem estigmas.

CONSIDERACOES FINAIS

Com esse pequeno artigo eu tentei mostrar como esta a situacdo da educacao
no pais e manifestar minhas opinides.

Espero que sirva de reflexdo para todos aqueles que o lerem.

Acredito na melhoria da educacéo no pais, ora se ndo acreditasse mudaria de
profissdo. Porém sei que o caminho € longo, arduo e que é preciso muita forca de
vontade a comecar de vontade politica.

Como ja fiz minhas consideracdes durante o trabalho ndo achei relevante
repeti-las novamente.

Mas cada professor dentro de sua sala pode comecar a construir esse conto de
fadas partindo dos “tijolinhos” que tem em sala de aula, fazendo a sua parte, se
dedicando ao trabalho docente, fazendo de seu aluno um ser pensante com autonomia

intelectual e que possa andar com as proprias pernas.
SIGLAS E ABREVIATURAS:

CEFANS: Centros Especificos de Formacao e Aperfeicoamento para o Magistério.
LDB: Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional ( lei 9394/96).

FIES: Financiamento Estudantil .

84



ENEM: Exame Nacional do Ensino Médio.

PNE: Plano Nacional de Educacao.

ENADE: Exame Nacional de Desempenho de Estudantes.

HTPC: Horéario de Trabalho Pedagogico Coletivo.

SARESP: Sistema de Avaliacdo de Rendimento Escolar do Estado de Sao Paulo.
PROVA BRASIL: trata-se de uma avaliacdo censitaria envolvendo os alunos da 42
série/5%ano e 82série/9°ano do Ensino Fundamental das escolas publicas das redes
municipais, estaduais e federal, com o objetivo de avaliar a qualidade do ensino
ministrado nas escolas publicas. Participam desta avaliacdo as escolas que possuem,
no minimo, 20 alunos matriculados nas seéries/anos avaliados, sendo os resultados
disponibilizados por escola e por ente federativo.

SAEB: Sistema de avaliacdo da educacao Bésica.
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RESUMO

O intuito deste trabalho foi o de destacar a importante contribuicdo dos contos de fadas
e das fabulas para as criancas da educacéo infantil, e que se estendera para as demais
etapas do desenvolvimento escolar, possibilitando que elas venham a construir um
desejo significativo pela leitura nos anos seguintes da sua jornada estudantil.
Importante salientar que € no inicio da sua trajetéria na escola, ou seja, na educacao
infantil, que, ao principiar a sua caminhada de aprendizagem, a crianca que comeca a
ouvir histérias, sejam contos de fadas, fabulas ou outras narrativas, comecga a se abrir
para um universo repleto de possibilidades que permitirdo que ela desenvolva uma
concepcao prépria e particular do mundo. Os contos de fadas e as fabulas oferecem
este estimulo expressivo do imaginario, despertando a curiosidade da crianga, uma vez
gue eles apresentam uma infinita variedade de probabilidades em contextos e cenarios
repletos de conflitos, impasses, desdobramentos com resultados que levam os
pequenos a se identificarem, de algum modo, e em diversos momentos, com
personagens que eles passam a conhecer, e também com algumas experiéncias pelas
quais eles mesmos ja se defrontaram. Vale ressaltar que o primeiro contato que a

crianca tem com a leitura ela obtém por meio da audicdo, conforme a leitura é
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apresentada para ela, ou seja, quando uma pessoa |é para ela € como se ela
mergulhasse no universo das fabulas e dos contos de fadas. Ao ouvir as histérias, e
quando ela j& consegue l|é-las, ela comeca a refletir sobre seus préprios valores e
atitudes e, em especial, nos seus relacionamentos, produzindo um impacto interior que
implicara tanto na sua aprendizagem quanto na formacdo do seu carater. Assim, 0s
contos de fadas e as fabulas, trabalhados nas classes da educacao infantil, se tornam
um meétodo formidavel para a alfabetizacdo e letramento, uma vez que, mesmo com
recursos reduzidos, podem ser desenvolvidos elementos importantes da crianga como
criatividade, imaginacao, senso critico, aspectos de socializacdo, formacéo de carater,
etc. Outro aspecto importante € que a crianca tem prazer em ouvir as narrativas e nao
se cansa de ouvi-las repetidamente, e isso criara nela o prazer e o habito da leitura,
todavia, a participacdo entusiasmada e dindmica do professor é essencial, para que a
crianca se prenda ao enredo, se identifique com os personagens e absorva o contetdo
projetado. Assim, a pratica docente, cujo objetivo é a formacéo da crianca, necessita
estar atenta aos sentimentos e incentivar que a crianca, de fato, demonstre emocao,
alegria, diversdo, e compreenda a aplicacéo final, sempre que possivel, da moral da
histéria, parte integrante das fabulas, principalmente, esse desejo pela leitura, bem
construido nos anos iniciais, inegavelmente acompanhara a crianca pela sua infancia,

adolescéncia e vida adulta.

Palavras-chave: Fabulas; Contos de Fadas; Historias; Educacao Infantil.

INTRODUCAO

O relacionamento da crianga com a leitura se inicia em seus primeiros anos de
vida, quando na sua familia, seus pais, avos, ou pessoas mais proximas comecam a
contar histérias para elas por meio da leitura. E exatamente dessa maneira que a
leitura vai sendo apresentada e tomando forma na sua vida. Indiscutivelmente, as
criancas estdo muito atentas neste momento de historias, e aprendem muito pela
observacéo, e, nesse contexto, ao ouvirem uma historia, uma fabula ou um conto de
fadas, elas se deparam com uma oportunidade de refletir sobre as circunstancias
vividas pelos personagens, identificando-se com eles, e, mediante sua criatividade
natural, vivenciar as experiéncias dos envolvidos no enredo, e se envolver, também,

com o0s erros e acertos destes personagens.
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De uma forma geral, é ao chegar a escola que a crianca inicia formalmente sua
jornada de aprendizagem, e a leitura € um ingrediente preponderante nesse periodo de
transicdo, porém, para a construcdo desse processo na escola, € fundamental que a
apresentacao da leitura esteja acompanhada de inspiracdo e entusiasmo por parte do
professor, atuando como um intermediador que fara com que a leitura se desenvolva

entre os pequenos com toda empolgacao.

“Para formar leitores, devemos ter paixdo pela leitura. A
medida que a leitura de uma histéria, uma fabula ou um conto
de fadas vai sendo comunicada, as criancas, mesmo caladas,
participam efetivamente do enredo narrativo. Elas conseguem
caracterizar os personagens e absorvem a linguagem em que o
relato esta sendo feito. Assim, a pratica docente deve ter como
objetivo atingir a formacdo da crianca. Fazer com que ela se
emocione, se alegre, se divirta e ponha em prética, ela propria,
sempre que possivel, a moral da histéria, que ocorre,
principalmente, nas fabulas. Isso ajudara no seu desenvolvimento
e na sua capacidade de reflexdo e analise critica” (KLEIMAN,
2007, p.15).

A literatura infantil tem se destacado como um excelente recurso para a
alfabetizacdo infantil, uma vez que engloba uma variedade de temas, e se utiliza de
materiais relativamente simples, baratos e de facil manuseio, suas atividades
desenvolvem aspectos interiores como criatividade, imaginacdo, raciocinio, senso
critico e formacéo de caréater. Assim, os contos de fadas e as fabulas produzem um
forte estimulo na aquisicdo do habito da leitura, pois os enredos apresentados
transportam as criancas para um universo de experiéncias e situacdes repletas de
desafios, 0os quais as fazem raciocinar, brincar, desenhar, criar e descobrir o real
significado dos simbolos graficos e sua relacdo com as palavras proferidas. Nesse
contexto, o professor facilmente percebera o quanto a crianga desenvolve seu lado
criativo e imaginativo, e constatara o crescimento do interesse da crianca pela leitura.

Leitura e literatura sdo elementos diretamente relacionados, e muitos autores
entendem que a literatura nada mais é do que a arte expressa por meio da escrita,
sendo que o seu formato mais conhecido e difundido é o livro. A literatura infantil, com
seus trabalhos totalmente direcionados as criangas, torna-se um componente
fundamental ndo somente para a alfabetizacdo, mas para se transmitir valores
significativos que impactarao fortemente sua formagéao.

‘A formacdo de leitores das primeiras letras pode resultar
acréscimo significativo de valores humanos, sociais, econémicos,
cientificos, filoséficos, sociologicos, psiquicos, artisticos e tantos

outros. A iniciacdo da crianca nas habilidades de leitura impacta
na sua forma de pensar, de criar e de agir. A forca dessa
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aprendizagem construira uma consciéncia e atitudes eficazes ao
longo da sua vida” (COSTA, 2009 p. 23).

Portanto, produzir nas criangcas um expressivo interesse pelos livros é algo que
deve ser incentivado desde cedo, tanto no contexto familiar quanto no ambiente
escolar. E fato que as criancas logo se encantam pela literatura que lhes é
apresentada, se identificando com as histérias e com o0s personagens. Estimular
praticas de leitura em casa, por meio dos pais ou familiares, € algo que deve ser
priorizado, especialmente utilizando as fabulas e os contos de fadas, os quais trazem
enredos repletos de significados, 0s quais as criangas assimilam com prazer e

contentamento.

FABULAS E CONTOS

Durante a infancia, as criangas apreciam muito as brincadeiras de faz de conta,
essa etapa se constitui num periodo em gque elas fantasiam muito, brincam, criam,
inventam, tudo isso dentro do seu universo infantil, nas suas vivéncias. Assim,
transformar um determinado contexto real em algo ludico e fantasioso, produzindo
solucbes criativas para as mais diversas situacfes € algo muito comum para as
criancas. Este é, sem duvida, um periodo bastante fértil, no qual as criancas jamais se
cansam de ouvir histérias que geralmente se iniciam com: “Era uma vez’, e,
invariavelmente, terminando com o: “..e viveram felizes para sempre”. Sempre que
ouvem histérias, sejam contos de fadas, fdbulas ou outra narrativa, as criancas
adquirem um sentimento de esperanca, o qual elas trazem para sua experiéncia, pois
passam a compreender que, mesmo nhas mais dolorosas circunstancias, a situacéo
pode mudar e o final pode ser feliz.

Importante destacar que a contacdo de historias € uma atividade praticada
desde muitos séculos atras, e século apds século continua encantando as criangas em
todos os lugares e em todas as épocas, seja qual for a condi¢do social, a raga, o credo
ou a cultura do povo, as fabulas e os contos sdo sempre estruturados para
potencializar o desenvolvimento infantil no decorrer das etapas do seu crescimento.
Fabulas e contos de fadas possuem uma narrativa geralmente simples e de facil
compreensao, 0s personagens sao logo identificados pelas criangas que enxergam 0s
heréis, os vildes, os demais coadjuvantes e, dessa forma, podem se identificar,
fantasiar possibilidades, imaginando que elas estao vivendo situacdes semelhantes, e,
assim, poderao produzir reflexdes importantes sobre os aspectos e valores transmitidos

na historia.
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“Os contos falam ao inconsciente e através de imaginacao é que
Vao conversar com bruxas, com monstros, enfrentar os medos
gue as estdo assustando com auxilio das fadas, da espada
magica, as criancas adquirem forcas para vencer. E enquanto o
problema inconsciente ndo é solucionado, elas ouvem ou leem a
historia até que resolva a situacdo. E exatamente esse um dos
motivos que levam as criancas a pedirem que lhe contem varias
vezes a mesma histéria” (PAVONI, 1989, p. 19).

E preciso considerar que a literatura infantil possui a capacidade incrivel de
despertar diferentes emocdes nas criangas, expandindo a concepc¢éo que ela tem do
mundo. O mundo da fantasia leva, realmente, a crianca a uma reflexdo e a uma
descoberta do seu mundo interior. A partir deste momento, a crianga comega um
didlogo com seus préprios sentimentos e passa a viver de forma mais intensa o0s
medos, os dramas, as frustracdes, as alegrias, as decepg¢des, 0s atos de coragem,
enfim, cada aspecto que as fabulas ou contos de fadas apresentam, visto que cada
personagem deixa bem clara suas qualidades, defeitos e intencdes. As criancas logo
reconhecem o bem e o mal, entendem as lutas e dificuldades e torcem muito para que
haja um final feliz, e passam a adotar um conceito de que o bem sempre vencera o
mal.

“A literatura infanti & também Iludicidade, ¢é fantasia, &
guestionamento, e dessa forma consegue ajudar a encontrar
respostas para as inumeras indaga¢cdes do mundo infantil,
enriguecendo no leitor a capacidade de percepcdo das coisas. A
imaginacdo permite-nos desenvolver o pensamento criativo,
fundamental para nossa insercdo no mundo. Contudo, a escola
pouco valoriza e trabalha a imaginacdo, como se ela fosse apenas
resultado de uma racionalidade pouco desenvolvida na crianca,
como se, ao longo do processo de desenvolvimento, a imaginagéo

fosse substituida pela razao, caracteristica do pensamento adulto”
(FRANTZ, 2001, p.16).

E necessario refletir que a contacéo de histdrias é parte integrante do universo
infantil ha bastante tempo, e as histdrias precisam ser expressivas e com uma ampla
capacidade de entreter, mas também de despertar valores, ensinando conceitos e
estimulando a imaginacao. Transmitir boas narrativas no dia a dia da crianca tem sido
uma maneira eficaz e pratica de contribuir para a constru¢cdo de um desenvolvimento
saudavel, além de proporcionar uma notavel oportunidade de experimentar a magia do
faz de conta e das fantasias.

“A contacao de histdrias traz muitos beneficios para as criancas,
dentre eles destacamos. Associar vivéncias: As historias ativam
a memoaria, levando as criancas a se identificarem com situacdes
vivenciadas. E uma forma de internalizar experiéncias e consolidar

aprendizados. Historias ensinam a compreender melhor sobre si e
as pessoas. Elas entendem sobre sentimentos e aprendem a se

91



expressar. As narrativas também ajudam a atravessar problemas
e dificuldades, como perdas importantes ou mudangas na vida. E
isso € 6timo, ndo é? Incentiva a leitura: Instigantes, engracadas,
interessantes ou reflexivas. Historias agucam o gosto pela leitura,
por conhecimento e pela literatura. Elas sdo, ainda, formas de
estimular a concentracdo infantil, o que ajuda no aprendizado
escolar. Estimula a liberdade de expressado: Criancas nascem
com grande tendéncia a imaginacdo. Mas € preciso que ela seja
estimulada, para que a criatividade infantil se desenvolva. As
narrativas sdo um entretenimento saudavel, ensinam nocao de
tempo e espaco, contribuindo para um pensamento inventivo e
estruturado. A meninada se sente mais livre para se expressar.
Ensina valores: Quer uma forma mais pratica e ludica de
transmitir valores? A contacao de histérias ensina principios e faz
a crianca refletir sobre as préprias atitudes. Combate, por
exemplo, o bullying, tornando-a mais receptiva com o0s
coleguinhas, sabendo respeitar e aceitar qualquer tipo de
diferenca. Ajuda a criar uma rotina: Historias sdo 6timas antes
de dormir, pois relaxam e proporcionam uma boa noite de sono.
Também ajudam a criar uma rotina: a crianca entende que existe
momento certo para tudo e logo associa a hora da historinha com
o sono” (BLOG MODO BRINCAR HIHAPPY, 2021).

Os contos de fada e as fabulas sédo elementos antigos e que apresentam
personagens miticos como animais que falam, duendes, bruxas, principes e princesas,
alguns possuem poderes extraordinarios e sobrenaturais, vivendo suas aventuras num
lugar distante e repleto de magia. Sua finalidade é expor licdes que possam servir de
inspiracdo para seus leitores, e, para as criangas, seu significado é muito maior, visto
gue elas estdo na fase das descobertas, questionamentos e duvidas, e desejam uma
maior compreensao a respeito daquilo que estdo observando ao seu redor. Nessas
histérias um universo inteiro de possibilidades se abre, e o leitor pode dar asas a sua
imaginacao e vivenciar todas as sensacées possiveis. E incontestavel que os contos de
fadas e as fabulas s@o agentes de incentivo a leitura e a uma viagem imaginaria repleta

de aventuras, e contribuem para estimular a alfabetizagéo da crianga.

FABULAS E CONTOS DE FADAS: ORIGEM E ESTRUTURA

As fabulas, de uma maneira geral, se constituem de pequenas narrativas que
transmitem algum tipo de ensinamento ou licdo. Essas histérias retratam temas
bastante comuns e rotineiros no cotidiano das criangas, e apresentam sempre
personagens que sdo animais, plantas ou até mesmo objetos que possuem
caracteristicas essencialmente humanas. Eles falam, pensam, sentem, conversam e
manifestam sentimentos assim como os seres humanos. Neste sentido, eles cometem

erros, acertos, e evidenciam suas qualidades e seus defeitos. Assim, as fabulas

92


https://modobrincar.rihappy.com.brconcentracao-infantil/
https://modobrincar.rihappy.com.brcriatividade-infantil-2/

remetem os leitores para um mundo magico e repleto de imaginacdo, ao mesmo tempo

em que contam uma historia que apresenta um significado real.

“‘Nesse sentido, as fabulas podem ser consideradas como
narrativas moralistas, pois essas historias passam valores que
resistem ao tempo. Apresentam como personagens, geralmente,
animais, objetos ou criaturas imaginarias (criaturas fabulosas) que
representam, de forma alegorica, os tracos de carater negativos
ou positivos do ser humano. A fabula apresenta duas partes
substanciais: uma narrativa breve e uma licdo ou ensinamento. La
Fontaine chamou essas duas partes de corpo e alma da fabula. O
corpo estaria representado pela narrativa que trabalha as imagens
e da forma as ideias. A alma seria a verdade materializada na
narrativa” (BAGNO, 2006 p.21).

Importante ressaltar que as fabulas, assim como outros tipos de narrativas,
apresentam um propadsito de deixar registradas as diversas experiéncias e maneiras de
convivio social dos povos. Todas as histérias sdo elaboradas com a nocéo de relatar
aquilo que as pessoas de uma determinada época e ou localidade pensam a respeito

de sua sociedade, sobre seus relacionamentos, seus valores, e sua visao de mundo.

“A fabula é um desses tipos de histéria de que estamos falando e
sdo contadas ha mais ou menos 2.800 anos. Geralmente, elas
representam uma cena, vivida por animais, plantas ou objetos que
falam e agem como se fossem gente. Elas sdo contadas ou
escritas para dar um conselho, para alertar sobre algo que pode
acontecer na vida real, para transmitir algum ensinamento, para
fazer alguma critica, uma ironia etc. por isso, muitas vezes, no
finalzinho das fabulas, isto €, quando a histéria acaba, aparece
uma frase destacada, que costumamos chamar de moral da
historia. A maioria dessas historias trata de certas atitudes
humanas, como a disputa, a ganancia, a gratiddo, ser bondoso,
nao ser tolo etc” (FERNANDES, 2001 p.19).

Certamente, um dos principais objetivos das fabulas é o de fornecer, no seu
final, um desfecho que proponha um ensinamento, ou seja, uma moral e, através desse
conceito, a crianga construa um olhar a respeito das suas proprias atitudes e
comportamentos, imaginando como ela se comportaria naquela situacdo. Portanto, o
intuito primordial da fabula & advertir, aconselhar, criticar, ensinar, apontar atitudes
contraditorias ou duvidosas das pessoas individualmente, ou mesmo as praticadas

coletivamente.

“A fabula é uma narracdo alegérica em que. seus personagens,
guase sempre animais, mas também objetos ou plantas, os quais
ministram uma licdo através de estilos como romance ou drama,
geralmente. Eles contem afirmacdes de fatos imaginarios sem que
haja uma intencéo deliberada de enganar, mas sim de promover
gue seja firmada uma crenca na realidade dos acontecimentos
narrados” (COELHO, 2000 p. 44).
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Ja os contos de fadas, historicamente, remetem suas origens entre 0S povos
celtas, por volta do século Il A.C, aproximadamente, e a tradicdo aponta que eram
historias contadas por mulheres idosas ou mais velhas. Essas historias tinham como
elemento caracteristico proporcionarem uma espécie de simbologia especial na
educacado das criancas. A principio, apesar de serem emblematicos na educacéo, nao
eram, surpreendentemente, oferecidas as criancas, uma vez que suas histdrias traziam
contetdos pesados e que continham canibalismo, incesto e adultério, entre outros.
Tratavam-se de contos que narravam o destino dos homens, e eram contados por
relatores de forma hereditaria, herdando essa funcdo de seus antepassados, sendo
uma tradicdo de seu povo. Em tempos mais recentes, quando a escola se consagrou,
de uma forma mais robusta, a promover os ensinamentos e a formagédo de futuros
cidadaos, os contos foram sendo adequados para o aproveitamento e desenvolvimento

das criangas.

“‘Com o tempo e a valorizacdo da vida infantil, esses contos foram
modificados para amparar a vida imaginaria das criangas. Foram
criadas histoérias populares baseadas na cultura que as cercavam.
Esses contos, com essa abordagem, tiveram origem na Europa no
final do século XVII e tinham como caracteristica principal
personagens que enfrentavam grandes batalhas e desafios com o
intuito de vencer o mal. Essa é exatamente a mensagem que 0S
contos de fadas transmitem a crianca de forma variada: que uma
luta contra dificuldades graves na vida é inevitavel, é uma parte
inevitavel e incontrolavel da existéncia humana. Mas que, se a
pessoa ndo se intimida e se defronta resolutamente contra as
provocacdes inesperadas, e muitas vezes injustas, ela enfrentara
estes obstaculos e, ao fim, ela surgira vitoriosa deste combate”
(BETHELHEIM, 2008 p. 29).

Além disso, os contos de fadas oferecem uma simbologia estruturada,
apresentando personagens simples, bem definidos, e que as criangas conseguem
compreender e assimilar muito facilmente. Entretanto, o sucesso garantido dos contos
de fadas se deve a utilizacdo frequente de problemas reais durante o seu enredo, além
de manter o final sempre feliz. Isto possibilita & crianca se identificar mais facilmente
com a historia, motivando-a a se envolver na esperanca de que, no final, 0 bem sempre
vencera o mal, e isso impactara fortemente na formacao de seus proprios valores.

‘Os personagens sao de facil compreensdao. Sao seres que
apresentam qualidades ou defeitos exageradamente destacados.
Entre os tipos figuram os pais, a madrasta, a avo, as cortes do rei,
os trabalhadores que entram em alguns contos como povo que
sofre e luta, as bruxas, 0s monstros, 0s principes, as princesas e
as fadas. O ambiente onde a histéria acontece € distante e
confuso, nunca detalhado, sempre caracterizado por expressoes

como: Num certo reino, para indicar o espaco, ou Era uma vez,
para referir o tempo, 0 que deixa transparecer imagens de um
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universo maravilhoso e traz a ideia cronolégica das histérias. A
estrutura dos contos é fécil, o que contribui para seu sucesso junto
as criangas. A narrativa inicia com uma situacao de equilibrio, que
€ alterada pelo conflito. A seguir, o personagem principal, com a
ajuda dos seres ou objetos magicos, vence os obstaculos saindo-
se vitorioso e garantindo um final feliz’ (CORSO, 2006 p. 37).

Os objetivos pretendidos ao se realizar a leitura de fabulas e contos de fadas
para as criangas é, primeiramente, cultivar nelas a esperanca de que mesmo que as
circunstancias da vida sejam dificeis, com coragem, luta e determinacéo o final pode
ser diferente. Além disso, os contos de fadas e as fabulas, com o imenso fascinio que
eles exercem sobre as criancas, além dos valores morais, também devem ser
trabalhados para estimular as criancas para a alfabetizacdo, para o letramento e
fomentar nelas o desejo de se tornarem leitores avidos em toda a sua jornada

estudantil e para sua vida adulta.

O PROFESSOR NO PROCESSO DAS PRATICAS DE LEITURA

E inegavel que o professor, sendo um importante agente formador de opiniéo,
poderd, a partir dos primeiros anos da jornada escolar da crianca, desenvolver a pratica
da leitura didria em sala de aula, fazendo com que ela se torne um local plenamente
apropriado para que a crianca se conscientize sobre a real importancia de ler. Cabera
ao educador disponibilizar momentos de prazer com atividades ludicas criativas,
capazes de encorajar os alunos ao interesse pela leitura. Todavia, para que haja um
despertar para a leitura, € absolutamente necessario que este professor consiga
fomentar em seus alunos o interesse pela leitura, compreendendo que esta pratica,
além de prazerosa, € essencial ao desenvolvimento da jornada estudantil da crianca.

“E preciso dar condicbes ao aluno para que ele desenvolva
habitos de leitura. O processo da alfabetizagdo tem, no
alfabetizando, o seu sujeito. O fato de ele necessitar da ajuda do
educador, como ocorre em qualquer relacdo pedagdgica, nao
significa que a ajuda do educador anule a sua criatividade e a sua

responsabilidade na construcdo de sua linguagem escrita e na
leitura desta linguagem” (FREIRE, 1989 p. 45).

Neste sentido, € fundamental que o professor se torne um agente motivador e
incentivador no processo de ensino. Seu papel € ser um mediador que tem a exata
nocédo de que sua atuacdo mediadora comega a acontecer muito antes de o aluno
aprender a decodificar os textos. Na medida em que a crianca passa a assimilar o
processo de alfabetizacéo, ela comeca, também, a se familiarizar e a se identificar com

a leitura, numa relacdo de troca muito dindmica. Nessa relacdo, o professor deve ser
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um mediador repleto de entusiasmo, contagiando, estimulando e envolvendo este novo

leitor para que desenvolva suas atividades e aprimore gradativamente seus

conhecimentos.
“‘Algumas praticas pedagodgicas podem ser desmotivadoras, e
provém de uma concepc¢ao na qual o professor atua como mero
instrumento de alfabetismo. Todavia, o professor que se posiciona
como agente letrador compreende que seu papel ndo € somente
alfabetizar seus alunos. Alfabetizar é apenas a primeira parte
necesséria para o trabalho de letramento. No processo de
letramento, o aluno vai construindo também um conhecimento

sobre a sua lingua materna, fazendo uso dela” (FREITAS COSTA,
2002, p.21).

E importante considerar o fato de que o professor precisa, sempre que for
realizar a leitura de um conto de fadas ou de uma fabula, estar atento para que ele ndo
faca a atividade de forma superficial e relaxada, pegando o primeiro livro que encontrar
na biblioteca. E bastante negativo e desagradavel quando, no decorrer da leitura, o
professor demonstra que nao esta familiarizado com alguma palavra, ou mesmo
guando ele apresenta desconhecimento ou engasga e gagueja ao pronunciar 0 nome
de algum personagem ou lugar. E bastante frustrante quando o professor denota que
nao compreendeu a maneira como o autor construiu suas frases e realiza pausas e

énfases indevidamente.

‘o educador nao pode ficar escandalizado com uma determinada
fala, ou gaguejar por que nao esperava encontrar um palavrao,
uma palavra desconhecida uma giria nova, ou ate mesmo uma
expressao que o adulto leitor ndo usa normalmente, porque se
iSsO acontecer vai se criar uma sensacdo de mal estar e os
alunos, e podem néo se sentir a vontade para escutar o resto da
historia, portanto, antes de ser lido para as criangas o conto de
fadas precisa ser lido atentamente antes pelo professor”
(ABRAMOVICH, 1991, p 27).

E aconselhavel que a instituicdo de ensino esteja muito atenta em selecionar
textos literarios apropriados as respectivas faixas etarias, e promover uma constante
atualizacao literaria para que o professor permaneca motivado, descobrindo novos
textos que possam ser trabalhados. E muito importante que o professor saiba investir
na sua condicdo de “professor leitor’, se aprimorando no que se refere a conhecer
novos livros, se informar a respeito de seus autores, dos objetivos que estes livros
trazem para avaliar se sdo compativeis com os objetivos pretendidos para seus alunos.
Estas acbes produzirdo um trabalho eficaz e seguro, capaz de formar alunos que sejam
leitores entusiasmados, para isso, € fundamental que o professor também tenha este

mesmo prazer e desejo pela leitura. Se a dinamica do professor reflete desanimo pela
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leitura, rapidamente isso é percebido pelo alunos e poderd influencia-los

negativamente.

‘Uma questdo a ser trabalhada, é a que diz respeito a figura do
professor que ndo gosta de ler, por causa de lacunas na sua
propria formacdo escolar. Em funcdo disso, as metodologias
utilizadas nas aulas de leitura com as criancas acabam sendo a
repeticdo do que ele conheceu como “aula de leitura”, pois nao
havendo conhecimento das teorias de leitura, nem podera haver a
intencdo de se formar leitores criticos e maduros’
(BETENCOURT, 2000 p. 71).

ALGUMAS METODOLOGIAS PEDAGOGICAS IMPORTANTES

A crianca deve ser Introduzida no universo da leitura e da escrita visto que os
conceitos de alfabetizagéo e letramento apresentam uma compreensao da linguagem
escrita como producéo cultural, sendo necessario que cada pessoa tenha o direito de
acesso a ela e dela se apropriar. Neste sentido, sempre que a crian¢ca experimenta e
escrita e a leitura de forma pratica no seu dia a dia, ou seja quando ela escreve um
bilhete, por exemplo, uma lista de materiais ou outra situagéo do cotidiano da escola,
ela passa a atribuir a estes elementos escritos uma fungéo social.

“Compreender que a leitura e escrita possuem uma importancia
social cria, também, motivos pessoais para sua apropriagdo por
parte da crianga, ou seja, uma necessidade. Nesse sentido, as
praticas em que o professor desempenha o papel de escriba e os

autores sdo as criangcas tornam-se importantes no cotidiano da
Educacgao Infantil” (MELLO, 2010 p. 12).

Incentivando e fortalecendo a relagéo da crianga com a linguagem evidencia-se

o fato de que falar e ouvir se constituem em atividades primarias, enquanto leitura e

escrita sdo atividades basicas. Falar e ouvir sdo a¢des que se processam de maneira

espontanea, enquanto que ler e escrever sdo acdes que necessitam de uma

formalizacdo. Assim, se apropriar da linguagem escrita e o0 manter contato com o livro

ou textos ndo é espontaneo na crianga, pois ela terd de aprender gradativamente a

manusear, ler, interpretar, e isso € uma experiéncia pessoal e Unica de cada crianca. E,

portanto, papel do professor viabilizar essa experiéncia de maneira que a crianga tenha
condicdes de explorar e absorver os contetdos.

“ao explorar o mundo da leitura brincando, a criangca adquire, de

modo préprio e gradativo, de acordo com seu proprio ritmo,

familiaridade com a estrutura da lingua, vivendo experiéncias de

linguagem. E que isso seja feito ludicamente. Que seja divertido
descobrir as possibilidades combinatérias da lingua, o seu
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potencial a ser explorado e os seus recursos fundamentais de
expressao” (BAPTISTA, 2014 p. 19).

E inegavel que a leitura é uma experiéncia que oferece inimeros beneficios,
pois ativa o cérebro, intensifica a criatividade, desenvolve a capacidade de
interpretagéo, exercita a memoria e fortalece a concentracdo. Todos estes fatores sdo
fundamentais para o desenvolvimento infantil, proporcionando, ainda, um incremento
no vocabulario da crianca. E importante considerar que a leitura aprimora a
comunicacao e facilita a obtencdo de outros aprendizados, portanto, a leitura em sala
de aula reforcara este processo de aprendizagem, e a frequéncia na atividade da
leitura fortalecera a criagdo do gosto e do habito da leitura. Mesmo levando em conta
qgue os livros didaticos precisam ser consumidos, € importante incentivar a leitura nas
horas vagas da crianca, especialmente em assuntos do seu interesse e que lhe traga

prazer.

Talvez um dos grandes desafios de um professor seja saber como
incentivar a leitura na sala de aula e fazer uma crianca se
apaixonar por esse habito. Ndo é incomum ouvir que, nessa fase,
eles preferem brincar, praticar algum esporte, jogar videogame ou
se dedicar a outras atividades. A leitura em sala de aula pode ser
0 ponto de partida para adquirir esse habito, principalmente se
dentro de casa ndo ha muitos estimulos. Estar atento aos
pequenos costumes faz toda a diferenga no resultado final, confira
algumas dicas de como incentivar a leitura na sala de aula.
Algumas sugestbes sdo: Sinalize a importéncia da leitura - O
passo primordial € demonstrar sempre a importancia da leitura
como fonte de informacdo, imaginacdo, cultura, vocabuléario,
valores. Incentive o contato e o respeito pelo livro e faca com que
este ndo seja um objeto distante, mas sim parte do seu cotidiano.
Essas sdo boas atividades para incentivar a leitura. Facilite o
acesso as obras - A criagdo de um espaco ludico e propicio para
a leitura, onde os estudantes tenham acesso as unidades
literarias, também deve ser uma preocupacdo da instituicdo e &
também um ponto fundamental de como incentivar a leitura na
sala de aula. Promova eventos - O teatro, a musica, a danca e
até a culinaria podem ser bons aliados em como incentivar a
leitura na sala de aula. Declamar poesias, representar romances
ou comédias, testar receitas e diversos outros tipos de
apresentacfes, ajudam a movimentar o ambiente escolar
utilizando bases literérias e os talentos de cada um. Vocé ainda
pode sugerir a criacdo de um jornal ou revista da turma. Para isso,
divida producdo do contetdo entre os alunos e programe um
evento para o langcamento. Dé espaco para o digital - O
ambiente digital j& faz parte da rotina de muitas criangas e jovens
em idade escolar. Assim, apostar na leitura digital e no universo
midiatico para incentivar a leitura nos alunos pode ser um 6timo
caminho. O formato dos livros digitais ira dialogar com a realidade
dos alunos, além de promover muitas trocas a mais, como 0
manejo de plataformas digitais, a interacdo com colegas e o
manuseio do livro. Tudo isso ajuda ainda a promover a educagéo
midiatica na escola. (BLOG ARVORE, 2022).
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Incentivar os alunos as praticas e ao habito da leitura ndo é tarefa simples,
sendo muito comum que o professor ouca que seus alunos preferem brincar, jogar
bola, jogar videogame, ou conversar com os amigos. Estimular a leitura em sala de
aula é sempre um bom inicio para se construir o habito e o interesse pela litura,
especialmente quando este estimulo ndo acontece dentro de casa. E fato € que com a
popularizacdo dos dispositivos como celulares e tablets, as criancas, em especial 0s
adolescentes, passem muito tempo nas redes sociais e a leitura acaba nao
despertando tanto interesse, mas ela € demasiadamente importante e precisa ser

incentivada.

‘No caso dos adolescentes, essas dicas podem ser adaptadas
para instigar o interesse pela literatura. 1-Aceitar 0s interesses
do adolescente - Muitos pais podem pensar que essa faixa etaria
precisa ter o habito de ler livros mais “sérios”, mas essa cobranca
pode afasta-los da leitura. A dica € estar atento aos temas e
géneros que interessam a cada jovem e incentivar essa
preferéncia dando livros de presente, por exemplo. A consisténcia
de qualquer tipo de leitura fortalece o habito, e o interesse pode
mudar para assuntos mais complexos de forma natural. 2-
Aproveitar_a _tecnologia - Principalmente no Instagram e no
TikTok, influencers fazem sucesso falando sobre livros,
resenhando, analisando e indicando obras literarias; sdo os
Bookstagrammers e BookTokers. Compartilhar postagens de
alguns desses influenciadores com os jovens ou comentar sobre
alguns perfis pode ajuda-los a se interessarem por um género ou
autor. 3- Clube do livio E muito mais facil para os filhos
desenvolverem o habito e o gosto pela leitura quando existe esse
exemplo na familia e em outros ambientes que eles frequentam.
Organizar um clube do livro entre os moradores da casa é uma
ideia que pode tornar a leitura divertida e facilitar que os
adolescentes criem vinculos afetivos com os livros, além de
memorias agradaveis em familia. Para a atividade, é s6 escolher
um livro que todos tenham interesse em ler e combinar uma
periodicidade. Por exemplo: a cada més, o encontro do clube do
livro tratara de trés capitulos. No dia do encontro, a familia se
senta junta e discute a histéria. A ideia também pode ser realizada
entre o grupo de amigos do adolescente; nesse caso, é possivel
sugerir a atividade. 4- Trabalho coletivo - O planejamento
articulado e coletivo com os professores da area de linguagens
possibilita a elaboracéo de atividades que incentivem o gosto pela
literatura e formacéo de leitores. A partir de teméticas de interesse
dos jovens é possivel pensar estratégias pedagogicas e projetos
que fomentem a leitura” (JORNAL DE BRASILIA, 2022).

As criancas se familiarizam desde pequenas com a leitura, especialmente
guando ouvem e leem histérias, sendo que os contos de fadas e as fabulas sao ricos
de significados, despertam o interesse pela leitura e incentivam a criatividade. A
influéncia que este género literario exerce é incontestavel, assim, € importante que a

crianca seja submetida as praticas da leitura nos anos iniciais, para que ela crie o
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habito da leitura e este componente a acompanhe por todos os anos da sua caminhada

estudantil.

CONSIDERACOES FINAIS

E indiscutivel a importancia dos contos de fadas e das fabulas no processo
inicial de alfabetizacédo e letramento. Elas possuem a capacidade de encantar as
criancas de todos os lugares, épocas ou condi¢cdes sociais, pois sdo repletas de
significados e conservam uma estrutura bastante simples, sendo facilmente absorvidas
e compreendidas. Seus personagens sdo marcantes e possuem caracteristicas muito
peculiares, e capazes de envolver a mente das criangas, entretendo-as e dando asas a
sua imaginacdo. As fabulas e os contos de fadas orientam as formas de
comportamento que se esperam das criancas, produzindo uma vida em sociedade
plena de respeito, e indicando que para todas as situacdes dificeis e desfavoraveis
havera sempre uma solugéo no final. Assim, enquanto diverte, a fabula e o conto de
fadas desperta na crianga uma busca pelo seu autoconhecimento e sua personalidade
vai se formando a partir desses valores.

O papel do professor € fundamental, pois ele deve se familiarizar com a
psicologia infantil e trabalhar com conceitos como a afetividade, a ludicidade, a
psicomotricidade, reconhecendo o contexto em que a crianga esta inserida. O professor
deve ser dedicado e realizar a leitura e a contacdo de histérias com entusiasmo,
criatividade, empenho e abnegacdo. Ele precisa ter plena consciéncia de que o
primeiro contato do seu aluno com a leitura necessita ser um momento de prazer,
entretenimento e valorizag&o da leitura.

Por isso, é fundamental que todas as atividades sejam bem planejadas e com
objetivos bem definidos, para que as criangas sejam introduzidas no universo fantastico
da leitura, ampliando seu imaginario e possibilitando avaliacbes de comportamento. Os
contos de fadas e as fabulas, seguramente influenciardo de forma marcante as
criangas em sua alfabetizacdo, fortalecerdo seu desejo pela leitura, e este habito as

acompanhard por toda sua jornada escolar e por toda sua vida.

REFERENCIAS

ABRAMOVICH, Fanny. Literatura Infantil Gostosuras e Bobices. 2° edigdo. Séao
Paulo, Scipione, 1991.

BAGNO, Marcos. Fabulas Fabulosas. In: Angélica Freire de; MENDONCA, Rosa
Helena (Orgs.). Préaticas de Leitura e Escrita. Brasilia: MEC 2006.

100



BAPTISTA, Monica et al. (Orgs). Literatura na educacéo infantil: acervos, espacos
e mediacdes. Brasilia: MEC, 2014.

BETENCOURT, M. F. A. A Leitura na Vida do Professor. Passo Fundo-RS.
Universidade de Passo Fundo, 2000.

BETTELHEIM, B. A Psicanalise dos Contos de Fadas.- Paz e Terra, Rio de Janeiro
2002.

BLOG MODO BRINCAR HIHAPPY, Contacdo de Historias. Disponivel em:
https://modobrincar.rihappy.com.br/contacao-de-historias/. Acesso em 11 Mar 2023.

BLOG ARVORE, Como incentivar a leitura em sala de aula. Disponivel em
https://www.arvore.com.br/blog/como-incentivar-leitura-sala-aula. Acesso em 13 Jun
2023.

COELHO, B. Literatura infantil: teoria, analise didatica. Sdo Paulo: Moderna, 2000.

CORSO, D. L. Fadas no Diva: psicanalise nas Histérias infantis. Porto Alegre:
Artmed, 2006.

COSTA, Maria Morais da, Literatura Infantil. Curitiba-PR. lesde, 2009.

FERNANDES, M. T. O. S. Trabalhando com géneros do discurso: Narrar fabula.
Séo Paulo: FTD, 2001.

FRANTZ, M. H. Z. O ensino da literatura nas séries iniciais. -32 Ed. ljui -RS, Ed.
UNIJUI, 2001.

FREIRE, Paulo. A importancia do ato de ler em trés artigos que se completam. 232
Ed. Sdo Paulo: Cortez, 1989.

FREITAS, Maria Teresa de Assuncdo; COSTA, Sérgio Roberto. Leitura e Esc jun rita
na Formacao de Professores. Juiz de Fora: UFJF; Sdo Paulo: Ed. Musa, 2002.

JORNAL DE BRASILIA, Quatro dicas para incentivar a leitura entre os
adolescentes. Disponivel em: https://jornaldebrasilia.com.br/blogs-e-colunas/analice-
nicolau/4-dicas-para-incentivar-o-gosto-da-leitura-entre-os-adolescentes/. Acesso em
15 jun 2023.

KLEIMAN, Angela B, OS significados do letramento: uma nova perspectiva sobre a
pratica social da escrita. Campinas, SP: Mercado das Letras, 1995. Sado Paulo,
Contexto, 2007.

PAVONI, A. Os contos e 0s mitos no ensino: uma abordagem junguiana. Sao
Paulo: E. P. U, 1989.

101


https://modobrincar.rihappy.com.br/contacao-de-historias/
https://www.arvore.com.br/blog/como-incentivar-leitura-sala-aula
https://jornaldebrasilia.com.br/blogs-e-colunas/analice-nicolau/4-dicas-para-incentivar-o-gosto-da-leitura-entre-os-adolescentes/
https://jornaldebrasilia.com.br/blogs-e-colunas/analice-nicolau/4-dicas-para-incentivar-o-gosto-da-leitura-entre-os-adolescentes/

ALUNOS COM DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM: A IMPORTANCIA DO
MATERIAL CONCRETO COMO FERRAMENTA PARA O PSICOPEDAGOGO
CONTRIBUIR COM O DESENVOLVIMENTO DELES

Rafael Felipe de Paula Oliveira Alves

"' Formado em Pedagogia, Histéria e Direito, com Po6s-Graduacdo em Direito Financeiro e
Tributario, em Gestdo Escolar e Mestrado em Teoria do Estado e Direito Constitucional.

Gabriel Hengstemberg Bonifacio

— \ ;'8 Formado em Pedagogia e em Letras, com Pdés-Graduacdo em Educac@o Especial e
( o’ ’7 Inclusiva, Psicopedagogia Institucional, Ludopedagogia, Gestédo e Mediacdo de Conflitos,
, i Neurociéncia na Educacédo, Inteligéncia Emocional no Ambiente Escolar, e Mestrado em

} Educacao.

Juliana Machado

Formada em Pedagogia e em Letras, com Po6s-Graduagdo em Alfabetizacdo e
Letramento, em Direito Aplicado a Educagédo, Neurociéncia na Educacéo, em Educacao
Especial e Inclusiva e em Ludopedagogia.

RESUMO

O presente artigo busca fazer um levantamento sobre o processo de aprendizagem,
bem como sobre as fases pelo qual todas as criangcas passam ao longo de seu
desenvolvimento, e ainda sobre as dificuldades que podem se apresentar no decorrer
da vida escolar, especialmente no periodo de alfabetizagéo. Diante das dificuldades de
aprendizagem, na perspectiva da pluricausalidade, ou seja, em decorréncia de fatores
social, pedagogico, psicoafetiva, psicocognitiva e organico, analisar e compreender a

importancia de profissionais habilitados e do uso de materiais e metodologias
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diferenciadas, em especial o psicopedagogo, 0os materiais concretos e a aprendizagem
ativa, respectivamente. A metodologia adotada baseou-se na revisdo da literatura a
respeito dos profissionais que atuam na érea da educacéo, utilizando-se de materiais
concretos e da importancia do acompanhamento de profissionais habilitados junto as
criancas que frequentam as instituicbes de ensino. Finalmente, é de suma importancia
a participacao ativa do profissional psicopedagogo no ambiente escolar, de modo a
intervir e propiciar meios para que a escola e seus profissionais, bem como a familia
tenham condicdes apropriadas de oferecer o desenvolvimento adequado a suas

criancas.

Palavras-Chave: Dificuldade de aprendizagem; Material concreto; Psicopedagogia.

INTRODUCAO

A formacdo do cidaddo € algo imprescindivel para o desenvolvimento da
humanidade e uma das fases mais significativas em termos a adquirir e desenvolver
saberes esta na escola. A escola tem papel essencial ao direcionar os caminhos que a
crianca ird percorrer ao longo de sua formacdo, ndo apenas transmitindo os
conhecimentos produzidos pela humanidade, mas fazendo com que o aluno se torne
agente de sua aprendizagem, incentivando-o, mediando e promovendo os debates
necessarios a formacédo cidada, além da académica. Dentre a heterogeneidade que se
apresenta em sala de aula, que torna o ambiente rico em experiéncias, manifestam-se
as criancas que por algum motivo apresentam dificuldades de aprendizagem.

Nesta perspectiva, de salas heterogéneas, o uso de metodologias apropriadas
sao recursos fundamentais para a efetivagdo dos objetivos previstos pela escola em
funcdo do seu corpo discente. Isso sugere que apenas o debate oral, a aula expositiva
é insuficiente para promover o conhecimento e suprir as necessidades dos alunos em
geral, e, em especial daqueles que apresentam alguma dificuldade de aprendizagem.

Dessa forma, a selecdo de materiais concretos, manipulaveis, de midias
eletrdnicas e resolucdo de exercicios, a aplicagdo de jogos, investigacdes reais entre
outros, aliados a metodologia que contemplem a atender a necessidade do aluno com
dificuldade de aprendizagem é de suma importancia para a promoc¢ao do conhecimento

e desenvolvimento.
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Cruz (2014) afirma que os alunos que ndo acompanham as expectativas de
aprendizagem de seu ano de escolarizacdo sdo motivo de muita preocupacao por parte
das escolas, dos professores e das familias. Ela acredita que os trés eixos precisam
estar integrados para oferecer ao aluno condicbes que atendam as suas
particularidades, e que cabe a escola oferecer materiais diferenciados e estratégias
metodoldgicas que atendam e possibilitem o desenvolvimento desse aluno em seu
processo académico e cidaddo, ndo apenas por meio da repeticdo dos conteidos ndo
aprendidos, mas que o contetdo tenha significado para o estudante.

O profissional psicopedagogo é um importante aliado na identificacdo e na
promocdo de conteudos e metodologias apropriadas aos alunos que apresentam
dificuldades de aprendizagem, atuando no diagnéstico da dificuldade, bem como na
atuacao junto ao professor que acompanha esse aluno.

Para este estudo sera discutido a respeito do uso de materiais concretos a fim
de entender como esse tipo de material contribui com o processo de aprendizagem de
alunos que apresentam dificuldades de aprendizagem, bem como da contribuicdo do

profissional psicopedagogo perante os alunos e aos profissionais da educacao.

METODOLOGIA

O presente estudo esta pautado na revisdo bibliogréfica da literatura a respeito
das dificuldades de aprendizagem, bem como do papel da escola, dos profissionais da
educacdo e das contribuicbes do psicopedagogo em relacdo ao diagndstico, acao
preventiva e terapéutica, planejamento e desenvolvimento de materiais concretos,
acompanhamento das atividades e avaliacdo dos resultados junto aos aprendizes que
apresentam problemas em decorréncia de doencas que afetam a aprendizagem. Para
tanto, a revisdo estd amparada por artigos, revistas, livros, dissertacdes de mestrado,

teses de doutorado e conferéncias nas areas da saude e educacao.

REFERENCIAL TEORICO

O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

A metodologia de ensino abordada pelo professor/educador € livre e deve ser
implantada seguindo critérios da Base Nacional Comum previsto na matriz curricular de

cada série, com o objetivo de trazer um ensino envolvente, criativo e de qualidade. Os
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conteudos devem ser compartilhados com eficiéncia, 0 que ensinar e como ensinar
esta intimamente ligado para se conseguir os resultados esperados. O processo de
ensino adotado influencia infinitamente a aprendizagem que sera tomada pelo aluno. O
filosofo Rubem Alves, em Conversas com quem gosta de ensinar traz uma reflexao
sobre o que seria um professor/educador?
Talvez que um professor seja um funciondrio das instituicbes que
gerenciam lagoas e charcos, especialista em reproducdo, peca num
aparelho ideoldgico de Estado. Um educador, ao contrario, € um

fundador de mundos, mediador de esperancgas, pastor de projetos
(RUBEM ALVES, 1993, p.29).

A Lei 9394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao, no artigo 4°, inciso IX
diz a respeito padrdes minimos de qualidade do ensino, definidos como a variedade e
quantidade minimas, por aluno, de insumos indispensaveis ao desenvolvimento do
processo ensino-aprendizagem. Ou seja, a legislacédo, inclusive a Constituicdo Federal
do Brasil de 1988 garante o direito a Educacdo em todos os niveis visando a formacéao
plena da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e para o mercado de
trabalho. A expressdo por aluno entende-se como a aten¢cdo necessaria por meio de
recursos didaticos, profissionais habilitados e metodologia que atenda a peculiaridade
de cada um.

Assim, a colaboracdo de outros profissionais no processo educativo € de
fundamental importancia para que o desenvolvimento humano se efetive
apropriadamente. Exemplo disso esta na psicopedagogia, descrito pela Associacéo

Brasileira de Psicopedagogia.

A Psicopedagogia é a area do conhecimento, atuacao e
pesquisa que lida com o processo de aprendizagem humana, visando
apoio aos individuos e aos grupos envolvidos neste processo, na
perspectiva da diversidade e da inclusdo (ABPp).

Neste sentido, espera-se que as Iinstituicbes de ensino tenham como
funcionarios professores-educadores, como diria Rubem Alves, bem como profissionais
habilitados para participar do processo de desenvolvimento daqueles que apresentam
maiores dificuldades. Nessa perspectiva, o professor-educador é mais que profisséo, é
vocacao, em especial os docentes da Educacdo Basica, anos iniciais da formacéao
escolar que trabalham diversas disciplinas durante todo o ano letivo, razdo pela qual
criam vinculos mais profundos, enraizando-se muitas vezes, se levar em conta o
periodo de contato permanente entre as partes. Entre o grupo de alunos que esse
profissional atende, encontram-se alunos que apresentam dificuldades de
aprendizagem. Arando acredita que 0 ensino deve ser construido com estruturas

sélidas, materiais bases adequados e relagfes interpessoais, sendo vejamos:
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Quando a crianca participa de uma acdo educativa que propicie a
construcdo de estruturas, ela demonstra ser ativa na construcdo de seu
conhecimento através de sua interacdo com o meio e na relagcdo que
estabelece com os objetos e pessoas a sua volta (ARANAO, 1996, p.

11).

Ou seja, Arando ja falava na promocao da aprendizagem ativa, em que o aluno
é levado a tornar-se agente do seu conhecimento e o professor torna-se um mentor por
meio de assisténcia, da oferta de materiais adequados, das intervencdes necessarias,
sempre levando em consideracao os objetivos da escola como instituicdo formativa.

Piaget realizou um estudo e classificagdo a respeito do desenvolvimento da
crianga ao longo de sua formagédo, na medida em que ela manipula variados materiais
correspondentes a faixa etaria que se encontra. Para facilitar a compreensdo da
classificacéo realizada por Piaget, vejamos o quadro a seguir:

Quadro 1- Classificacdo das Estruturas Cognitivas, segundo Piaget apud Rosa
Neto, 2001, p. 35 (adaptado).

CLASSIFICACAO DAS ESTRUTURAS COGNITIVAS

Estagio Caracteristicas Idade Nocbes
(Meses)
Atividades reflexas; 0-1
Primeiros habitos; 1-4
Coordenacéo entre 4-8 Maior/Menor

Visdo e apreensao;

Permanéncia dos 8-11
SENSORIO- objetos, intencionalidade
MOTOR dos atos;
11-18 Nocoes de
Diferenciacao de espacos e
esquemas, de acao; 18-24 formas

Solucéo de problemas.

Anos
Funcdo simbdlica - 2-4 Desenhos,
linguagem; 4-5 ordem,
Organizacoes contagem,
PRE- representativas, figuras
OPERATORIO pensamento intuitivo; 5-7 geométricas.
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Regulacéo, Correspondéncia
representatividade termo a termo,
articulada. classificacao
simples, fase
dos “por qués”.
Operacdes simples, 7-8 Reversibilidade,
regras, pensamentos classificagao,
estruturados, seriacao,
OPERACOES fundamentado na transitividade,
CONCRETAS manipulacéo de objetos; conservacao do
tamanho,
distancia, area,
guantidade e
massa.
OPERACOES 8-11
CONCRETAS Multiplicacéo logica. Classe-inclusao,
conservacdao do
peso e do
volume, tempo,
calculo de
fracoes.
Légico-hipotético, 11-13 Proporcoes,
dedutivo, raciocinio combinacdes,
abstrato; algebra.
OPERACOES 13-15 Pensamento
FORMAIS Estruturas formais l6gico,

formulacdo de
hipéteses, busca
de solugoes,
compreensao da

abstracao.

Segundo Piaget, o desenvolvimento cognitivo € um processo de sucessivas

mudancas qualitativas e quantitativas das estruturas cognitivas derivando cada

estrutura de estrutura precedentes. Ou seja, 0 individuo constréi e reconstroi
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continuamente as estruturas que o tornam cada vez mais apto ao equilibrio. O
processo de formacéo escolar deve ser continuo e permanente, e contemplar os alunos
que apresentam dificuldades de aprendizagem.

As peculiaridades de cada ser humano fazem com que cada um aprenda de
forma diferente em tempo proprio. Alguns aprendem apenas olhando, outros através da
escrita, outros ainda através da observacdo e da escrita, segundo Spinello (2014).
Assim, o professor deve esforcar-se em apresentar o contetdo de formas diferentes.

Em geral, as criangas aprendem com mais facilidade aquilo que ela consegue
manipular por meio de materiais concretos, uma vez que o abstrato ndo lhe chama a

atencdo. Nesta fase a emocao do conhecimento novo lhe transmite novas habilidades.

DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM

As dificuldades de aprendizagem se apresentam como aspectos secundarios,
trata-se de alteracdes estruturais, mentais, emocionais ou neuroldgicas, que interferem
no desenvolvimento cognitivo do sujeito.

A escola pode trabalhar com alunos que apresentam dificuldades de
aprendizagem em duas vertentes, sendo uma identificando seus pontos fortes e
fortalecé-los ainda mais e outra identificando os pontos que apresentam maior
dificuldade e desenvolver estratégias para recupera-lo, fortalecendo inclusive a
autoestima do aluno.

Segundo Cruz, as dificuldades de aprendizagem apresentam-se em diferentes
dimensdes, e estas sdo: social, pedagogica, psicoafetiva, psicocognitiva e or-
ganica, e para Weiss e Cruz (2011), a dimensdo social perpassa todas as demais,
assim a dificuldade de aprendizagem precisa ser vista na perspectiva da  pluricausa-
lidade (Weiss,2009).

As dificuldades de aprendizagem mais conhecidas sao: a dislexia, a discalculia
e a disortografia.

A dislexia caracteriza-se pelas dificuldades que se apresentam na fala e na
leitura, € uma doenca hereditaria, mas que surpreende muitos de seus portadores.
Frequentemente é diagnosticado durante a fase de alfabetizacdo e com o uso de
metodologias adequadas é possivel superar essa dificuldade.

A dificuldade de aprendizagem resultante da dislexia apresenta-se por desvios
que acontecem no cérebro em virtude de sua alta complexidade em relacdo aos
cérebros que nao apresentam essa dificuldade. Assim, “no cérebro de uma crianga que

nao possui a dificuldade, a informacao consegue percorrer caminhos corretos no ato de
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ouvir, ler, ver e escrever, uma criangca com a doenca tem seu cérebro muito mais
complexo pelo fato de sofrer desvios” (Spinello, 2014).

Dentre o grupo de alunos, aquela que é portadora de dislexia pode por si sO
afastar-se do grupo em decorréncia de sua baixa autoestima que acaba prejudicando
ainda mais a sua concentracdo, atencdo e comportamento. A doenca ndo tem cura,
mas que pode ser amenizada através dos tratamentos adequados e de
acompanhamento médico, pedagogo, psicologo e fonoaudidlogo.

Estudos mostram que com os acompanhamentos adequados, a crianca
consegue melhorar sua autoestima, assim como a concentracdo, atencdo e
comportamento, além do mais observa-se que os disléxicos possuem grandes
habilidades e destacam-se em posicdes relevantes da sociedade mundial, como por
exemplo Albert Einstein na ciéncia, Henry Ford nos negdcios, Leonardo da Vinci nas
artes entre outros.

A discalculia caracteriza-se pela ma formacdo dos neurénios, manifestando-se
pelas dificuldades na aprendizagem dos numeros, porém a doenca ndo apresenta
nenhuma relagdo com os niveis de inteligéncia, deficiéncia mental, déficits auditivos ou
visuais. Criangas que apresentam essa dificuldade ndo conseguem discernir 0s sinais
matematicos, resolver operacdes, classificar nUmeros, seguir sequéncias, entender
conceitos matematicos, identificar valores de moedas entre outros.

O tratamento mais eficaz para o tratamento da discalculia é o diagndstico
precoce e o profissional habilitado para tal atividade € o psicopedagogo que em
parceria com a escola desenvolve materiais especificos de acordo com a necessidade
da crianca, em meio aos demais colegas de turma, elevando a autoestima da crianca e
evitando manifestacdes de antipatia, agressividade e repulsa pelo ambiente escolar.

A disortografia apresenta-se junto com a dislexia, e a crianca que apresenta
esta dificuldade tem problemas com a escrita. Os sintomas da disortografia se
manifestam pelo tragado incorreto da letra, alteracdo no espaco, falta de clareza na
escrita que se apresenta pela dificuldade no uso das oracfes, na escrita textual, no uso
de pontuacdes e na desavenca pelo habito da escrita.

As criancas em fase da alfabetizacdo, até o segundo ano considera-se normal
a escrita incorreta, pois a escrita esta relacionada a fala, e, neste caso o uso de
caderno de ortografia consegue resolver o problema, pois contribui com a coordenacéao
motora.

O tratamento mais eficaz para a disortografia esta na identificacdo precoce da
doenca e no acompanhamento de profissionais habilitados, por meio de atividades

especificas e eficazes.
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Em se tratando de doencas que afetam o desenvolvimento escolar da crianca,
o melhor tratamento estd no diagnostico precoce, na acao efetiva dos profissionais
habilitados e na participagdo ativa da familia para que o tratamento alcance os
resultados esperados.

O PAPEL DO PSICOPEDAGOGO FRENTE A CRIANCA COM
DIFICULDADE DE APRENDIZAGEM

A atuacdo de profissionais habilitados € de extrema importancia no ambiente
escolar, pois é o local onde mais se manifestam as dificuldades como a dislexia,
discalculia e disortografia entre outras dificuldades decorrentes da vida cotidiana e que
necessitam de intervencéo da escola como um todo.

Portanto, os transtornos de atencdo ndo podem ser confundidos com o
desinteresse do aluno, assim como o desinteresse ndo pode ser confundido com o
transtorno de atencdo. Os motivos para o desinteresse do aluno nas atividades podam
se apresentar em virtude da utilizacdo de metodologia que ndo leve os alunos a
incitacdo, a experimentacao, a forma de apresentar o contetdo a ser ensinado pode
nao atender a necessidade do aluno em aprender.

O papel do psicopedagogo na escola apresenta-se em duas naturezas (Santos,
2011), uma €é a psicopedagogia voltada para o aluno ou grupo de alunos que
apresentam dificuldades de aprendizagem e outra voltada a assessoria de pedagogos,
orientadores e professores.

A escola cumpre um papel importantissimo na socializa¢éo, seja por meio das
relacdes interpessoais, seja por meio dos conhecimentos produzidos, seja promovendo
o desenvolvimento cognitivo e emocional. Em outras palavras, por meio da formacao
cidada que a escola proporciona, 0 sujeito € inserido na vida em sociedade.

O meio escolar deve ser um lugar que propicie determinadas condicdes
que facilitem o crescimento, sem prejuizo dos contatos com o meio
social externo. Ha dois pressupostos de partida: primeiro, é que a escola
tem como finalidade inerente a transmisséo do saber e, portanto, requer-
se a sala de aula, o professor, o material de ensino, enfim, o conjunto
das condicGes que garantam o acesso aos conteudos; segundo, que a

aprendizagem deve ser ativa e, para tanto, supfe-se um meio
estimulante (LANE E CODO, 1993, p. 174).

Neste sentido, a escola deve estabelecer prioridades, dentre elas o diagndstico
e a busca da identidade da escola, a definicdo de papéis na dinamica relacional entre
ensinar e aprender, a construcdo e a reconstrucdo dos conceitos, o didlogo com as
familias entre outros. Assim Nascimento, 2013 define o papel do psicopedagogo na

abordagem preventiva e terapéutica no contexto escolar:
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“‘Na abordagem preventiva, o psicopedagogo pesquisa as condi¢cdes
para que se produza a aprendizagem do contelddo escolar,
identificando os obstaculos e os elementos facilitadores, sendo isso
uma atitude de investigacao e intervencao”.

“O psicopedagogo, na abordagem terapéutica trata das dificuldades de
aprendizagem, diagnosticando, desenvolvendo técnicas remediativas,
orientando pais e professores, estabelecendo contatos com outros
profissionais das areas psicol6gicas e psicomotora, da fonoaudiologia e
da educacao (Nascimento, 2013)".

Bossa esclarece o papel do profissional psicopedagogo em relacdo a sua
postura frente a prevencao, manifestacdo e tratamento de individuos que apresentam

dificuldades de aprendizagem.

Cabe ao psicopedagogo perceber eventuais perturbacdes no processo
de aprendizagem, participar da dindmica da comunidade educativa,
favorecendo a integracdo, promovendo orientacdes metodolégicas de
acordo com as caracteristicas e particularidades dos individuos do
grupo, realizando processo de orientagdo. Ja que no carater assistencial,
0 psicopedagogo participa de equipes responsaveis pela colaboracao de
planos e projetos no contexto teérico/pratico das politicas educacionais,
fazendo com que os professores, diretores e coordenadores possam
repensar o papel da escola frente a sua docéncia e as necessidades
individuais de aprendizagem da crianga ou, da propria “ensinagem”
(BOSSA, 1994, p 23).

O profissional psicopedagogo atua, portanto como um mediador em todo o
processo de desenvolvimento do aluno que apresenta dificuldades de aprendizagem,
seja diretamente com o portador da doenca, seja na coordenacao e orientacdo aos pais
e junto aos outros profissionais de educacao que atuam diretamente com o aluno, na
elaboracdo, implantacdo e acompanhamento de metodologias de ensino, no
desenvolvimento e acompanhamento de projetos. Planejar é inerente a funcdo do
psicopedagogo em prol a quebra de paradigmas e a promocdo de uma educacéo
escolar de qualidade que torne a aprendizagem do aluno com dificuldade t&o eficiente
guanto aos demais alunos da turma.

A atuacdo do psicopedagogo, portanto, contribui com a qualidade de vida do
portador de dificuldades de aprendizagem e para tanto ele necessita da parceria da
escola, familia e sociedade em que o aluno esta inserido para que as metas
estabelecidas sejam alcancadas e que o aluno consiga se desenvolver plenamente,

como preconizado nos Parametros Curriculares Nacionais.

O USO DE ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS DIFERENCIADAS

Para Cruz (2014), o uso de estratégias pedagogicas diferenciadas pode
favorecer o desenvolvimento dos alunos que apresentam dificuldades de

aprendizagem. A autora cita 0 uso das seguintes estratégias: desenvolvimento de
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pequenos projetos, uso de materiais didaticos em linguagem acessivel, uso de
materiais concretos, diversificagdo na apresentacdo dos conteudos, uso de jogos ou
materiais ludicos.

O desenvolvimento de pequenos projetos, segundo a autora possibilita a
dramatizacdo de situacdes fazendo com que a crianca participe ativamente das
situacdes vivenciadas. Neste sentido, pode-se utilizar das metodologias ativas de
aprendizagem, as quais consistem em fazer do aluno agente do seu préprio
conhecimento, mediado pelo professor.

O uso de materiais em linguagem acessivel consiste na modificacdo da forma
escrita, tornando o texto mais atraente, fazendo uso de figuras, ilustracdes, letras
maiores ou diferentes, que envolva e que fagca com que o aluno que apresenta
dificuldade localize e identifique situacdes chave da proposta apresentada.

O uso de materiais concretos € uma ferramenta que permite ao estudante o
manuseio dos objetos, tornando o conhecimento abstrato palpavel, fazendo com que o
aluno consiga enxergar as razdes pela qual a ciéncia € tdo importante. Os materiais
podem ser elaborados conforme a necessidade dos alunos ou utilizados os materiais
que a rede de ensino ja fornece.

A diversificacdo na apresentacdo dos conteudos trata-se de apresentar o
mesmo conteldo de maneiras diferentes, a depender da necessidade do alunado.

O uso de jogos ou materiais ludicos sao ferramentas que permitem ao aluno
interagir entre o0 grupo por meio de propostas que trazem significado e contextualizacéo

dos conteudos que se pretende trabalhar.

A APRENDIZAGEM POR MEIO DOS MATERIAIS CONCRETOS

Spinello (2014) define a aprendizagem e 0 processo que ocorre para ela se
concretize nas pessoas:

Cada ser humano aprende de uma forma diferente. Alguns aprendem

apenas olhando, outros precisam da fala, e outros ainda da escrita e do

manual. E preciso que o professor se esforce e repita o conteddo de

formas diferentes. As pessoas associam fatos do seu dia a dia outros ja

estudados por ela, sendo esta mais uma etapa da aprendizagem. Se

aprendermos a todo o momento, as dificuldades também acontecem a
todo o momento (Spinello, 2014).

Aprendizagem e dificuldades sdo manifestacbes proprias da vivéncia de
experiéncias novas, no entanto em sala de aula as dificuldades que se apresentam

precisam receber atencdo especial dos professores a fim de propiciar a todos os
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aprendizes oportunidades que prevalecam e tornem a experiéncia prazerosa e
satisfatoria do ponto de vista da Instituicdo de Ensino.

Nesta perspectiva, Spinello (2014) também se manifesta a respeito dos
materiais concretos ao relatar que a crianca aprende com mais facilidade aquilo que Ihe
€ concreto, pois o abstrato ndo lhe chama muita atencédo, nessa fase a emocao do
conhecimento novo |he transmite novas habilidades. Ou seja, a dinamica que envolve a
aprendizagem esta no fato de que o “novo” seja estimulante, e que esteja atrelado a
experiéncias que tenham significado para o aprendiz, conforme Lane e Codo (1993).

“O meio escolar deve ser um lugar que propicie determinadas condigbes
que facilitem o crescimento, sem prejuizo dos contatos com o meio
social externo. Ha dois pressupostos de partida: primeiro, é que a escola
tem como finalidade inerente a transmisséo do saber e, portanto, requer-
se a sala de aula, o professor, o material de ensino, enfim, o conjunto
das condi¢cdes que garantam 0 acesso aos conteudos; segundo, que a

aprendizagem deve ser ativa e, para tanto, supbe-se um meio
estimulante (LANE E CODO, 1993, p. 174)”.

A aprendizagem se efetiva quando a crianca interioriza o saber, quando aquilo
tem significado e valor para sua experiéncia de vida, para a formacdo da sua
identidade pessoal. Nesse sentido que a escola, os profissionais da educacédo séo
responsaveis e coadjuvantes ao propiciar que uma crianca com dificuldades de
aprendizagem se torne agente de seu conhecimento.

Dante (2005) afirma que os professores devem criar oportunidades para as
criancas utilizarem materiais manipulativos, e que a abstracdo de ideias tem sua
origem na manipulagéo e atividades mentais a ela associadas.

Considerando a afirmacdo do autor podemos concluir que o uso de materiais
manipulativos, reais ou simplesmente concretos faz com que o aprendiz se aproprie de
um saber que pode ser visto, tocado e posteriormente levado para a abstragdo, em
condicbes que o educando consiga visualizar mentalmente a situacdo apresentada.
Existe ainda a aprendizagem simplesmente pelo fato de que os objetos transmitem
pela sua existéncia, por exemplo, quando pegamos um “dado”, ndo aprendemos
apenas o0 jogar ou o formato do dado, mas também o material de que é feito, as
situacdes em que utilizamos, os numeros que estdo gravados nele, o peso entre outras
caracteristicas que podem ser observadas.

Os professores devem utilizar-se dos materiais como recursos de ensino e
facilitadores da aprendizagem, promovendo um saber significativo no qual o aluno é
levado a raciocinar, incorporar solucdes alternativas acerca dos conceitos envolvidos

nas situacoes, e por consequéncia, aprender, segundo Fiorentini e Miorim (1990).
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No entanto, o uso puro e simples do material concreto ndo é suficiente para
que o aprendiz se aproprie do conhecimento que se deseja transmitir, pelo contrario, o
papel do professor na forma, momento e na avaliacédo critica e reflexiva é de suma
importancia para que de fato o objetivo seja atingido ndo apenas na educacgéo escolar,
mas na vida do sujeito.

Lorenzato (2006) afirma que o professor deve saber utilizar corretamente os
materiais didaticos, pois estes exigem conhecimentos especificos de quem os utiliza.
N&o se pode deixar que o material se torne apenas um brinquedo para o aluno.

Santos, Oliveira e Oliveira (2013) faz uma analise critica-reflexiva sobre o uso
do material concreto no ensino-aprendizagem da Mateméatica nas séries iniciais do
Ensino Fundamental e cita ainda tedricos e estudiosos das areas de psicologia e
psicopedagogia.

Alguns teéricos da psicologia moderna, que tratam dos estudos da
aprendizagem e estudiosos do campo da psicopedagogia clinica e
institucional tém fornecido elementos em uma analise racional para o uso
de materiais concretos no desenvolvimento da crianca. Para Piaget
(1998), o conhecimento se da através de um processo de interacdo. A
partir do momento em que o0 sujeito interage em contato com o objeto,
um modifica o outro, assim ocorre a construgdo do conhecimento pelo
sujeito. Através desta interacao o sujeito vai modificando suas estruturas
e aprendendo pelos processos de assimilacdo e acomodacéo, ou seja,
quando o sujeito encontra com algo novo ele inicia o processo de
adaptacdo que inclui estas duas formas: a assimilacdo e a acomodacéo.
Na assimilacédo o individuo utiliza os conhecimentos que j& possui, ja na
acomodacdo, se estes conhecimentos nao forem suficientes, é preciso
construir novas estruturas. Este processo de formacdo de estruturas
envolvendo assimilagcdo e acomodag¢do é continuo na constru¢cdo do

conhecimento durante a vida do individuo (Santos, Oliveira e Oliveira, p.
7).

A aprendizagem se processa do concreto para o abstrato. Toda atividade feita
com material pode ser repetida quantas vezes forem necessarias, de diversas formas,
segundo Rosa Neto (1992).

E necessério que toda atividade a ser realizada com material seja planejado e
definido seus objetivos, de modo a levar o estudante do concreto para o abstrato,
desenvolvendo sua capacidade mental, ou seja, toda atividade deve ter bem definido
quais séo as habilidades e competéncias a serem alcancadas.

Conforme Freitas (2004), o uso de materiais concretos favorece a
aprendizagem por meio de suporte através da manipulacdo. No entanto, a
potencializacdo do aprendizado depende da capacidade de criacdo, do planejamento e
do desenvolvimento das atividades por meio dos profissionais envolvidos no ensino,

em especial do professor.
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CONSIDERACOES FINAIS

As deficiéncias de aprendizagem manifestam-se geralmente na fase de
alfabetizacdo, no entanto pode ser identificado precocemente em criancas que
frequentam a escola de educacao infantil juntamente com a familia. A adocdo de
medidas, estratégias e metodologias que torne a crianca confiante, ativa, motivada e
que permita seu desenvolvimento de forma adequada contribui com uma vida préspera
e de minimo impacto no seu desenvolvimento.

A participacao de profissionais habilitados é relevante para que esse processo
seja eficiente, e dentre os profissionais estd o psicopedagogo, que através de sua
intervencgédo junto a crianga e ao corpo docente escolar tem a missdo de intervir a bem
da comunidade escolar, familiar e individual.

O uso de materiais apropriados é de fundamental importancia para que 0s
objetivos sejam atingidos, e dentre eles destaca-se o uso de materiais concretos. As
relagBes profissionais possibilitam a criacdo de materiais especificos para atender
casos de dificuldades particulares e a participacdo de sujeitos que estdo em busca de
uma educacdo de qualidade, por meio de aprendizagens ativas permite o
desenvolvimento de materiais e metodologias que atendam a necessidade de cada
aluno.

Dessa forma a unido de profissionais em prol do diagnostico, da elaboracéo de
materiais, do desenvolvimento de metodologias adequadas, dos tratamentos
necessarios contribui com a formacdo e o desenvolvimento das criancas que
apresentam dificuldades de aprendizagem, independentemente de sua origem, uma
vez gue a orientacdo € que as dificuldades devem ser abordadas na perspectiva da

pluricausalidade.
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RESUMO

Esse estudo teve como tema a relevancia das emogdes diante do empreendedorismo,
pois € de conhecimento que as emocdes interferem diretamente na aprendizagem e
consequentemente na formacéo do individuo empreendedor. As respostas emocionais
estdo diretamente condicionadas a percepc¢ao que os individuos tém de si e do outro e
para que essas respostas sejam positivas faz-se necessario desenvolver habilidades
que permitam aprender novas formas de agir e reagir frente as diversas situagoes.
Deve-se considerar a educacdo emocional como o processo de desenvolvimento de
habilidades de relacionamentos, sendo esta uma das caracteristicas essenciais ao
empreendedorismo. Para maior entendimento do assunto abordado, esse estudo traz a
tona a importancia dos pais e educadores no desenvolvimento dessa educacdo
emocional e como podem criar condicbes e desenvolver estratégias para auxiliar as
criancas a desenvolverem as habilidades inerentes as emocfes, criando assim

individuos competentes para exercer o empreendedorismo.

Palavras- Chave: Educacdo emocional, Empreendedorismo, Habilidades,
Competéncias.

INTRODUCAO

O interesse pelo tema surgiu com a necessidade de entender a formacéo
emocional do aluno e como as emocgbes servem como ferramentas ao
empreendedorismo.

Dentro desse tema surge o seguinte questionamento: “Qual a importancia de
desenvolver o emocional e usa-lo como uma ferramenta para despertar o

empreendedorismo?
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Nas ultimas décadas, a Ciéncia fez muitas descobertas sobre as influéncias
das emocbes em nossas vidas. Diversas pesquisas trouxeram a tona o fato de que a
percepcdo emocional e a capacidade de lidar com os sentimentos determinam o
sucesso e a felicidade da pessoa em todos os setores da vida.

Saber reconhecer em si mesmo as emocodes e entender de que forma essas se
comportam no outro pode contribuir para que o individuo empreendedor administre
melhor reagbes comuns, como lidar com situacdes desfavoraveis, negativas e
imprevistas que acontecem no dia a dia corporativo.

Quando a pessoa ndo se conhece e ndo conta com dominio proprio, tende a
ficar desesperado, desorientado, e sem saber qual o rumo tomar num momento de
impasse ou na tomada de uma deciséo, assim, nao ter controle das emocgoes, agindo
impulsivamente, é uma das razfes principais que diminuem as oportunidades de
ascensao de empreendedor. As qualidades técnicas sdo essenciais ao empreendedor,
mas quando acompanhadas de um bom dominio emocional, o valor do profissional
aumenta muito no mundo corporativo.

Sabe-se que a familia tem papel essencial para o desenvolvimento fisico,
cognitivo e emocional, podendo tanto favorecer ou desfavorecer a crianga, preparando-
a ou ndo emocionalmente para lidar com as frustracdes cotidianas ou proporcionando-
Ihe um ambiente hostil e angustiante no qual pode estar presente a agressao ou a falta
de dialogo e comprometimento dos familiares.

Ao envolverem-se com os sentimentos dos filhos, os pais podem ensina-los
estratégias para lidarem melhor com os altos e baixos da vida, aproveitando os
momentos frustrantes e de emocdes negativas, para desde a primeira infancia ensinar
aos filhos importantes licbes de vida e construir um relacionamento mais proximo com
eles com base no afeto e na preparacdo emocional.

A acédo da escola deve complementar a acdo da familia no que diz respeito as
emocodes, cabendo a esta contribuir para a formacédo emocional da crianca, tendo os
educadores nesse caso uma funcao extremamente relevante.

E evidente que se essas criancas forem preparadas hoje, para se
expressarem, entenderem seus sentimentos, aumentando sua autoestima, amanha
tomara o empreendedorismo no sentido amplo, ou seja, mais como uma forma de ser
do que uma atividade.

A Pedagogia Empreendedora (DOLABELA, 2003) aborda a importancia da
educacdo emocional no ambito escolar quando afirma que novos elementos devem ser
introduzidos na sala de aula pelos educadores, como a estimulacdo e valorizacao das

atitudes, emocdes, sonhos, comportamentos.
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Para o autor conhecer a si mesmo € um dos fatores fundamentais para a
construcdo do sujeito empreendedor, pois 0 conhecimento de si mesmo permite ao
sujeito lidar com as préprias emocdes, especialmente se considerarmos que
vivenciamos um contexto marcado por instabilidades econdmicas e sociais, como
também de criar recursos para se sobressair em meio as adversidades. Neste sentido
enfatiza a necessidade eminente de se trabalhar com o dominio emocional e com a
aquisicdo de caracteristicas emocionais que contribuam para a consolidacdo do sujeito
empreendedor. Com base nesse levantamento, serd relatada a importdncia do
emocional como ferramenta ao empreendedorismo e a reflexdo sobre como os
educadores poderdo criar possibilidades de automotivacdo e desenvolvimento da
autoestima.

Espera-se refletir a pratica educativa, auxiliar no preparo emocional nas
escolas, despertar praticas empreendedoras e conscientizar a importancia do

empreendedorismo na atualidade.

FUNDAMENTOS DA EDUCACAO EMOCIONAL

7

Antes de abordar a Educacdo Emocional, devemos compreender o que é
emocao. As emocOes geralmente sdo geradas como resposta a eventos externos e
internos, de forma que Bisquerra (2000) aponta algumas coisas que auxiliam na

compreensdo de quando uma emocé&o ocorre:

Uma pessoa, consciente ou inconscientemente, avalia um evento
tdo relevante em relacdo a um objetivo pessoal que é valorizado
como importante. A emocdo é positiva quando o evento é um
avanco em direcdo & meta e € negativo quando um obstaculo.
Portanto, emocdo e motivagéo estdo relacionadas. A experiéncia
de uma emocdo tende a ser acompanhada por reacbes
involuntarias (mudancas corporais de carater fisiolégico) e
(expressbes faciais e verbais, comportamentos, acoes)
voluntarias. Em suma, o processo de experiéncia emocional pode
ser resumido da seguinte forma: Evento — avaliacdo — As
alteracdes fisioldgicas — predisposicdo para a acdo (BISQUERRA,
2000, p. 61).

O corpo humano esta naturalmente capacitado para vivenciar essas emocgoes,

a partir de processos que ocorrem no cérebro e no nosso corpo, como também,
estimulos externos.

As emocbes podem ser compreendidas inicialmente como

fendbmenos cerebrais amplamente diferenciados do pensamento,

gue contém as suas proprias bases e que preparam 0 organismo

para acdo em resposta a um determinado estimulo interno ou
desafio ambiental (GONSALVES, 2015, p. 29).
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Segundo Gonsalves (2015), vivenciar a educag¢dao emocional € um ato de amor
e € como vemos nesse trabalho o papel da emocdo, onde devemos vivencia-la, mas
dentro de um processo educacional. Pensar em educagéo desvinculada das emocgdes
é repartir algo inseparavel; ndo ha coeréncia nessa atitude, pois, como ja vimos, a
emocao é natural do nosso organismo; e como SOmOS seres sociais, também as
emocOes estdo presentes nesse ambito social; por isso, se faz necessario a Educacéo

Emocional para trabalhar as emog¢des sem essa dicotomia.

Nao ha duvida de que as manifestacbes de afeto transformam as
praticas de ensino. As emocdes e o afeto passaram a assumir um
lugar de destaque na area, chamando a atencdo de
pesquisadores e educadores. As emocbes estdo presentes na
sala de aula e podem ser vistas desde expressdes de carinho e
admiracdo até em expressdes de violéncia (GONSALVES, 2015,
p. 13).

No livro Educacdo Emocional, Gonsalves (2015), apresenta uma concepcao de
educacdo emocional onde aborda a importancia das emoc¢des como promotoras do
bem estar; assim afirma a autora: “Acreditamos que a emog¢ao é uma grande aliada na
promocdo da salude e da aprendizagem e que uma aproximacdo tedrica a esse
universo pode colaborar efetivamente no sentido de desenvolver novas praticas
educativas” (GONSALVES, 2015, p. 17).

A concepcao que Bisquerra (2000), traz sobre Educacdo Emocional é de
fundamental importancia, pois justifica a partir de alguns pontos, a importancia dessa
educacdo com relacdo a pratica, nos diversos campos, inclusive em relacdo ao

empreendedorismo.

A finalidade da educacdo é o pleno desenvolvimento de toda a
personalidade dos alunos. Neste desenvolvimento podem ser
distinguidos pelo menos dois aspectos principais: o0
desenvolvimento cognitivo e desenvolvimento emocional. O
primeiro tem tradicionalmente dado uma énfase especial em
detrimento do segundo, que foi praticamente esquecido da pratica
educativa. Educacdo emocional € uma proposta para colocar uma
énfase especial a este aspecto, a fim de dar-lhe a importancia que
merece. A partir do processo educacional: A educacdo é um
processo caracterizado pela relacdo interpessoal. Qualquer
relacionamento interpessoal € permeado por fenémenos
emocionais. No processo de aprendizagem individual e autbnomo
também esta presente a dimensao emocional. Tudo isto exige que
seja dado uma atencao especial pelas multiplas influéncias que as
emocdes tém no processo educacional. A partir da
autoconsciéncia: "Conhece a ti mesmo" foi inscrita na entrada do
templo de Delfos e foi adotado como um lema por Socrates.
Desde entdo, este tem sido um dos objetivos do ser humano e
esta presente no ensino. Dentro deste autoconhecimento, um dos
aspectos mais importantes do processo educacional. A partir do
fracasso escolar: Altas taxas de insucesso escolar, dificuldades de
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aprendizagem, o stress antes dos exames, abandono da
faculdade e outros fendmenos relacionados sdo observados.
Estes eventos causam estados emocionais negativos, como
apatia e em alguns casos, vir a tentativas de suicidio. Tudo isto
estd relacionado com déficits na maturidade e equilibrio
emocional. A partir das relagcbes sociais: Sabe-se que o0s
relacionamentos podem ser um conflito forte, tanto na profissdo
como na familia, comunidade, lazer e qualquer contexto em que a
vida de uma pessoa desenvolve. Estes conflitos afetam os
sentimentos, de modo que as vezes podem tornar-se respostas
violentas e descontroladas (BISQUERRA, 2000, p. 22.)

A conhecida e divulgada, no meio académico, teoria de Delors (2001), sobre as
qguatro aprendizagens fundamentais que precisam ser desenvolvidas ao longo da vida:
aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser,
acrescenta também que estes quatro pilares do saber englobam a realizacdo da
pessoa na sua totalidade. O autor destaca que o aprender a conhecer seria 0 mais
desenvolvido na educacao formal, e em segundo plano fica o aprender a fazer. Ja o
aprender a viver junto e o aprender a ser ficam relegados as situagdes ‘aleatorias’ no
dia-a-dia das escolas, ndo sendo incluidas, de forma equivocada nos planejamentos,
pois as aprendizagens de convivéncia também precisam estar nas praticas da
Educacao formal, tanto quanto as outras.

Bisquerra (2010) define alguns dos objetivos gerais da Educa¢do Emocional:
Conhecer melhor as proprias emocgoes; identificar as emogdes dos
outros; desenvolver habilidade para regular as proprias emogoes;
desenvolver habilidade de gerar emocg6es positivas; desenvolver a
habilidade de auto motivar-se; buscar regular os efeitos das
emocdes negativas; assumir uma atitude positiva perante a vida,
entre outros. Coloca alguns possiveis efeitos da Educacéo
Emocional, como: o aumento das habilidades sociais; relacdes
interpessoais mais harmoénicas; o aumento da autoestima;
menores indices de agressdes e violéncia; a melhora no
rendimento escolar; a reduc¢ao da iniciacdo do consumo de drogas

(licitas ou ilicitas); a reducdo de sintomas de depresséo, tristeza,
ansiedade e estresse, etc. (BISQUERRA, 2010, p. 243).

O autor ainda complementa que existem alguns conteudos importantes a
serem abordados por uma proposta de Educacdo Emocional e que estes devem estar

adaptados nivel de ensino com o qual se destinam.

OS PAIS COMO PREPARADORES EMOCIONAIS

Visto que as relagdes sociais interferem diretamente na formacéo de individuos
sadios ou na propulsdo de disturbios do comportamento é de relevancia analisar agora,

a importancia da primeira relacéo social da crianc¢a, a familia, na educacéo emocional.
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E a familia quem primeiro proporciona experiéncias educacionais a crian¢a no
sentido de orienta-la e dirigi-la. Tais experiéncias ocorrem a maioria das vezes de
forma consciente de estarem influindo no comportamento dos filhos.

Como afirma Lindgren citado por Gottman (1997): "O que é ensinado e
aprendido inconscientemente em mais probabilidade de permanecer’. No exemplo
citado por ele, a crianca pode esquecer muitas das noc¢des que aprendeu com oS
professores, mas lembram do tipo de pessoas que eram e as atitudes que tinham em
relagéo a eles.

Na familia ocorre 0 mesmo. A crianga absorve definitivamente os sentimentos
gue seus pais tém em relacao a ela e a vida em geral. Esses sentimentos serdo a base
para os conceitos que tem de si prépria (autoconceito) e do mundo. Uma crianca que é
desprezada aprende a desprezar-se; uma crianca que € amada e aceita tendera a
formar um autoconceito positivo. Isto significa que, os autoconceitos vividos pela
crianca em sua casa, Como em varios ambientes sociais, determinardo o que ele vai
aprender e também em grande parte, a espécie de pessoa que se tornara.

Trabalhe junto com seu filho para achar uma solu¢do para o
problema. As idéias dos pais podem ser uma bencédo, sobretudo
para uma crianca pequena que costuma pensar para imaginar
solucdes alternativas. Mas €& importante se controlar para nao
assumir o comando. Se vocé realmente quer que seu filho seja o

dono da solucdo, deve pensar por ele para que apresente idéias
(GOTTMAN, 1997, p. 110).

Retornando ao tema autoconceito, vale ressaltar a importéancia deste aspecto
no desempenho da crianca escola em todos os setores de sua vida. A crianca que
acha que é capaz de fazer uma coisa bem feita, certamente tera confianca em seu
desempenho e realizara isto melhor. A crianca que se acha inteligente e capaz tera
vontade de fazer coisas para mostrar aos outros ou a si mesmo que tem valor. Por
isso, pode-se dizer que o autoconceito, isto €, a maneira como a crianca se Vvé influira
direto em sua motivagao.

Quando a crianca ndo acredita em suas potencialidades e que pode ter
sucesso no que pretende fazer, ndo consegue interessar-se e dedicar-se a contento,
pois acredita de antemao que ira fracassar. Com o medo do fracasso a criangca nem
tenta um novo comportamento ou entdo toma atitudes inadequadas, num esfor¢co de
mostrar aos outros que € alguém. Isto retrata que a crian¢ga como o adulto deseja ser
admirado e aceito pelos outros. Todas as vezes que o individuo percebe que sua
imagem estad em jogo, esforca-se a0 maximo para sair-se bem mobilizando todos os

SEeus recursos.
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A esse esfor¢co da-se o nome de motivacao e a imagem conseguida denomina-
se autoimagem positiva ou autoestima. De acordo com Gottman (1997) "O
desenvolvimento do autoconceito ou auto-estima estd diretamente ligado ao dominio
de tarefas ao sentimento de competéncia”. (GOTTMAN, 1997, p. 128). Associam-se
entdo, motivacdo, autoconceito e autoestima como fatores que demonstram
significativa importancia no processo do desenvolvimento do individuo. A medida que a
crianca cresce vai adquirindo conhecimento de si mesmo e construindo um
autoconceito, adquirindo motivacéo e autoestima, toda sua capacidade de empreender
passa a ser influenciada.

Na ultima década, a ciéncia descobriu muita coisa sobre o papel da emocao
em nossa vida. Os pesquisadores verificaram que até mais do que o QIl, a percepcédo
emocional e a capacidade de lidar com os sentimentos determinam 0 sucesso e a
felicidade da pessoa em todos os setores da vida. (GOTTMAN, 1997, p. 20).

Visto que a familia é primeira escola de aprendizado emocional cabe aqui
apresentar como os problemas familiares podem influenciar no processo de
desenvolvimento do individuo e como essas influéncias vdo se apresentar diante de
todas as situacbes da vida. Necessario neste momento ressaltar que as dinamicas
familiares, sédo distintas e se caracterizam pelas interacfes surgidas a partir da
personalidade de cada membro, além do fato de atualmente ndo existir mais o0 somente
um modelo de familia, pai — mée - filhos, e um Unico casamento, deve-se atentar a
cada realidade para entender como se da a educacdo emocional de determinada
crianca.

Dentro das familias existem problemas que afetam direta ou indiretamente a
crianca, refletindo em sua formagédo emocional. "Assim como uma arvore é afetada
pela qualidade do ar, da agua e do solo em seu meio ambientem, a satde emocional
da crianca e sua Inteligéncia Emocional serdo afetadas pela qualidade dos
relacionamentos intimos que o cercam". (GOTTMAN, 1997, p. 143). Dentre vérias
qguestdes familiares que interferem na Educacdo Emocional das criancas, serdo aqui
expostas as duas mais comuns atualmente.

A separacgao dos pais, por exemplo, pode trazer um desajustamento social para
a crianca trazendo como consequéncia agressividade, angustia, sentimento de
abandono e duvidas, sem saber se continua ou ndo a ser amado. Porém deve ressaltar
gue o que se esta enfocando é o modelo de relacéo social que esta ensinando, a busca
de solugbes em conjunto, a empatia para a escuta ou atitudes hostis e ofensivas. E
mais prejudicial do que a consumacéo da separacdo dos pais € a vivéncia a situacdes

conflitantes no dia-a-dia.
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A superprotecdo dos pais € outro fator extremamente prejudicial ao
desenvolvimento da crianca, 0 que prejudica diretamente suas relagcdes em todas as
situacdes, pois impede a crianga de tomar iniciativas, tornando-os passivos e
dependentes. Quando 0s pais exageram em seu amor e passam a uma superprotecao
trazem a tona diversas situacdes que ndo permitem o total desenvolvimento dos filhos,
pois, por exemplo, 0s pais super protegem, forcam a crianca a agir sob os padrdes no
intuito de evitar riscos e com isso ndo permitem que utilizem de sua criatividade de
forma livre. A habilidade de arriscar-se faz parte do processo criativo, criancas
superprotegidas evitam de se arriscar, a criatividade estimula a romper regras entrar
em contato com novas formas de expressao.

A construcdo da autoestima também é extremamente prejudicada quando pais
sdo super protetores, pois esta € construida a partir das mensagens verbais e nao
verbais que a crianca recebe de seus pais e 0 que acontece € que a crianca tem
misturada sua nocdo de realidade a fantasia, confunde opinides com fatos, e da
exagerada atencdo as expectativas dos outros (pais). O problema se concretiza
guando a crianga ndo consegue responder as expectativas dos pais super protetores,
gue costumam super valorizar suas criangas, criando um sentimento de frustracéo de
si mesmo, levando a uma consequente a baixa autoestima.

As criangas que crescem em lares que pais dedicados e bem
intencionados "super cuidam" delas por amarem-nas em demasia,
tornam-se adultos conscientes do fato de serem amados, mas
vivem também com uma carga de ansiedade, culpa e

dependéncia que pode ser emocionalmente mutilante (ASHNER,
2000, p.11).

O PAPEL DA ESCOLA NA EDUCACAO EMOCIONAL

Quando o ambiente familiar, em alguma ocasido, ndo esta apresentando a
crianca as condi¢cdes mais adequadas ao desenvolvimento e aprendizagens, a escola
pode transformar-se numa fonte importante de cuidado do educando. Criangas com
grandes dificuldades no plano interpessoal familiar buscardo, na maioria das vezes, um
olhar afetivo do professor, do colega de classe, de um funcionario da escola ou mesmo
de outros educadores que nela habitam.

As escolas, em sua maioria, preocupam-se em transmitir conhecimento aos
seus alunos, porém deixa de lado o emocional, fator que interfere no diretamente no
aprendizado e também na vida social desses alunos.

As criancas e jovens aprendem a lidar com fatos l6gicos, mas ndo
sabem lidar com fracassos e falhas. Aprendem a resolver

problemas matematicos, mas ndo sabem resolver conflitos. S&o
treinados para fazer calculos e acerta-los, mas a vida é cheia de
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contradi¢des, as questbes emocionais ndo podem ser calculadas,
ndo tem conta exata. (CURY, 2003, p.15).

O homem passa boa parte de sua vida na escola. A escolarizagdo, mais que
ocupar-se com a construcdo de conhecimentos, com a mera transmissdo dos
conteudos obrigatorios, deveria proporciona ao homem o dominio dos instrumentos do
conhecimento para entender o mundo que lhe rodeia e tracar um projeto de vida
pessoal/profissional. Neste sentido, a escola desempenharia um papel imprescindivel
para toda a pessoa.

O relatorio Delors (2001) traz como um dos pilares da Educacao “aprender a
ser’. A educacgao voltada para o desenvolvimento integral, assim como € entendida
pela comissdo que redigiu o relatério, compreende: “espirito e corpo, inteligéncia,
sensibilidade, sentido estético, responsabilidade pessoal, espiritualidade (p.99)”.

Podemos observar quatro areas no desenvolvimento de uma
crianga, as quais sao: a fisica, a cognitiva, a emocional e a social.
Essas areas necessitam estar sintonizadas e precisam se
desenvolver na mesma propor¢cdo. Uma crianca que no dia a dia
tem contato com livros, com a internet, com jogos de construcéo,
mas que, ao mesmo tempo, ndo tem o habito de
frequentar playgrounds, praticar esportes e ter peguenas
responsabilidades, como tomar banho ou vestir-se sozinha,

indiscutivelmente terd uma area cognitiva prevalecendo sobre as
outras (FERNANDES, on line).

Para Golemam (2007), o aprendizado ndo pode ocorrer de forma distante dos
sentimentos das criancas. E essa tarefa exige uma mudanca também nos professores,
pois estes devem ir além da sua misséao tradicional.

No processo da educacdo emocional, a funcdo do professor € absolutamente
fundamental, usando sua sensibilidade para transpor as barreiras do seu proprio
conhecimento e da sua pratica em sala de aula para abrir espaco para o debate e para
a educacéo emocional. Isso pressupde que o profissional seja mais do que um vetor de
conhecimentos, passando a atuar com a intengao de realmente preparar os alunos a
serem conscientes e responsaveis em sua forma de sentir, de pensar e de agir.

Reconhecendo as emocgdes das pessoas ao seu redor, o professor pode criar
um canal extremamente fértil e acessivel para uma interacdo equilibrada a partir de
sentimentos como alegria, tristeza, medo, raiva ou até vergonha. Fazer isso inclusive
potencializa a capacidade de aprendizado de conteidos mais tradicionais, pois permite
que cada um entenda e desafie os limites de seus estudos e os obstaculos que
encontra tanto para aprender o conteido quanto para se relacionar com a familia e os

professores que fazem parte desse processo de aprendizado.
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Casassus (2009), ao tratar sobre as emocbes e a escola, apresenta dois
modelos antagbnicos: a escola anti emocional e a escola emocional. Como
caracteristica da escola anti emocional, a énfase da educacdo € fundamentada na
racionalidade e ndo no emocional. Tal escola padroniza o professor e aluno,
controlando “[...] o tempo, a mente, o corpo e, certamente, tenta — se controlar as
emocgdes” (p.201).

Diante deste padrdo estabelecido e desse controle que dita normas, o aluno
que nao se adapta é considerado problemético, ndo dotado de inteligéncia e incapaz, e
o professor como aquele que apenas investe naqueles que mostram resultados de
acordo com as leis do sistema educacional racional.

Esta escola também trabalha com métodos avaliativos baseados em prémios e
castigos, como forma de condicionar as respostas ao certo/errado, numa oOtica
predeterminada. Mesmo que a escola anti emocional sufoque a expressividade das
emocodes, as emocdes sempre acompanham o ser humano, pois é um componente da
essencialidade, portanto, 0 que a escola antiemocional faz é controlar as emocoes,
sendo este controle maléfico, porque em resposta sdo geradas emocgdes negativas,
como o medo, raiva, vergonha, culpa ou estigmatizacdo (CASASSUS, 2009, p. 201).

Neste cenéario, a relacdo do professor e aluno € fragilizada, ocorrendo
inseguranca da parte dos alunos em se expressarem, sendo 0s professores
autoridades e afetando diretamente a aprendizagem do aluno, que tem suas
capacidades e necessidades inibidas, ocorrendo uma relacao vertical entre ambos,
mas nunca horizontal.

O professor também tem papel limitado, moldando seu ensino em parametros
pré — estabelecidos, podendo gerar frustracao.

Ja a escola emocional é aquela que reconhece a necessidade das emocdes na
aprendizagem, considerando os potenciais individuais e as competéncias emocionais,
tanto do aluno como do professor. Neste modelo escolar ha o reconhecimento das
necessidades presentes nas pessoas e as emocdes sao valorizadas, pois “as emocdes
vém ‘antes’ e ‘depois’ do conhecimento cognitivo” (CASASSUS, 2009, p.205),
consequentemente, a escola € constituida por uma organizacdo que preza pelas
competéncias emocionais.

Na escola emocional, professor e aluno possuem proximidade, sendo a
flexibilidade uma das caracteristicas dessa relacdo, que nédo limita o professor a
enquadrar o aluno no perfil moldado pela pedagogia tradicional, mas que ensina
respeitando suas emocgdes e potencializando-as a favor da educacgao. Nela, o saber

nao é centralizado na figura do professor, mas disseminado e estruturado nas relacoes.
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Portanto, é notavel observar que o0 processo educacional € baseado em
relacionamentos e é justamente neles que as emogbes se manifestam, porque “as
relacdes e os vinculos sdo essencialmente conexdes emocionais” (CASASSUS, p.
206).

Bisquerra (2010) afirma que existem trés principios basicos baseado na
educacdo das emocdes, que contribuem para um bom desempenho académico: Todo
aprendizado tem uma base emocional, ou seja, para se aprender é necessario suporte
emocional no percurso da construgdo do conhecimento; As emocgdes positivas sao
beneficentes para a aprendizagem, logo em respostas a essas emoc¢des havera maior
estimulo e interesse e A interacdo social € de suma importancia, pois somos seres
sociais e interacionistas, portanto, conclui-se que a interacdo também leva ao

aprendizado.

O EMOCIONAL COMO FERRAMENTA ESSENCIAL AO
EMPREENDEDORISMO

Como visto até o presente momento, as emogdes e 0 conhecimento destas é
determinante para o sucesso em todas as areas da vida. Desenvolvendo o
autoconhecimento, autoestima, motivacdo desde a infancia, o individuo tem maiores
chances de ser bem sucedido na area profissional escolhida.

O autoconhecimento e a autoestima sdo elementos fundamentais
na aprendizagem e na constru¢cdo da pulsdo empreendedora,
influenciando tanto o processo cognitivo quanto as relacdes do
individuo com o outro e com o mundo. Ao se reconhecer
fortalecido em sua individualidade e perceber que, pela
construcao e realizacdo do seu sonho, podera simultaneamente
protagonizar agfes para o desenvolvimento da comunidade a qual

pertence, o individuo se constitui como ser autbnomo capaz de
cooperar e liberar a sua forca criadora (OLIVEIRA, 2010, p. 58).

Desde a década de 90, a partir dos estudos de Goleman (1995) sobre a
Inteligéncia Emocional, esse fator passou a apresentar maior relevancia no mundo
corporativo do que fatores técnicos e operacionais. A partir de entdo, aprender a lidar
com as emocdes tem sido fundamental para o sucesso do empreendedor, pois iniciar
um empreendimento requer competéncias, habilidades e capacidades, que auxiliaréo
no trabalho diante dos mais variados tipos de situacdes que podem surgir ao longo da

jornada.
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E imprescindivel a um bom lider empreendedor que consiga conduzir € motivar
os colaboradores a lhe apoiarem na conquista dos bons resultados, sabendo se

comunicar com maestria, para minimizar os possiveis imprevistos que possam surgir.

Ser criativo, inovador, resiliente, responsavel, comprometido e
persistente também vai contribuir bastante para que vocé
mantenha suas emoc¢des sob controle, caso a sua empresa tenha
que enfrentar crises ou dificuldades com o passar do tempo. E
nesse sentido que a inteligéncia emocional também vai lhe
auxiliar, pois ela lhe ajudard a encontrar 0s recursos necessarios
em vocé mesmo para nao sucumbir diante das adversidades e
para que a sua organizacao e vocé desenvolvam um diferencial
competitivo diante da concorréncia (MARQUES, 2016, on line).

Goleman (1995) divide a Inteligéncia Emocional em cinco habilidades que
tornam o empreendedor mais preparado emocionalmente para lidar com os desafios
encontrados, pois para o autor saber identificar e controlar as emocoes, de onde, como
e porque elas surgem, sera um diferenciador do individuo empreendedor diante das
relacées. A primeira habilidade emocional que Goleman (1995) cita em sua obra € o
autoconhecimento emocional. A importancia dessa habilidade para o empreendedor é
gue este passa a ter menos sofrimento ao tomar decisbes importantes e urgentes, pois

se conhece melhor, se aceita mais e se pune menos.

Conhecer as proprias emocdes. Autoconsciéncia — reconhecer
um sentimento quando ele ocorre — é a pedra de toque da
inteligéncia emocional. A capacidade de controlar sentimentos a
cada momento é fundamental para o discernimento emocional e
para a autocompreensdo. A incapacidade de observar nossos
verdadeiros sentimentos nos deixa a mercé deles. As pessoas
mais seguras acerca de seus proprios sentimentos sdo melhores
pilotos de suas vidas, tendo uma consciéncia maior de como se
sentem em relacdo a decisbes pessoais, desde com quem se
casar a que emprego aceitar. (GOLEMAN, 1995, p. 73)

A proxima habilidade que deve ser desenvolvida pelo individuo empreendedor,

citada pelo autor é o controle emocional.

Lidar com emocgdes. Lidar com os sentimentos para que sejam
apropriados é uma aptidao que se desenvolve na autoconsciéncia.
Ea capacidade de confortar-se, de livrar-se da ansiedade, tristeza
ou irritabilidade que incapacitam — e as consequéncias
resultantes do fracasso nessa aptiddo emocional basica. As
pessoas que sdo fracas nessa aptiddo vivem constantemente
lutando contra sentimentos de desespero, enquanto outras se
recuperam mais rapidamente dos reveses e perturbagdes da vida.
(GOLEMAN, 1995, p. 73).

Quando o empreendedor aprende desde cedo lidar com suas emocodes,
controla-las, evita que haja perda de tempo com algo ou alguém que despertem
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emocdes negativas. A partir do momento que o individuo entende como deve se
comportar e quais sentimentos acionar ao longo do dia, passa a viver trabalhar e
conduzir seus negacios de forma ainda mais efetiva evitando descontroles.

A terceira habilidade emocional citada por Goleman (1995) e extremamente
importante ao empreendedor é a automotivagao, pois esta diretamente ligada a eficacia
das acdes, fator importantissimo aquele que deseja empreender. A automotivacéo
faz o individuo lembrar constantemente que as suas conquistas, enquanto
empreendedor depende mais dele do que de fatores externos.

Por as emoc0fes a servigo de uma meta é essencial para centrar a
atencdo, para a automotivagdo e o controle, e para a criatividade.
E a capacidade de entrar em estado de “fluxo” possibilita
excepcionais desempenhos. As pessoas que tém essa

capacidade tendem a ser mais produtivas e eficazes em qualquer
atividade que exerca (GOLEMAN, 1995, p. 73)

A proxima habilidade € o reconhecimento das emoc¢des nos outros -—
empatia. Desenvolvendo essa habilidade emocional fundamental ao empreendedor o
individuo passa a entender os motivos de determinadas a¢fes dos outros e desenvolve
assim, formas e mecanismos para lidar com ela, aumentando também a empatia
necessaria para compreender seu universo. Além disso, passa a aceitad-la, sem
julgamentos, o que melhora ainda mais o0s relacionamentos interpessoais que
necessita desenvolver para ter um empreendimento bem-sucedido.

Reconhecer emocdes nos outros. A empatia, outra capacidade
que se desenvolve na autoconsciéncia emocional, € a “aptidao
pessoal” fundamental. As pessoas empaticas estdo mais
sintonizadas com os sutis sinais do mundo externo que indicam o
que 0S outros precisam ou 0 que querem. Isso as torna bons

profissionais no campo assistencial, no ensino, vendas e
administragdo (GOLEMAN, 1995, p. 74).

A quinta e ultima habilidade abordada é saber lidar com os relacionamentos.
Essa € uma das habilidades mais importantes para o empresario e empreendedor de
sucesso. Mais do que técnica e conhecimento, o empreendedor precisa compreender
como cada um que cruza o seu caminho trabalha e funciona, para que, juntos,
alcancem os resultados positivos para a organizacao.

Lidar com relacionamentos. A arte de se relacionar €, em grande
parte, a aptiddo de lidar com as emogOes dos outros. S&o as
aptidées que determinam a popularidade, a lideranca e a
eficiéncia interpessoal. As pessoas excelentes nessas aptiddes se
ddo bem em qualquer coisa que dependa de interagir
tranquilamente com o0s outros; sao estrelas sociais (GOLEMAN,
1995, p. 74).
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Outro autor que abrange as emocdes ao falar de empreendedorismo €
Fernando Dolabela, em sua obra Pedagogia Empreendedora (2003).

A Pedagogia Empreendedora apresenta uma abordagem totalmente humanista
do empreendedorismo, assim sendo, as emocdes fazem total parte desta. Essa
metodologia prepara o individuo para participar ativamente da construcdo do
desenvolvimento social, com vistas a melhoria de vida da populacéo e eliminacdo da

exclusao social.

Nado se trata de uma estratégia pedagdgica destinada
exclusivamente a preparar 0os alunos para criar uma empresa. Ela
desenvolve o potencial dos alunos para serem empreendedores
em qualquer atividade que escolherem: empregados do governo,
do terceiro setor, de grandes empresas, pesquisadores, artistas,
etc.. E também, evidentemente, para serem proprietarios de uma
empresa, se esta for a sua escolha. Cabe ao aluno, e somente a
ele, fazer opcdes profissionais e decidir que tipo de empreendedor
ird ser (DOLABELA, 2005, on line).

Dolabela traz em sua metodologia a importancia dos sonhos nas vidas das
pessoas e como esses sonhos podem tornar-se realidade e quais ferramentas técnicas

e emocionais sdo necessarias para a realizacdo destes.

E empreendedor, em qualquer area, alguém que sonha e busca
transformar seu sonho em realidade. O sonho a que refere o
conceito é 0 sonho estruturante, assim chamado porque pode dar
origem e organizagdo a um projeto de vida, articulando
sinergicamente desejos, visdo de mundo. Tal concepgéo abrange
todos os tipos de empreendedores — o que atua na empresa, no
governo, no terceiro setor, seja na posicédo de empregado, seja na
de dirigente, autbnomo ou proprietario —, pois 0 toma como uma
forma de ser, independentemente da area em que possa atuar,
valores, competéncias, preferéncias, auto-estima. Sonho
estruturante é o sonho que se sonha acordado, capaz de conduzir
a auto-realizagdo. Ele responde & seguinte pergunta, formulada
pelo senso comum: “Qual é o seu sonho na vida?”. E aquele
desejo que faz brilhar os olhos quando se fala nele (DOLABELA,
2003, p. 43).

RESULTADOS

A histéria do empreendedorismo mostra que a humanidade busca
constantemente meios para melhor interagir com o mundo de forma a favorecer suas
acoes e conquistas.

Acredita-se que nessas conquistas esteja implicita a idéia de
empreendedorismo se considerado como o resultado do trabalho daqueles que criam
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mudancas, e para tal acdo, ha de ter o individuo, além da capacidade intelectual,
dominio de suas emocoes.

Nessa perspectiva, Cooper e Sawaf (1997, p. 19) acreditam ser eficaz “a
aplicacao da Inteligéncia Emocional na vida profissional e pessoal daqueles que se
propdem a uma atitude empreendedora”. Pois, como complementam Soloman apud
Cooper e Sawaf (1997, 19) “sem emocgdes para nos orientar, o raciocinio nao tem
principios nem poder”.

Para Goleman apud Engehart (1998, p. 8), “A capacidade de ler os proprios
sentimentos, controlar os impulsos, organizar o raciocinio, ficar calmos e otimistas
diante das provas com que nos defrontamos e, sobretudo, escutar o outro” sao
algumas das caracteristicas de pessoas que tém conhecimento de suas emocoes.

Infere-se dai que o Quociente de Inteligéncia - QI, por si s6 ndo é suficiente
para o sucesso dos empreendedores visto que “somente 20% dos fatores determinam
0 sucesso. Os 80% restantes estdo ligados a outros fatores que incluem o que

podemos chamar de inteligéncia emocional”. (ENGELHART: 1998, p. 8)

ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Os resultados apresentados mostram total relacdo entre a Educacédo
Emocional e o sucesso do empreendedorismo.

O conhecimento e controle das emocgdes figura como fatores essenciais para
gue o individuo consiga se destacar e manter sua posi¢cdo no mundo corporativo.

E necesséria uma reflexdo por parte de pais e educadores da necessidade de
auxiliar as criangas a desenvolverem habilidades de lidar com suas emocoes desde a
primeira infancia.

Os pais como primeiros preparadores emocionais tem grande responsabilidade
de fomentar nos filhos a necessidade e importancia do dialogo, da empatia e da
necessidade de fazer e manter amigos.

O envolvimento dos educadores nessa tarefa € também essencial porque, em
geral, as escolas sao o primeiro espaco de socializagcdo e uma crianca que seja bem-
aceita e valorizada certamente estara mais desperta para o aprendizado, pois
entendera que errar faz parte da vida e aprendera como agir diante de uma dificuldade,

persistindo e se esfor¢cando.

CONSIDERACOES FINAIS
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Apoés conhecer os conceitos descritos nesse estudo e refletir sobre eles, pode-
se concluir que todo ser humano pode ser empreendedor e que a educacdo € o
processo que faz aflorar essa condicdo através de educagdo emocional.

Durante a realizacdo deste estudo surge em pauta nas reunides académicas o
conhecimento da Base Nacional Comum Curricular, que traz em suas competéncias e
habilidades o desenvolvimento completo do educando, inclusive o emocional.

A educacdo emocional deve ser tratada de forma bastante contundente pelas
familias e escolas. Sendo a familia o lugar de primeiro aprendizado, cabe a esta
preparar emocionalmente as criancas para a vida, porém, nos dias de hoje, com muitas
familias desestruturadas, essa missdo passou também a ser da escola.A educacao
deve ser capaz de estimular e desenvolver a capacidade de fazer os alunos
despertarem para o mundo que o cerca.

N&o se trata de buscar novos conteddos ou novas disciplinas, mas sim de dar
as criancas habilidades e competéncias emocionais para que se tornem
empreendedoras e busquem um mundo melhor. Para tanto € necessario que 0s
educadores desempenhem um novo papel, ndo o de somente transmitir conteddos,
mas o de auxiliar os alunos na realizar de seus sonhos, ajudando-os s a descobrir suas
forcas e potencialidades.

Ser empreendedor € algo acessivel a qualquer pessoa e a separacao entre o
sonho (vontade, desejo, objetivo) e a sua realizacdo pode estar na base da construcao
de suas percepcdes afetivas e emocionais. Uma pessoa bem educada emocionalmente
tende a ser um individuo capaz de empreender de forma mais eficaz, consegue
desenvolver habilidades necessarias para lidar com suas emocdes e as do outro
também, sendo essas caracteristicas essenciais ao empreendedor.

Segundo Dolabela (2003) “Empreender € um ato essencialmente humano” e
com isso toda a carga que representa: agdes dominadas por emogao, desejos, sonhos,
valores; ousadia de enfrentar as incertezas e de construir a partir da ambiguidade e no
indefinido, consciéncia da inevitabilidade do erro em caminhos n&o percorridos;
rebeldia e inconformismo; crenga na capacidade de mudar o mundo, indignagao diante

de iniquidades sociais.
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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo analisar os jogos e o Referencial Curricular Nacional na
sua proposta dentro do ensino no modelo Construtivista. Para a construgcdo deste
trabalho, foram utilizados documentos pedagdgicos, bibliografias na area da Educacéo
Infantil e entrevistas com profissionais que desenvolvem trabalhos pedagdgicos no
ambito dos jogos mateméticos. Os resultados demonstram um desenvolvimento
psicossocial e motor na crianca de 3 a 5 anos ao longo de um ano de projetos
voltados para o jogo construtivista. O brincar através de jogos s6 tem a somar, ja que
na convivéncia social, as criancas tém necessidade de descobertas, sdo criativas e
muito produtivas, desta forma, quanto mais elas experimentarem, mais aprenderéao e
assimilardo os conhecimentos adquiridos. Através deste, procuro salientar a
importancia do brincar na vida do ser humano e, em especial na vida das criancas, que
tem sede de conhecimento e estdo abertas a novas descobertas. Concluo que é de
fundamental importancia a participacdo dos educadores nas atividades, para desta
forma contribuir na ampliacdo do conhecimento, proporcionando uma base solida para
atividades fisico-motoras, sociais e culturais. O tema escolhido possibilita aos
professores e educadores, a compreensao de que os alunos adquirem conhecimento
também através dos jogos. Podendo assim, integrar ao processo de ensino-
aprendizagem e contribuir para o desenvolvimento afetivo, psicomotor, social e pessoal

da crianca que esta em plena busca por conhecimento.

Palavras- Chave: Referencial Curricular Nacional; Jogos na educacgao

infantil; Construtivismo;

INTRODUCAO
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O trabalho busca elucidar a importancia do jogo na esfera de desenvolvimento
psicossocial e cognitivo infantil dentro da faixa de 3 a 5 anos. O embasamento teorico
para a realizagdo deste trabalho foi fundamentado nas teorias e pesquisas de
Kishimoto entre outros autores da concepcao Construtivista.

A educacédo infantil nos leva a refletir sobre as praticas pedagdgicas voltada
para as criancas. A curiosidade e interesse pela tematica dos jogos nos levaram a
pesquisar e analisar diversos estudos que demonstraram que a crianca expde o que
sabe e que adquire novos saberes principalmente por meio de situacdes ludicas, em
especial pelos jogos.

A crianga durante o jogo desenvolve iniciativa, autoconfianga e autonomia,
interage, desenvolve a linguagem e diversos processos de raciocinio. Nas multiplas
habilidades desenvolve observacdo, analise levanta hipoteses, toma decisées, reflete,
argumenta e organiza seus pensamentos.

Este artigo retrata, em anexo, o trabalho pedagdgico desenvolvido por
professoras na rede municipal de Sorocaba, suas expectativas e projetos
desenvolvidos, bem como um exemplo de ficha de avaliacdo diagnéstica utilizada pelo
profissional para ajudar neste trabalho sobre o desenvolvimento da crianca na
creche.

Visualizei professores planejando suas aulas e avaliacbes diagndsticas
utilizando jogos como meio de identificar particularidades, habilidades e dificuldades
em seus alunos; suas justificativas de plano de aula afirmam que tais jogos permitem
aos alunos expressar suas idéias e experiéncias, demonstrar sua capacidade motora e
vivenciar situagdes problema de maneira ludica e espontanea. Por meio deste trabalho
proponho uma reflexdo do trabalho pedagodgico que atualmente se desenvolve em
escolas de Educacéo Infantil, suas teorias educacionais construtivistas e o Referencial

Curricular Nacional.

@) REFERENCIAL CURRICULAR NACIONAL E OS JOGOS
MATEMATICOS

O Referencial Curricular Nacional (RCN) foi elaborado a fim de conseguir unir
todas as pesquisas na area da Educacao Infantil no que diz respeito a crianca e seu
desenvolvimento psicossocial, motor e cognitivo. Através do Referencial o professor
direciona melhor o seu trabalho para diversas areas e em especial 0s jogos na

Educacdo Infantil. O Referencial aborda o trabalho pedagogico com a matematica
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desde cedo e é ele quem estabelece uma diretriz para o professor criar condi¢cdes de
construir nas criancas valores e desenvolvimento psicossocial.

O jogo, segundo o RCN (1991) né&o deve ser um eixo no trabalho com a
matematica, mas pode ser uma boa possibilidade para potencializar os conteddos na
area. Constance Kamii, pesquisadora de Jean Piaget e especialista em Educacao
Matematica, revelou-se uma investigadora da aprendizagem dos jogos na educacao
infantil.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil, do
MEC, o trabalho com a matematica nas classes de educacdao infantil de 3 a 6 anos esta
dividido em eixos que estabelecem algumas nocGes matematicas presentes no
cotidiano da criangca, como contagem oral, reconhecer 0os numeros, as operacfes
numeéricas, nogbes espaciais, como ferramentas necessérias no seu cotidiano.
Comunicar idéias matematicas, hipdteses, processos utilizados e resultados
encontrados em situacOes-problema relativas as quantidades, ao espaco fisico e a
medida, utilizando a linguagem oral e a linguagem matematica. Ter confianca em
suas préprias estratégias e na sua capacidade para lidar com situacdes matematicas
novas, utilizando seus conhecimentos prévios. Na educacao infantil a brincadeira é o
comeco de todas as relacfes sociais da crianca com 0 mundo em que vive.

Segundo Wallon: A crianca concebe o grupo em funcdo das tarefas que o
grupo pode realizar, dos jogos a que pode entregar-se com seus camaradas de grupo,
e também das contestacdes, dos conflitos que podem surgir nos jogos onde existem
duas equipes antagbnicas. (WALLON, 1979, p.210).

O jogo tornou-se um objeto de estudo para psicologos, educadores e
pesquisadores por sua fundamental importancia para a constru¢édo de conhecimentos e
o desenvolvimento da crianga na educagéo infantil.

Os jogos Infantis e Jogos Educativos serdo abordados neste artigo com o
propésito de introduzir o leitor ao conhecimento das especificidades dos jogos e suas
relacbes com o desenvolvimento infantil.

Conforme nos aponta Tizuko Morchida Kishimoto (2007) em seus estudos
fala sobre o Jogo como brincadeira e educativo, inicialmente ha necessidade de
compreensao da relacéo e diferenciagao entre eles.

Brincadeira € a crianca escolher por si propria o0 ato ludico, sem se importar
sobre o que ele vai lhe proporcionar. No final o ludico organizado por ela trara uma
aquisicdo de conhecimentos e ndo apenas s6 o prazer do brincar. A brincadeira ladica
ao contrario do jogo educativo que propde as atividades é tdo importante quanto para

o0 desenvolvimento infantil.
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Jogos educativos vdo além da parte ludica, com proposta educacional de
estimular a aprendizagem através da interacdo social e da resolucdo de problemas. A
crianca através do ludico € obrigada a raciocinar e estimular as suas capacidades
cognitivas e desenvolver a sua coordenagdo motora e reflexiva. Os jogos educativos
estimulam o pensamento, a nocédo de tempo, espaco, desenvolvem habilidades como
forca, destreza, rapidez e concentracao.

Jogo e brincadeira estdo relacionados a medida que analisamos a
particularidade do jogo infantil e jogo educativo, pois eles apresentam regras, sejam
implicitas ou explicitas. Enquanto brincadeiras de faz-de-conta apresentam regras
implicitas que estdo internalizadas na crianca como a de mamae e filhinha, por
exemplo; a amarelinha exige regras explicitas para sua organizagdo e
desenvolvimento.

Ressaltando algumas modalidades de jogos existentes na educacgéo infantil e
que sao frequentemente utilizados nesta rede de ensino, encontramos 0S jogos
educativos, brincadeiras tradicionais ou folcloricas, brincadeiras de faz-de-conta e
jogos de construgéo.

Segundo Kishimoto (2007), os jogos educativos, entendidos como recursos
qgue educam e divertem ao mesmo tempo estimulam o aprendizado de inumeras
formas, por exemplo, 0 jogo de encaixe que apresenta cores, formas e sequéncias, as
parlendas que desenvolvem a expressao corporal e linguagem, jogos que envolvem
dancas, musica, gestos e sons, movimentos corporais, todos relacionados com o
desenvolvimento afetivo, motor e simbalico.

A intencionalidade pedagdgica na utilizacdo destes jogos, excepcionalmente
considerando a crianca e suas cognicOes, afetividades e interacbes sociais; permitem
ao aluno varias formas de desenvolvimento de suas mudltiplas inteligéncias, desde
que mantida a crianga a oportunidade de agir espontaneamente, assim o educador
estard promovendo situagdo de aprendizagem, pois permite a constru¢cdo do
conhecimento por meio do mundo ludico, do prazer e da capacidade de acéo ativa e
motivadora.

A brincadeira do faz-de-conta também chamada de simbdlica, e a que mais
demonstra a presenca da imaginacédo, ela altera o significado dos objetos e dos
eventos, nela a crianca expressa sonhos e fantasias assumindo papeis presentes no
seu cotidiano. Por meios dos jogos simbolicos expressam suas experiéncias
adquiridas anteriormente em diferentes contextos. Estas brincadeiras estdo incluidas
no curriculo escolar das escolas observadas neste trabalho, tais interacdes

acontecem semanalmente quando as criancas levam a escola brinquedos pessoais de
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sua livre escolha, nestes momentos os educadores promovem situaces em que as
criancas brincam livremente expressando acontecimentos familiares e do cotidiano
escolar, representam historias, solucionam conflitos e problemas etc. Estas situacbes
norteiam o trabalho dos educadores sobre os interesses dos alunos, possibilitando
observar parte do contexto social em que estdo inseridos e acompanhamento
individualizado de seu desenvolvimento e significacdo de mundo.

Em seus estudos, Kishimoto (2007) nos relata a importancia das Brincadeiras
de Construcdo, ou jogos de construgao, pois, eles enriquecem a experiéncia sensorial,
a criatividade e habilidades motoras. Jogos como o de montar cidades utilizando
tijolinhos permite a crianca expressar suas representacdées mentais enquanto manipula
objetos. Em seu livro intitulado: Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a Educacéao, Kishimoto
nos diz:

Construindo, transformando e destruindo, a crianca expressa
seu imaginario, seus problemas e permite aos terapeutas o
diagnostico de dificuldades de adaptacdo bem como a
educadores o0 estimulo a imaginagdo infanti e o
desenvolvimento afetivo e intelectual. Dessa forma, quando
estd construindo, a crianga estda expressando suas
representacbes mentais, alem de manipular objetos. O jogo de
construcdo tem uma estreita relacdo com o de faz-de-conta.
N&o se trata de manipular livremente tijolinhos de construcéo,
mas de construir casas, moveis Ou cenarios para as
brincadeiras simbdlicas. As construcfes se transformam em

temas de brincadeiras e evoluem em complexidade conforme o
desenvolvimento da crianca (KISHIMOTO, 2007, p.40).

Os estudos de Kishimoto (2007) sdo uma grande ferramenta para o0s
educadores, pois possibilita maior compreensao sobre a importancia dos jogos para
criancas em fase pré- escolar e tais saberes podem nortear o desenvolvimento do
trabalho pedagdgico dentro da linha construtivista, desde que respeitando as

capacidades individuais aliado as necessidadese interesses dos alunos.

0OS JOGOS COMO PROMOTORES DA FORMACAO PESSOAL E SOCIAL

Os jogos matematicos sdo muito importantes na vida das criangas, pois é
através deles que elas compreendem o meio em que estédo inseridas, desenvolvendo
assim conhecimentos e competéncias necessarias para o0 seu crescimento. E
considerado também um meio para melhorar as relacdes interpessoais e o
desenvolvimento em varias dimensdes. Na formacédo Pessoal, o jogo coloca o aluno

diante de situacgdes ludicas, faz com que ele compreenda seus limites e possibilidades,
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favorecendo a construcdo da identidade e autonomia, autoestima, cooperacao,
raciocinio logico, curiosidade, superacdo de desafios e desenvolve a expressao oral e
corporal. Na formacgao Social, 0 jogo leva as criancas a interagirem, pois ao interagir,
elas observam condutas, apropriam-se de valores e significados e constroem um
repertério de regras, formam conceitos, reforcam habilidades sociais, reduz a
agressividade e constroem seu proprio conhecimento.

No caso de jogos e brincadeiras infantis consideramos alguns pontos
importantes principalmente quanto a sequéncia didatica. A sequéncia didatica pode ser
potencializada pelo uso de 6timas atividades motoras através de jogos, expressdes
corporais, psicomotricidade, dancas. Para que o interesse e o0 aprendizado ocorram
juntos ao objetivo matematico, o professor precisa ter a Intencdo Educativa, planejar
situacOes de aprendizagem entre a atitude, iniciativa, etapas e objetivos.

O Construtivismo ndo é um método e sim uma teoria que se preocupa em
pesquisar e propor inovacdo na area da aprendizagem. Traz o pensamento do
lluminismo sobre a condicdo do ser humano de criar e modificar 0 meio em que vive,
inovar e tornar-se agente de transformacao da sua prépria aprendizagem.

A crianga na visao Construtivista aprende brincando e socializa-se com mais
facilidade ja que o brincar faz parte do seu mundo e contribui para o seu
desenvolvimento. As brincadeiras e 0s jogos no cotidiano escolar proporcionam
momentos de descontracdo e aprendizagem. O professor que utiliza os jogos
matematicos no seu trabalho pedagdgico desperta na crianca o0 interesse pela
descoberta do novo contribuindo assim para o seu desenvolvimento psicossocial e
motor. Ao desenvolver 0s jogos matematicos com as criancas, o professor ajuda-as a
organizar melhor os pensamentos, ter autonomia, construir conhecimentos e com
curiosidade se desenvolver de forma saudavel. A crianca enquanto joga reflete e
aprende, assimila e equilibra suas novas descobertas construindo dentro de si algo
gue levara para toda vida, e muitas vezes determinara como sera sua capacidade de
enfrentar situacdes problemas que frequentemente passara em suas relagdes sociais,
profissionais e educacionais.

Para Smole (2000), muitos séo os estudos que tem mostrado finalidades dos
jogos no ensino. Um dos primeiros, sendo o mais importante a demonstrar que a visao
construtivista pode instigar a curiosidade foi Jean Piaget (1896-1980), definindo que a
crianca pode encontrar respostas a partir de seus conhecimentos iniciais e da sua
interacdo com o outro. O construtivismo nos jogos propfe que a crianca através da

experiéncia em grupo, seja estimulada a aprender e a desenvolver seu raciocinio. A
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crianca aprende na area da matematica nocdo de proporcdo, quantidade, volume e
causalidade, construindo dentro da sua realidade um mundo de objetos e significados.

Tendo trabalhado com Piaget na Escola de Genebra, e se constituido uma
discipula na continuidade dos estudos sobre o desenvolvimento cognitivo da crianca,
Kamii estabeleceu deducdes da teoria para a pratica, ofereceu hipoteses para a acao
educativa compreender melhor o desenvolvimento mental infantil. A crianca com que
Kamii trabalhou vai desde os 2 anos até os 7anos. Kamii concebe: “(...) a construgcédo
do nimero como o principal objetivo para a aritmética das criangas escolarizadas de
4 a 6 anos, dentro do contexto da autonomia como finalidade da Educagao.”(Kamii,
1985, p.37).

Segundo Piaget: “O jogo é, portanto, sob as suas duas formas essenciais de
exercicio sensério-motor e de simbolismo, uma assimilacdo do real a atividade
propria, fornecendo a esta seu alimento necessério e transformando o real em fungéo
das necessidades mudltiplas do eu. Por isso, os métodos ativos de educacédo das
criancas exigem que se forneca as criangcas um material conveniente, a fim de que,
jogando, elas cheguem a assimilar as realidades intelectuais que, sem isso,
permanecem exteriores a inteligéncia infantil”. (PIAGET, 1976, p.160).

Segundo Kamii, Piaget (1947) afirmou que a interacdo social ¢é
indispensavel para que a crianca desenvolva uma logica e que a vantagem dos
jogos em grupo ocorre enquanto os problemas encontrados no dia-a-dia incentivam o
raciocinio légico-aritmético, eles, por sua vez, ndo fornecem acles repetitivas de
adicdo. Jogos em grupo fornecem caminhos para um jogo estruturado no qual eles
sdo intrinsecamente motivados a pensar e a lembrar de combinacées numeéricas, a
desenvolverem confianca, habilidades e estratégias, incentivando assim a interacao
social e competicdo, pois permitem que a crianca decida o qual jogo quer jogar,
quando e com quem.

Alguns autores mencionam a importancia dos jogos e suas contribuicbes para
o desenvolvimento infantil. S&o eles: Kamii, Kishimoto, Azevedo, Fernandez, Ortega y
Gasset, Bruna, Lopes, Macedo e Krullik.

Para Kamii (1991), quando as criangas atingem 4 anos elas tornam-se
SOCi4aveis e 0s jogos passam a ser uma atividade natural e atrativa para elas. E
através da educacao infantii que se pode através de situacbes devidamente
planejadas, contribuir para a formacdo da crianca através das situacdes-problemas.
A crianca aprende de forma positiva a refletir buscando solugbes criativas e

construindo seu conhecimento.
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Kishimoto (1994) define que o jogo é importante para o desenvolvimento
infantil, porque propicia a descentracdo, a aquisicdo de regras, a expressao do
imaginério e apropriagdo do conhecimento.

A autora Azevedo (1993) afirma que o0s jogos permitem a colocagcdo de
problemas, favorecendo assim a criatividade e a elaboracdo de estratégias de solucao,
portanto os problemas colocados pelos jogos se constituem num fator de desafio que
instigam a crianca a acéo e a busca pela superagdo dos desafios.

O autor Fernandez (1991) defende que o jogo descentra, porque outorga
possibilidade de uso. O espaco do jogo € um espaco transacional, de confianca e de
criatividade.

J4, Ortega y Gasset (1987) afirma que a cultura pode ser considerada mais
como filha do jogo do que do trabalho. e de acordo com Bruna (1976), na educacéo
infantil 0 jogo também tem a funcdo de desenvolver a linguagem materna, pois
segundo ele durante o jogo, a crianca exercita e desenvolve sua linguagem como
instrumento de pensamento, comunicacao e acao.

Segundo Lopes (2005, p.98), “E necessario estabelecer parametros
edeucativos para as criangas do mundo atual, considerando-as, como sujeitos, em trés
dimensdes: a corporal, a afetividade e a cognitiva que devem desenvolver-se
simultaneamente”.

Para Macedo (1992), o jogo tem ganhos afetivos, sociais e cognitivos, com
trés pontos presentes em qualquer jogo: objetivo ou situacdo-problema; resultado;
conjunto de regras. Macedo define: o Afetivo quando a crianca aprende a lidar com
sentimentos inerentes ao ser humano como o ciime, a inveja e a frustracdo; o Social
guando existe a comunicacdo e a interacdo entre os jogadores; e o Cognitivo com a
construcdo de conhecimentos e procedimentos, descoberta de erros e de como
supera-los.

Existem diferentes concepcdes sobre o que € jogo e também sobre a diferenca
entre jogo, brinquedo e brincadeira. Krulik (1993) afirma que o jogo deve ser para
dois ou mais jogadores, sendo, portanto, uma atividade que as criancas devem
realizar juntas; O jogo devera ter um objetivo a ser alcancado pelos jogadores, ou
seja, ao final, havera um vencedor; O jogo devera permitir que os alunos assumam
papéis opostos e cooperativos, isto €, o jogador deve saber da sua importancia na
realizacdo dos objetivos do jogo, na execucao das jogadas, nas regras estabelecidas,
na cooperacdo e na aceitagdo das suas consequéncias; O jogo deve ter regras pre-
estabelecidas onde a crianca poderd utilizar estratégias, estabelecer planos, executar
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jogadas e avaliar a eficacia nos resultados obtidos, isto €, o jogo ndo deve ser

mecanico e sem significado para os jogadores.
CONSIDERAQOES FINAIS

O trabalho exp6s a importancia dos jogos dentro da concepgao construtivista e
de acordo com o RCN. Ressalto a necessidade dos educadores utilizarem 0s jogos
como ferramenta de trabalho para o sucesso dentro de sala de aula, pois 0 mesmo
favorece a aprendizagem tornando-a prazerosa e natural para a crianca. As pesquisas
realizadas por diversos autores e psicologos proporcionaram um rico arsenal de
informacdes e experiéncias que facilitam o trabalho pedagdgico dos profissionais da
educacao, percebi isto durante observacdes realizadas em escolas da rede municipal,
pois as criangcas se mostraram motivadas e atentas durante as atividades propostas, 0
que demonstra que estavam de acordo com suas necessidades e interesses. A
familiaridade com as fases de desenvolvimento das criangas possibilita o éxito da
aprendizagem. Ao reconhecermos a importancia dos jogos mediante as necessidades
e interesses dos alunos podemos proporcionar situacfes de aprendizagem
significativas e de qualidade. Os estudos demonstraram que é de extrema importancia
que o professor planeje os jogos voltados para uma avaliacao individual diagnéstica.
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RESUMO

O contexto pés pandemia enalteceu o fendmeno da desigualdade social no Brasil. As
aprendizagens dos alunos sofreram forte impacto devido ao isolamento social. As
escolas, para além de suas possibilidades, buscaram alternativas para atender seus
alunos a contento, do ponto de vista da qualidade das aprendizagens. No entanto,
foram muitos os entraves evidenciados, sobretudo, no que se refere ao uso da
tecnologia e da internet para chegar aos rincbes e a todos os alunos de um Brasil
diverso e desigual. Este artigo tem por objetivo apresentar reflexdes acerca do ensino e

aprendizagem pos pandemia, a relacdo docéncia e discéncia e, ainda, apresentar
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contribuicbes para a discussdo sobre 0 que as escolas realizaram e poderao realizar
para a efetivacdo da alfabetizacdo de todos, como direito conforme preconizado na
legislacdo federal vigente. Para a consecucédo da pesquisa foi utilizada pesquisa
bibliografica de livros, artigos e legislagbes que discorrem sobre a temética da
educacdo. Os resultados apontam para a necessidade de que as secretarias de
educacao, estadual e municipal, fomentem processos de formacao continuada docente

visando a recuperacao das aprendizagens discentes.

INTRODUCAO

A alfabetizacdo no Brasil enfrenta mais um novo desafio: ressignificar-se num
contexto adverso perante a realidade educacional oriunda do contexto pés pandemia.
Mas, para analisar os efeitos da pandemia nos processos de ensinar e aprender - no
espaco da escola - € necessario levantar questionamentos e tecer reflexdes acerca do
todo social que, efetivamente, sucumbiu a nova realidade desenhada pelos efeitos da
epidemia, em nivel global.

E sabido de todos que a pandemia da COVID-19 influenciou inimeras areas de
grande relevancia social e que influenciou diretamente no contexto da vida dos
individuos em sociedade, haja vista que modificou as relacdes de comércio, evidenciou
a enorme discrepancia de classes existente no pais e acentuou a pobreza.

Dados apontados pela FGV — Fundacao Getulio Vargas em um artigo intitulado
"Mapa da riqgueza no Brasil' de 2023 dao conta que a desigualdade no Brasil se
acentuou — mais ainda na pandemia. Enfatizou ainda que isso influenciou,
sobremaneira, as camadas populares, ou seja, aqueles que, historicamente, sao
excluidos do acesso aos bens econémicos, sociais e culturais.

De certa forma o mundo sofreu o impacto do isolamento social e, no Brasil, ndo
foi diferente.

Pode-se citar a area da saude como a mais afetada, com inUmeras mortes e um
sistema de saude que colapsou em diversos momentos. Outra area que sofreu
fortemente foi a de infraestrutura e outros setores relacionados as mais diversas areas
da sociedade. O emprego diminuiu e as mudancas nas relacdes de trabalho,
relacionadas a utilizacdo da tecnologia e sua forma remota, deram continuidade - de
modo for¢gado. O enfoque da sociedade voltou-se, sobretudo, para a garantia da vida,
principio mestre da Constituicdo Federal de 1.988 e todos os esforcos foram

direcionados, em conjunto, para a saude.
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Foi a satde, mais especificamente o SUS — Sistema Unico de Salde - que
esteve na linha de frente durante a pandemia e foram 0s seus profissionais que
mostraram sua forgca nos momentos mais dificultosos. Nao ha como negar que a saude
era, naquele momento, a area mais essencial, dentre as essencialidades previstas na
legislacdo nacional.

Todavia, durante o periodo de isolamento, o0s sistemas educacionais
procuraram, de todas as maneiras possiveis, organizar-se para atender a demanda
educacional.

As escolas, de modo instantaneo e de um dia para o outro, necessitaram fechar
suas portas e isso representou prejuizo significativo a educacdo de milhares de
criangas e jovens no Brasil.

N&o obstante, especificamente, verificou-se que a escola — sobretudo a escola
publica - ndo apresentava condi¢cfes para, de modo urgente, modificar suas estratégias
de ensino voltadas para um atendimento remoto de qualidade a todos.

Deste modo, este artigo pretende dialogar sobre a mudanca radical perpassada
pela escola no contexto de pandemia e p6s pandemia. Pretende, ainda, refletir sobre
COmo 0 ensino remoto impactou a aprendizagem das criancas, principalmente, aquelas
em fase de alfabetizacao.

Por fim, a proposta deste trabalho é apresentar proposituras e sugestfes
diversas para que 0 ensino e a aprendizagem escolar possam avancgar neste novo
tempo em que as fragilidades da escola foram expostas, sobretudo na perspectiva da

alfabetizacdo como direito de todos os estudantes.

A DOCENCIA E A DISCENCIA NO CONTEXTO DO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM ESCOLAR

O célebre educador Paulo Freire ja citava em sua obra: Pedagogia da
Autonomia a frase: “N@o ha docéncia sem discéncia” e nunca esta fala foi tédo real e
debatida pelos teoricos da educacéo, vivenciada pelos profissionais que participam da
escola. Por que nédo dizer também que nunca se viu a escola se reinventar em tao
pouco tempo para atender as necessidades de seus alunos.

A docéncia, na seara do referido autor, pode ser descrita como aquela que se
embrenha na figura do professor/ educador. Aquele intelectual que ensina os
conteudos com objetivo claro de que seu aluno possa avancar em seu conhecimento,
com énfase naqueles relacionados a cultura e aos saberes historicamente construidos

pela humanidade. Nesta perspectiva, & docéncia acontece num contexto dialégico e
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participativo (FREIRE,1994) em que o educando participa, criticamente, de sua
aprendizagem e se indaga sobre ela, constantemente. Desse modo, o professor, ao
ensinar acaba aprendendo com seu aluno e assim vai ressignificando sua atuacao
profissional.

Na otica do discente, aqui compreendido como o aluno/educando, o saber esta
para ser apreendido e ha, por parte dele, a percepcdo que outro individuo, mais
experiente em termos de vivéncias e de conhecimentos adquiridos, contribuird com sua
formacao.

Ao buscar conhecimento e ao tentar alcancar o que ainda ndo se sabe, o aluno é
envolvido sobremaneira em sua aprendizagem e, por conseguinte, acaba por
estabelecer dialogo proficuo com seu mestre — o docente (FREIRE,1994).

Ao aprender, acaba ensinando muitas coisas e €, nesta relacéo, que se constroi
a base para a aquisicdo do conhecimento escolarizado e também de mundo. A
reinvencado da escola acontece toda vez que a relacdo docéncia-discéncia sofre a acao
de alguma influéncia escolar ou social. Se ha algum abalo ou qualquer tipo de ruptura
nesta relacdo ndo ha aprendizagem sistematizada entre aluno e professor e isso pode
se tornar um forte empecilho para a construcédo da identidade estudantil e social de
criancas e adolescentes.

A partir desta reflexdo € imperativo que se discutam as rela¢des do ensino e da
aprendizagem no contexto das aulas remotas, sobretudo no recorte dos anos de 2020
e inicio de 2021, na escola brasileira.

Na inexisténcia de um sistema nacional de educacéo, coeso e coerente, cada
ente federativo buscou alternativas para organizar seus sistemas. Estados e municipios
vivenciaram o flagrante descaso histérico do estado com escolas e suas estruturas.

Com uma realidade tdo diversa, em que ricos e pobres desfrutam de escolas
diferentes, o Brasil enfrentou, além da crise sanitaria advinda da pandemia da COVID-
19, uma crise educacional catastréfica que acentuou as diferencas e colocou em
“xeque” a tdo sonhada e almejada equidade, inclusive, premissa destacada em
inUmeros atos legais voltados a normatizacdo da educacéao.

Quando ndo ha uma orientacdo clara acerca dos rumos e possiveis caminhos a
serem trilhados no contexto de uma situacdo desconhecida faz se o que se tem em
MaAaos.

Nossas criancas e adolescentes, de algum modo ou outro, faziam uso da
internet e redes sociais no ambiente escolar e na relagédo ensino-aprendizagem sendo
gue o referido uso é uma realidade desde antes da pandemia. Todavia, a internet

pouco chegava as escolas na época da calamidade publica.

147



O fechamento das escolas, por resultar em uma protecdo
consideravel para professores e alunos, trouxe a necessidade de
desenvolver uma rapida e temporaria alternativa: o ensino remoto.
Apesar disso, as inconsisténcias e auséncia de padronizacdo
desse ensino sO terd seu impacto revelado a longo prazo
(BARBOSA et al. 2022).

Nesta perspectiva, 0s sistemas mais preparados e organizados, do ponto de
vista de suas estruturas fisicas e tecnolégica puderam ofertar, com maior rapidez o
ensino remoto, seja através de entrega de atividades impressas as familias, uso da TV
para gravagdo e transmissdo de videoaulas, aulas ao vivo através de aplicativos
diversos em que os alunos podiam assistir em tempo real por meio do uso de
notebooks e de smartphones.

Mas nem todos tiveram acesso aos bens de consumo necessarios a efetivacéo
de suas aprendizagens. Foram inUmeras criancas que ndo puderam acessar 0O
conhecimento por, praticamente, dois anos de isolamento e afastamento dos bancos
escolares.

Barbosa et, al. (2022), ao tratar da existéncia de lacunas na aprendizagem neste
periodo, discorreu ainda que as criancas, de modo geral, enfrentaram grandes
dificuldades em suas aprendizagens no periodo pandémico sendo que, as criancas de
altas classes sociais o efeito pareceu ser menor. Isso ocorreu tendo em vista o fato de
gue houve menor dificuldade para a continuidade do processo educacional por vias
digitais e deveras, estes alunos por conta do aporte financeiro de seus responsaveis,
puderam acessar com maior qualidade as aulas pelas vias tecnoldgicas, ou seja,
remotas.

As autoras enfatizam, por outro lado, que as criancas de baixa renda nao
possuem, em geral, ambiente adequado para assistir as aulas ou fazer as atividades
prescritas pelo professor.

E imperativo acrescentar que, além dos esforcos maiores ou menores dos

sistemas educacionais, poucas familias puderam ou souberam auxiliar seus filhos, seja
no acompanhamento das atividades online ou atendé-los com a oferta de um
equipamento tecnoldgico que pudesse atender a demanda que 0 momento requeria.
No que se refere a tarefa docente, sabe-se que esta necessitou de aprimoramento haja
visto 0 momento em que a escola se encontrava. Muitos docentes procuraram atender
as necessidades de seus alunos utilizando seus bens pessoais quais sejam:
notebooks, TVs, smartphones e etc.

E sabido que, no Brasil, apenas a metade dos domicilios utilizam a internet na

zona rural, enquanto na zona urbana o numero sobe para 83,8%. Em levantamento do
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Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (2019), os principais motivos para a néo
utilizacdo da internet foram: o servico de acesso a internet ser considerado pelas
familias: caro, nenhum morador sabia usar a internet e o servico de acesso a internet
ndo estava disponivel na area do domicilio (BARBOSA et, al. 2022).

Neste sentido, para além da discrepancia tecnoldgica e educacional existente no
Brasil, e se comparada as condicbes de acesso com outros muitos paises em
desenvolvimento ou ja desenvolvidos, foram muitas as tentativas da escola em tentar
minimizar as dificuldades, todavia, sdo iniumeros os relatos dos professores que a
defasagem geral na aprendizagem atingiu grande porcentagem do alunado e ressoara
na escola ao longo dos proximos anos, sobretudo na alfabetizacdo nas séries iniciais

do ensino fundamental.

A APRENDIZAGEM E O TRABALHO DOCENTE - ALGUMAS
CONSIDERACOES
No contexto da aprendizagem, dois fenbmenos se juntaram a precariedade da
educacdao: inexisténcia de meios para alcance de todos os alunos as aulas remotas e a
inexisténcia de politicas publicas claras e objetivas voltadas a esfera educacional, no
contexto do periodo de isolamento social.
Tais condi¢cbes séo evidenciadas em artigos publicados recentemente:
Nessa conjuntura, a pandemia da COVID-19 evidenciou sistemas
educacionais despreparados para processos de ensino que
pressupfe a utilizagdo adequada das tecnologias digitais, néo
somente por conta da pouca familiaridade em ambiente escolar,
como também por conta da auséncia de estimulos — nao
desenvolvidos na escola para inclusdo desses dispositivos.

Mesmo a despeito da importancia evidenciada. (CAVALHEIRO et.
Al, 2023

by

No tocante a alfabetizagdo, verifica-se que no periodo de isolamento e
distanciamento presencial da escola, inimeros alunos deixaram de construir saberes
relacionados ao processo de ensino e aprendizagem da lingua escrita. N&o obstante,
verificou-se ainda que se acentuou a distancia entre a relacdo idade/ano X
aprendizagem. Outrossim, as qualidades das aprendizagens ndo foram mantidas e nao
se pode deixar de considerar a necessidade de que a escola se atente a discussao
referente ao padréo de qualidade no que refere a alfabetizacao.

A Resolucdo CNE/CEB n° 04/2010, que instituiu as Diretrizes para a Educacéo
Basica, apresenta o conceito de qualidade no sentido de garantia de direitos. Desta
forma, no tocante ao direito a aprendizagem, tem-se que além do pleno acesso outras

guestdes sdo de suma importancia para que os alunos possam avancar em suas
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aprendizagens. Dentre estes fatores a referida lei cita a inclusdo e a permanéncia dos
sujeitos das aprendizagens na escola. Isso, de acordo com o pressuposto legal,
resultaria em sucesso escolar que desencadearia na reducao da evaséao, da retencéo e
da distorcdo idade/série/ano. De acordo com a premissa da lei, estes fatores, em
unissono, resultariam na qualidade social da educacdo, que é uma conquista coletiva
de todos os sujeitos do processo educativo.

Desse modo, urge a real necessidade de que os sistemas educacionais pensem
estratégias assertivas visando a recuperacao das aprendizagens considerando que 0s
estudos referentes a estimulacdo pedagodgica orientam o sentido de que o periodo
ausente de estimulacdo poderia prejudicar, sobremaneira, a aprendizagem das
criancas, tendo em vista o grande namero de faltas.

Ao analisar a aprendizagem dos alunos foram identificadas mais dificuldades na
leitura, escrita e matematica naquelas criancas que ndo frequentavam regularmente a
escola, devido as situacdes adversas como problemas familiares e de salude — antes da
pandemia. Assim, neste periodo de pandemia que dificulta ou impossibilita a
assiduidade dos escolares, é possivel esperar consequéncias maiores a longo prazo,
como menor retencdo da aprendizagem durante o ano letivo ou abandono escolar
(BARBOSA et Al, 2021).

Portanto, neste periodo pds-pandémico, a grande preocupacdo dos sistemas
educacionais, das escolas e seus educadores necessita voltar-se a realidade daqueles
gue nao conseguiram se alfabetizar na idade ou tempo certo e que, neste momento,
apresentam consideravel atraso escolar.

Ao refletir sobre a alfabetizacdo, aprender a ler e escrever podem ser
considerados como aspectos primordiais da efetivacdo da educacao, sobretudo, em
termos de garantia de direitos sociais.

Em suma a Constituicio Federal de 1988 descreve com clareza que a
educacdo é um “direito social” (1988, artigo 6°) e que: “E competéncia comum da
Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios: V - proporcionar os meios de
acesso a cultura, a educacgéao, a ciéncia, a tecnologia, a pesquisa e a inovacéo. A lei
também traz em seu escopo a educacao como direito.

Art. 205. A educacgéo, direito de todos e dever do Estado e da
familia, sera promovida e incentivada com a colaboracdo da
sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu

preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o
trabalho (BRASIL, 1988)
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E conclui em seu artigo 214 a importancia de acbes em todas as esferas
governamentais, que se efetivem em formas que viabilizem a erradicacdo do
analfabetismo.

A tematica da alfabetizacdo é evidenciada também na LDB — Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional — que orienta no sentido do conceito de alfabetizac&o
plena. Ressalta-se que o legislador acrescentou referido inciso no ano de 2022, no
periodo que sucedeu 0 momento critico do afastamento das criancas da escola:

Art. 4° O dever do Estado com educacao escolar publica sera
efetivado mediante a garantia de:

(...) XI — alfabetizacéo plena e capacitagdo gradual para a leitura
ao longo da educacéo basica como requisitos indispensaveis para
a efetivacdo dos direitos e objetivos de aprendizagem e para o

desenvolvimento dos individuos. (BRASIL,1996).
Tal alteracdo, referendada pela maior lei que discorre sobre a educacgéo

nacional, determina a atencdo especial de escolas e professores para que todos
possam aprender. A alfabetizacdo, seguindo este parametro, compreende a
alfabetizacdo plena como requisito indispensavel para que os sujeitos possam usufruir

de seus direitos sociais.
CONSIDERAC;@ES FINAIS

Este trabalho propds reflexdes acerca da aprendizagem discente e o desafio que
os docentes terdo pela frente para a garantia das aprendizagens. A partir de diversas
leituras e correlagbes, buscou-se apresentar as demandas atuais vivenciadas no
contexto da escola publica. Ndo se pode deixar para tras aqueles que ndo aprenderam
porque ndo tiveram oportunidades ou porque, dentro do que lhes foi ofertado, néo
houve possibilidade de construcao de aprendizagens significativas.

No campo da andlise do ensino e da aprendizagem durante a pandemia outro
fator crucial foi a real necessidade de haver participacdo da familia no processo de
transcricdo do que era encaminhado pela escola ao aluno. Isso desencadeou uma
série de embates cuja dimensao ainda ndo se consegue dimensionar.

Ademais, 0 que se pode inferir € que os familiares ndo séo professores e nao
possuem qualificacdo para tal tarefa - mesmo que, alguns, apresentassem empenho e
dedicacdo a causa do ensino. Para aqueles alunos que, por ocasido da pandemia da
COVID-19, acabaram afastados do contexto escolar por quase dois anos e estavam,
exatamente, no 1° ano do ensino fundamental — séries iniciais, o pressuposto legal

tendera a demorar se cumprir:
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Art. 24. Os objetivos da formacdo basica das criancas, definidos
para a Educacéo Infantil, prolongam-se durante os anos iniciais do
Ensino Fundamental, especialmente no primeiro, e completam-se
nos anos finais, ampliando e intensificando, gradativamente, o
processo educativo, mediante:

| - desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como
meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do célculo;

Il - foco central na alfabetizacdo, ao longo dos 3 (trés) primeiros
anos;

Il - compreensdo do ambiente natural e social, do sistema
politico, da economia, da tecnologia, das artes, da cultura e dos
valores em que se fundamenta a sociedade;

IV - o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo
em vista a aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a
formacéao de atitudes e valores;

V - fortalecimento dos vinculos de familia, dos lagos de
solidariedade humana e de respeito reciproco em que se assenta
a vida social (BRASIL,2010).

Se o foco central na alfabetizacdo se volta “ao longo dos 3 primeiros anos do
Ensino fundamental” &€ importante que o professor e o aluno recebam as condicdes
necessarias para que tal objetivo se concretize. Deste modo torna-se urgente a
mobilizacdo dos entes federativos para fins de subsidiar escolas e seus professores
visando a urgente recuperacao das aprendizagens.

Outro fator, ainda a ser aprofundado, é a situacdo formativa em que se
encontram os professores alfabetizadores, muitos deles, inclusive, egressos do ensino
superior no periodo pandémico ou pés pandémico o que podera reforcar a necessidade
de que surjam politicas publicas reparadoras de uma formacédo inicial precaria e
desprovida dos subsidios necessarios para o atendimento com efetividade e qualidade
de todos os alunos.

Os desafios na busca por uma educacdo publica de qualidade, com as
dificuldades e falhas ainda mais evidenciadas pela pandemia de COVID-19, sdo muitos
e de grande complexidade, demandando esfor¢cos e empenho na busca por caminhos e
possibilidades reais para minimizar as perdas e favorecer a oferta de um ensino que
garanta os direitos de todos os alunos.
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RESUMO

No historico da educagdo no Brasil, especialmente em relacdo a populacdo negra,
observa-se 0 modo em que o tempo de escravidao interferiu no acesso e permanéncia
no espaco escolar e quanto atribuiu ao negro um espac¢o marginalizado na historia do
seu proprio pais. Essa historicidade negativa da contribuicdo e do lugar do negro na
sociedade brasileira levou a novos rumos em meados século XXI, ressaltamos as lutas
por reparacao, igualdade de oportunidades e democratizacdo do acesso a educacéao,
obrigando o Estado a tomar medidas decisérias para a garantia do direito a educacao.

Uma dessas acoes foi a aprovacao da Lei n°. 10.639/2003, que estabelece o ensino e
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a obrigatoriedade do ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana na
Educacao Basica, sinalizando alteracdes na Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
(LDB, Lei n. 9394/1996), solicitando das escolas a revisdo de suas diretrizes
curriculares. Partindo desse novo contexto, com objetivo de refletir sobre a questao
étnico-racial na construcao do projeto politico tendo em vista analisar se a escolas tem
conseguido contemplar a tematica étnico-racial no seu PPP e nos desdobramentos do
seu planejamento, assim refletimos, a luz de algumas propostas legais de
reconhecimento as questdes que permeiam a viabilidade da interpretagcdo humanizada
da questdo étnico-racial na escola, de modo a favorecer o acesso e permanéncia
dessa parte da populacdo como elementos fundamentais na histéria da construcdo do

pais.
INTRODUCAO

A oferta de educacéao para populagcédo negra no Brasil € sinalizada pela heranca
escravista, por longo tempo os negros foram impedidos de aprender a ler, escrever e
estarem em escolas, compartilhando seus saberes e difundindo sua cultura. A histéria
retrata que aos negros, era propiciado somente o trabalho escravo, em condi¢bes
desumanas privados de inUmeros direitos com rendncias obrigatorias, indefesos. Essa
realidade escravista teve reflexos negativos na formacdo da sociedade brasileira,
atestada pelo preconceito racial que espalhou raizes nos os espacos institucionais,
entre eles a prépria escola.

A escola, com sua referéncia de identidade nacional assemelhando-se a
cultura dominante ocidental, negligenciou mdultiplas narrativas, historias de vidas, de
grupos culturais distintos politicamente subordinados. As lutas de mobilizacdo da
populacdo negra por equidade, oportunidade e democratizacdo do acesso a educacgéo
se estenderam. O Estado se certificou da necessidade de contemplar medidas para
garantir o direito da populagédo negra de acessar e permanecer na escola, resgatando
direitos que estavam sendo dispensados, oprimindo esse publico desonrado pela
histéria, inserindo dispositivos legais para viabilizar o acesso e participagéo.

Com a aprovacdo da Lei n° 10.639/2003, que estabelece o ensino e a
obrigatoriedade do ensino de Histéria e Cultura Afro-brasileira e Africana na Educacao
Bésica, registrando alteracdes na Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (LDB, Lei n°
9394/1996). ApOs a aprovacao desta lei, a escola também obrigou-se revisar sua
politica curricular, com vistas garantir a equidade, o reconhecimento e valorizacdo da

historia e cultura dos afro-brasileiros, reavaliando a sua relagdo nos espacos com a
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comunidade escolar de modo a atender esse novo dispositivo legal, examinando seu
planejamento e execucao das diversas praticas que permeiam o universo escolar.

Pretendendo atender as reivindicagbes desses movimentos, atenuando o0s
prejuizos historicos sofridos por parte dessa populacdo, a marginalidade vivenciada, as
situacbes criadas e mantidas por uma estrutura social que exclui e discrimina,
prevaleceram a homologacao da lei n°. 10.639/2003.

Ao contextualizar a institucionalizacao da lei n°. 10.639/2003, aponta-se para a
atuacao dessa resisténcia que vem ganhando espaco na construgcdo de uma nova
sociedade mais justa respeitosa e igualitaria. Analisemos a seguir a Lei Federal N°
10.639 de 09 de janeiro de 2003 e suas convergéncias com a Lei 9394/96:

Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes
e bases da educacdo nacional, para incluir no curriculo oficial da Rede de Ensino a
obrigatoriedade da tematica "Histéria e Cultura Afro-Brasileira”, e da outras
providéncias. Art. 10 A Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, passa a vigorar
acrescida dos seguintes arts. 26-A, 79-A e 79-B:

"Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e médio,
oficiais e particulares, torna-se obrigatério o ensino sobre Historia
e Cultura Afro-Brasileira.

§ 1o O conteudo programatico a que se refere o caput deste artigo
incluird o estudo da Historia da Africa e dos Africanos, a luta dos
negros no Brasil, a cultura negra brasileira e o negro na formacéo
da sociedade nacional, resgatando a contribuicdo do povo negro
nas areas social, econdmica e politica pertinentes a Histéria do
Brasil.

§ 20 Os conteudos referentes a Histéria e Cultura Afro-Brasileira
serdo ministrados no ambito de todo o curriculo escolar, em
especial nas areas de Educagédo Artistica e de Literatura e Historia
Brasileiras.

Art. 79-B. O calendario escolar incluird o dia 20 de novembro
como ‘Dia Nacional da Consciéncia Negra”.

Anteriormente a essa legislagdo haviam ensejos para que se consolidassem a
ordem dessa temética.

Ao final do século XX com a promulgacédo da Constituicdo Federal de 1988, a
partir das lutas dos movimentos sociais, que a educacao foi considerada como um
direito de todo cidadao brasileiro, independentemente de sua etnia. No artigo 205, a
Constituicao Federal de 1.988 explicita que: A educacgao, direito de todos e dever do
Estado e da familia, ser4 promovida e incentivada com a colaboracdo da sociedade,
visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para O exercicio da

cidadania e sua qualificacao para o trabalho.
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Diante desse novo entendimento, essa lei passa a credibilizar a questdo da
diversidade cultural na sociedade, de acordo com o que se verifica no artigo 210:
“Serao fixados conteudos minimos para o ensino fundamental, de maneira a assegurar
formacgao basica e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais”.
Dessa forma, a escola publica passa abre caminho para o negro, tendo como
fundamento o combate ao racismo em todos os seus sistemas de ensino, trazendo
para os conceitos educacionais propostas que envolvam, respeitem e acolham essa
populacdo nas suas variaveis culturas.

Nota-se outro avanco significativo nesse percurso de democratizacdo da
escola, que foi a instituicho em 1996 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional (LDB) que concedeu a redefinicAo de papéis e responsabilidades dos
sistemas de ensino, permitindo maior autonomia a escola, flexibilizando os contetdos
curriculares e incentivando a qualificagdo do magistério.

Regularizando as alteracbes na LDB, o Conselho Nacional de Educacao
redigiu parecer com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das
RelagBes Etnico Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileiras e
Africanas. Para Henrique e Cavalleiro (2007, p. 215), isso “constituiu uma linha divisoria
na politica educacional brasileira, visto que, pela primeira vez, ha o tratamento explicito
da dinamica das relacdes raciais nos sistemas de ensino, bem como sobre a insercao
no curriculo escolar da histéria e cultura afro-brasileiras e africanas”.

O parecer teve a finalidade de apresentar solu¢cdes a demanda da populacéo
afrodescendente, estabelecendo politicas de reconhecimento da igualdade racial e
valorizacdo de sua historia, cultura e identidade no contexto escolar. Observa-se que
as estratégias de implantacdo da Lei n® 10.639/2003, disponibilizou a percep¢édo de
mecanismos governamentais com a intencéo de promover politicas publicas voltadas a
esse publico. Dia 20 de Novembro constitui-se feriado nacional “Dia Nacional da
Consciéncia Negra”.

As alteracdes conferidas a educacao brasileira em relacdo a populacéo negra
nao tém sido capazes de superar 0 preconceito racial que aflige os espacos escolares.
Existe a necessidade imperiosa de debrucarmos sobre a discussdao em torno da
educacgdo étnico racial, mesmo os dispositivos criados para a sua concretizagao,
demandam a necessidade da formacdo de todos envolvidos no contexto da
comunidade escolar (gestores e educadores, pais e responsaveis), a fim de que o

coletivo busque a concretizacao dessa transformacao social.
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REFLEXOES SOBRE A QUESTAO ETNICO-RACIAL DENTRO DO
PROJETO POLITICO PEDAGOGICO

O Projeto Politico Pedagogico - PPP de uma escola constitui-se como uma
ferramenta importante na concretizagdo das diretrizes curriculares nacionais para a
educacéao das relacdes étnico-raciais.

Apreciando o historico denunciado, a Lei n. 10.639/03 elenca a questdo das
raizes africanas na nossa sociedade, atingindo os milhdes de homens e mulheres que
acarretaram longos anos essa insatisfagcdo, comprometendo e desvalorizando sua
cultura, costumes e religibes. Sendo assim, essa lei deve ser considerada como
representacdes coletivas e sociais da cultura afro-brasileira referente as acfes a serem
implementadas nas instituicdes escolares, trazendo a 6tica de novos horizontes.

Validando-se como resultado de uma conquista histérica de um povo marcado
pelo franco preconceito, racismo e injustica, tornando-se urgente a concepcgao de que a
escola se aproprie desse instrumento para fomentar os debates e didlogos em torno da
cultura afro-brasileira, respeitando-a permitindo o empoderamento dos estudantes
negros presentes nas escolas publicas. Neste entendimento, o projeto politico
pedagdgico se apresenta como uma importante ferramenta de transformacao social,
guando indica o caminho da socializa¢éo, interacao e participacao.

O Projeto Politico Pedagogico é uma parte essencial do curriculo escolar e ndo
pode ser analisado como um elemento neutro sem significado. De acordo com Veiga
(1995), o PPP atravessa a compreensdo de um simples documento com planos de
ensino e de atividades diversas a serem seguidas, ou um produto ilustrativo que
necessita ser apresentado como prova de cumprimento de uma tarefa. Ele é uma acao
intencional, com um sentido explicito, com um compromisso definido coletivamente.
Por isso, todo projeto pedagogico da escola é, também, um projeto politico por estar
intimamente articulado ao compromisso sociopolitico com o0s interesses reais e
coletivos da populacdo majoritaria. E politico no sentido de compromisso com a
formacéo do cidad&o para um tipo de sociedade (p. 12-13).

Um dos objetivos para o desenvolvimento do projeto politico pedagogico é
formar cidadaos participativos, criticos, criativos, responsaveis e comprometidos, para
transformarem a escola num local democratico, onde todos tenham participacdo para
melhor construir o melhor da educacdo. Segundo Vasconcelos (2004), o projeto é um
instrumento para constru¢cdo de uma educacao democratica e de qualidade, definindo-o
como O plano global da instituicdo. Pode ser entendido como a sistematizacdo, nunca

definitiva, de um processo de Planejamento Participativo, que se aperfeicoa e se
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objetiva na caminhada, que define claramente o tipo de acdo educativa que se quer
realizar. Trata-se de um importante caminho para a construcdo da identidade da
instituicdo. E um instrumento teérico-metodoldgico para a transformacéo da realidade.
Considerando essa visédo de construcdo coletiva de unido de interesses objetiva-se que
o Projeto Politico Pedagogico defenda sua funcéo de legitimar a participacdo de todos
que fazem parte do processo. Constitui-se um também o Projeto Politico Pedagogico
em uma oportunidade de romper a barreira da participacao do todo, pois a contribuigéo
democrética encaminha para o direcionamento de acdes que terdo sentido, dada a

realidade.
CONSIDERAQOES FINAIS

Garantir o espaco do negro na sociedade valorizando seu potencial, afirmando
0 compromisso de apoiar 0os estudantes na permanéncia de uma trajetéria escolar,
desconstruira o que a historia imprimiu. Revela a importancia da educacgéo étnico-racial
a ser assimilada como uma questédo contextualizada em todo curriculo escolar, visando
alteridade, respeito, empatia em qualquer modalidade de ensino. Suscitar o
reconhecimento de todo processo histérico, das contribui¢cdes ofertadas pelos africanos
gue aqui foram escravizados e a superagao ao longo do tempo pela resisténcia negra.
A compreensdao da luta e dos valores para termos uma sociedade mais justa.
Disponibilizar condi¢cdes para que os estudantes negros se percebam acolhidos em
suas caracteristicas étnicas e culturais, incentivados a prosseguirem em seus estudos,
esse € um objetivo possivel.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Relacbes Etnico-
Raciais e para o Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana, requerem
garantir a vigéncia da lei em todas as suas instancias, orientando o trabalho
desenvolvido nos curriculos retomando os conteudos de maneira positiva evidenciando
a historia da populacdo negra brasileira e africana. O campo formacdo do professor,
também é revisitado pois para este profissional atuar em sala de aula necessita de uma
formacao paralela da qual ndo foi adquirida em sua formacao ao ingressar. Ao interpor
acOes educativas de combate ao racismo, essas reorganizacdes fardo parte de um

futuro projetado onde néo havera preconceito ou discriminacao.
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